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Traditions et reussites

Fondatrice et présidentes:

Yasuko Hase'gawa.

Licenciée en Sciences physiques et Astronomie, Faculté des Sciences,
Université de Kyoto (Premiére femme)

Achévement du cycle de Doctorat en Sciences de I'Université de Kyoto
Pionniere dans I'utilisation de I'ordinateur pour la recherche en astrophysique
Chercheuse invitée a I'Université d'Etat de Pennsylvanie, Etats-Unis
Récompensée par les ministéres de I'Education de Thailande, Ghana,
Sri Lanka, Pérou entre autres.

Récompensée par le Prix spécial pour la Coopération internationale de
I'Union internationale des télécommunications en 2006
Reconnaissance pour sa contribution par la Société japonaise de
traitement de l'information en 2011

Fondation en 1963 en tant que premier établissement
d'enseignement informatique du Japon.

Des lors, I'Institut informatique de Kyoto (KCG) s'est
toujours positionné en premier plan par rapport

a son époque.

L’esprit pionnier de KCG

L’Institut informatique de Kyoto (KCG) a été fondé en 1963, a I’aube de I’ere de I'informatique
au Japon, avec pour origine un désir passionné de créer une nouvelle ére. En tant que premiere insti-
tution japonaise dédiée a I’enseignement de I'informatique, KCG a été fondé par un groupe de
I’Ecole (aujourd’hui Division) de physique et d’astronomie de la Faculté de sciences de I’'Université
de Kyoto. A cette époque, aucune université japonaise ne proposait de cours d’informatique. La
nouvelle école s’est donnée pour mission de « former des ingénieurs en traitement de I’information
a la créativité débordante pour répondre aux besoins de notre temps ».

Entre les années 1970 et le début des années 1980, KCG a introduit une série d’ordinateurs de
moyenne et grande taille, les meilleurs du moment, pour les mettre a la disposition des étudiants
pour les former. A cette époque, I’idée qu’une école mette une telle puissance informatique a la dispo-
sition de ses étudiants a des fins éducatives était pratiquement inédite, et la politique fit des envieux
dans d’autres universités. Méme si le batiment scolaire n’était guere plus qu’un baraquement, KCG
s’est montré fidéle a sa philosophie éducative consistant a offrir a ses étudiants I’environnement
pédagogique le plus avancé qui soit dans chaque domaine. Aujourd’hui, KCG continue de respecter
I’esprit pionnier de ses fondateurs. En 2004, I’école a ouvert I’Ecole supérieure d’informatique de
Kyoto (KCGI), la premiere école supérieure du Japon dédiée a I'informatique.

KCG compte a ce jour plus de 50 000 diplémés. Ces dipldmés, imprégnés de I’esprit pionnier
qu’ils ont cultivé chez KCG, sont constamment a la recherche de nouveaux défis dans le monde
entier. KCG est fier d'avoir plus de 60 ans de traditions et de résultats. Aujourd’hui, c’est a vous

qu’il revient de construire I’avenir.

RrincipalldufcampusIdelKyotoJEkimae}
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Yoichi Terashita

Diplomé de la Faculté de sciences de I'Université de Kyoto. A étudié
aux Etats-Unis dans le cadre du programme Fullbright. Diplomé d'un
master de sciences et d'un doctorat de I'Université de I'lowa, spécialité
astrophysique. Conférencier a I'Université de I'lowa. A eu plusieurs
postes de chercheur a I'Université d'Etat de Pennsylvanie. Professeur
émérite, Institut de technologie Kanazawa. Ancien spécialiste
informatique temporaire aupres de 'Agence japonaise de coopération
internationale (JICA). Ancien principal, campus de Rakuhoku, KCG.
Il occupe actuellement le poste de vice-président de KCGI, ou il est
responsable des cours dans le domaine des bases de données.

KCG est une institution d’enseignement exhaus-
tive dans le domaine de I'informatique. Le
programme académique informatique que nous
proposons couvre tous les domaines de I’informa-
tique utiles a la société : de la théorie informatique
a I'informatique appliquée, du matériel au logiciel
et de I'informatique en tant que technologie a
I’informatique en tant que culture. Notre corps
enseignant est composé de professionnels de
I’informatique trés expérimentés et équipés du
matériel didactique orienté vers la pratique le plus
récent, afin de mettre en ceuvre ce programme
académique avec la plus grande efficacité.

J’espére que cette école vous aidera a faire de
vos réves une réalité.

Principal du campus de Kamogawa

Shozo Naito

Licencié en ingénierie, Université de Kyoto. Il a obtenu un master &
I'Université de Kyoto en spécialité ingénierie mathématique.
Master en ingénierie. Ancien directeur de recherche, Laboratoire
des plateformes de distribution de I'information, Nippon Telegraph
and Telephone Corporation (NTT). Ancien secrétaire, Comité de
recherche sur Internet, Institut des ingénieurs en électronique,
information et communication du Japon (IEICE). Ancien conseiller
et professeur, Agence coréenne de sécurité de I'information
(KISA). Professeur, KCGI.

Pour moi, il ne fait aucun doute que I'informa-
tique continuera de progresser et que la société
aura de plus en plus besoin de spécialistes (ingé-
nieurs) en informatique. Dans le domaine de
I'informatique, ou de nouvelles technologies émer-
gent continuellement et a un rythme effréné, il
est essentiel de maintenir nos connaissances a
jour. C’est pourquoi les personnes animées par
une soif d’apprendre sont si recherchées.

J’espere que, grace a vos études et a votre vie
d’étudiant chez KCG, vous acquerrez les compé-
tences dont vous aurez besoin pour prendre une
nouvelle eére en main.

Principal du campus de Rakuhoku

Hong Seung Ko

Licencié en ingénierie, Université de Dongguk, Corée du Sud. Il a
obtenu un doctorat (spécialité ingénierie numérique), docteur en
ingénierie, Université de Kyoto. Ancien directeur des systémes
d'information, Bureau de la planification stratégique, Service de
stratégie de 'information, Samsung Electronics Co., Ltd., Corée du
Sud. Ancien président et PDG, Harmony Navigation Co., Ltd. Ancien
conseiller et professeur, KISA. Président, Société nippone
d'informatique appliquée (NAIS). Membre de comité spécial, Société
CALS/EC, Coree du Sud. Ancien conseiller, Province autonome
spéciale de Jeju. Membre du Comité consultatif pour la promotion
de la propriété intellectuelle de Jeju. Premier membre a vie de
I'Association de recherche EC de Corée. Professeur, KCGI.

KCG est un forum dédié a I’étude des besoins
de la société en informatique dans tous les
domaines. Nous consacrons toute notre énergie a
offrir aux étudiants des bases solides en informa-
tique. De plus, nous ceuvrons a former des
personnes compétentes, a méme d’occuper des
postes importants dans le domaine de la technolo-
gie liée a la science des données et dans de nom-
breux environnements professionnels.

KCG est déterminé a contribuer activement &
la formation des personnes qui seront indispen-
sables a la croissance durable des entreprises dans
les domaines en évolution rapide comme la science
des données, I'lA et la Quatriéme révolution
industrielle.




Principales caractéristiques de KCG

Nos diplomés sont notre fer de lance ! Avec 20 cours dans cing départements,
vous pouvez étudier en profondeur et satisfaire votre soif d’apprendre.

De nombreux étudiants étrangers de plusieurs pays étudient a KCG !

Scolarité chez KCG

Une éducation chez KCG comporte des spécificités que vous ne trouverez dans aucune autre école. Plutét que de
suivre le schéma conventionnel de transmission unilatérale du savoir de professeur a étudiant, KCG respecte
I'individualité de chaque étudiant, et répond de fagon détaillée a chaque demande en éprouvant et en affinant
continuellement ses méthodes pédagogiques, en plus de proposer des équipements pédagogiques de pointe. KCG
soutient dans toute la mesure du possible ses étudiants ambitieux dans la poursuite de leurs réves.

¢ Un programme académique pratigue qui offre un développement personnel d'exception

Le premier institut dédié a I'apprentissage de I'informatique fondé au Japon

Plus de soixante ans d’histoire, et plus de 50 000 diplomeés

Avec 20 cours dans cinq départements, vous pouvez étudier pratiquement
n’importe quel domaine de I'informatique

Ftudier a Kyoto, ’ancienne capitale du Japon et ville étudiante,
est une expérience inégalable

Un équipement de pointe pour un environnement pédagogique d’exception

Avec notre politique d’acceptation étendue, nous accueillons de nombreux
étudiants du monde entier

Des partenariats avec plus de 100 institutions scolaires dans le monde

Des cours dédiés aux étudiants étrangers afin de leur permettre
d’apprendre le japonais

Un large éventail de programmes proposés aux étudiants étrangers pour
réduire leurs frais de scolarité ou autres frais ou les en exempter

Un personnel d’assistance dédié a faciliter la vie académique comme
quotidienne des étudiants étrangers

KCG se charge de I’hébergement

Un large éventail de programmes de bourses exclusifs a KCG

Les étudiants étrangers auront I’'occasion de se rencontrer grace a
un programme complet de réunions d’échange et de rencontres informelles

Une assistance exhaustive a la recherche d’emploi, avec un bilan inégalable

De nombreux étudiants étrangers progressent vers notre institution sceur,
KCGI, pour étudier I'informatique et la gestion

Les étudiants intéressés peuvent fréquenter notre institution sceur,
le Centre d’enseignement du japonais de Kyoto, pour étudier le japonais
avant de s’inscrire

Les lecons sont directement liées au monde réel, et sont guidées par des leaders dans chaque domaine,
afin de faire de nos étudiants des personnes a la compétence indéniable.

H Des personnes pouvant jouer un rdle actif dans le futur

Jouer un role actif dans la société nécessite bien plus que la
simple acquisition d’'un corpus de techniques et de connaissances.
Cela nécessite une réelle capacité a appliquer cet apprentissage
de facon efficace et le faire correspondre a des problémes réels.
Chez KCG, nous offrons un programme académique comprenant
une formation pratique sur site qui refléte les besoins du monde
du travail, afin que chaque diplomé puisse prendre un bon départ
dans sa carriere future.

Nos conférenciers sont des professionnels réputés avec une expé-
rience pratique du monde de I'entreprise, ayant par exemple travail-
1é pour de grands fabricants d’électronique et développeurs de jeux
vidéo. Ces instructeurs se basent sur cette expérience concreéte
pour proposer un enseignement pratique adapté aux besoins des
entreprises d’aujourd’hui. De nombreux conférenciers font égale-
ment partie du corps enseignement de KCGI, la premiére école
supérieure professionnelle du Japon dédiée a la formation des
professionnels de I'informatique.

m Etudiez en fonction de vos objectifs et de vos réves propres

Chez KCG, nous adoptons un systéme électif avec un programme
académique riche dans lequel choisir les cours qui correspondent
a vos besoins. Ceci afin de vous permettre de poursuivre des études
adaptées a vos centres d’intérét et votre expérience. Vous pouvez
méme suivre plus de cours que les unités dont vous avez besoin
pour votre diplome, y compris des cours dans d’autres facultés et
départements, afin d’élargir
I’étendue de votre recherche
intellectuelle.

Le programme académique
vous guide progressivement
des bases vers les techniques
et connaissances avancées,
ainsi méme les novices en
informatique peuvent étudier
en toute confiance.

¢ Développez des compétences completes grace aux etudes de projets

La formule de séminaires vous permet de développer simultanément vos compétences techniques et de recherche d’emploi.

Dans la formule de séminaires, les étudiants suivent des études
de projets chaque année scolaire. De cette maniere, les compétences
et connaissances acquises dans chaque cours se complétent et se
renforcent les unes les autres, afin de développer un jeu complet
de compétences que vous pourrez rapidement mettre en application.
Plutét que de simplement étudier un probléme, les étudiants
travaillent en groupes, définissent des objectifs, planifient,
congoivent, fabriquent et enfin présentent des travaux ambitieux
dans leur ampleur et répondant a des normes élevées de qualité.

I1 est essentiel d’avoir des compétences techniques dans le
monde de I'entreprise d’aujourd’hui, mais ¢a ne suffit pas. Les pro-
fessionnels d’aujourd’hui doivent également avoir des compétences
en travail d’équipe, en leadership, en communication interperson-
nelle, en gestion du temps et en présentation, entre autres. Par

leur travail d’équipe répété, les études de projets permettent aux
étudiants d’acquérir naturellement ces compétences. Les thémes
des projets croissent en difficulté d'une année scolaire a 'autre,
commenc¢ant par des taches rudimentaires pour progresser vers
des entreprises sophistiquées, vous permettant ainsi de bien
prendre la mesure de I'étendue et de la profondeur des compétences
pratiques que vous aurez acquises au moment de valider votre
diplome. L'étude de projet de derniere année est le point culminant
de vos études a ce stade, et constituera votre theése de fin d’études.

Les travaux exceptionnels créés dans le cadre des études de
projets sont annoncés et récompensés par les Prix KCG de présen-
tations de projets d’étudiants, qui sont remis chaque année en
février.




¢ Un systeme complet d'apprentissage en ligne est propose afin de
satisfaire les ambitions d'apprentissage des etudiants

lls peuvent ainsi étudier a leur rythme, sans contraintes de lieu ni de temps.

m Des studios d’apprentissage de pointe

L’annexe du campus de Kyoto Ekimae est dotée d'un studio de
diffusion pour I'apprentissage en ligne doté des derniers équipe-
ments, dont un systéme de conférence a distance pour le contenu
en direct et un systéme d’enregistrement de conférence pour le
contenu préenregistré. En utilisant ce studio d’apprentissage en

mUne assistance 24 h/24 grace a KING-LMS, un systéeme
de gestion de I'apprentissage de pointe

Dans notre monde moderne, ou I'acces a Internet est omnipré-
sent, il est tellement facile d’accéder a des informations du monde
entier en un instant que nous prenons cette capacité pour acquise.
KCG, ayant anticipé cette évolution, fut 'une des premiéres institu-
tions scolaires du Japon a se doter d'un systéme de gestion de I'ap-
prentissage (LMS) exclusif.

Grace a ce systéme, les étudiants peuvent étudier librement et
facilement le contenu qu’ils souhaitent, en tout lieu et a tout
moment, depuis un PC ou un smartphone.

ligne comme base, KCG permet aux enseignants de produire et
distribuer le contenu d’apprentissage en ligne le plus récent avec
une excellente qualité de diffusion. Le systéme garantit également
aux étudiants l'acces a diverses opportunités d’apprentissage.
Actuellement, les cours a distance fonctionnent également via des
outils de conférence en ligne.

& Un systeme exhaustif d'aide a la recherche d’emploi

Proposer un soutien idéal grace a un systéme de double conseil et a I'informatique.

m Des résultats stables en matiére de recrutement,
en dépit d'une pénurie de personnel informatique

KCG fournit des résultats stables en matiére de recrutement.
La raison est que, en plus d’'une pénurie chronique de personnel
informatique au Japon, en particulier de personnel informatique
avancé, les étudiants de KCG acquiérent des compétences de pointe
étroitement liées aux besoins actuels de la société. Un nombre crois-
sant de domaines répondent aux brusques changements apportés
par la pandémie par l'utilisation de I'informatique, par exemple
en instaurant le télétravail ou en organisant des événements en
ligne. Les diplomés de KCG répondent tout a fait aux besoins des
entreprises d’aujourd hui.

m Des roles actifs dans de nombreux secteurs et domaines

I1 est désormais quasi impossible d'imaginer le monde du travail
sans l'informatique. Une connaissance des ordinateurs est devenue
essentielle, non seulement dans le secteur de 'informatique
lui-méme, mais dans presque tous les aspects d'une entreprise.
Les entreprises dans des secteurs aussi variés que la fabrication,
la vente au détail, la finance, la construction et les médias sont
constamment en recherche de personnel disposant de compétences
en informatique. Les domaines dans lesquels les diplomés de KCG
peuvent jouer un role actif sont véritablement illimités.

mUn accompagnement individuel attentif permet une
expérience de recherche d'emploi idéale

Pour proposer une expérience de recherche d’emploi & méme de
satisfaire nos étudiants et diplomés, il faut les bons conseillers.
Avec cette perspective en téte, les instructeurs de KCG et les
conseillers du Centre des carrieres travaillent en étroite coordina-
tion pour évaluer les caractéristiques et besoins de chaque étudiant
afin de pouvoir le conseiller au mieux dans sa recherche d’emploi.
Des entretiens répétés ont lieu des la premiére année pour offrir
a chaque étudiant un accompagnement attentif dans le choix de
son plan de carriére, de ses objectifs scolaires et plus encore. Le per-
sonnel du Centre des carriéres est disponible a tout moment pour
donner des conseils sur les carriéres. Le trait distinctif des services
de recherche d’emploi et d’accompagnement professionnel de KCG
est l'attention rigoureuse que nous portons aux besoins détaillés
de chaque individu.

LCGC AWARDE =8B

Présentations de projets d’étudiants
+ Nos diplomés sont notre fer de lance, et les KCG Awards le prouvent.

Chaque année, KCG présente les KCG Awards de présentations de projets d’étudiants. Lors de cet événement annuel, les
étudiants annoncent les résultats de leurs projets annuels, y compris de leurs chefs-d’ceuvre, c’est a dire leurs projets de
derniére année. Parmi ces projets d’étudiants, les travaux les plus remarquables sont sélectionnés et récompensés du Prix
d’excellence lors d'une présentation publique. De nombreux projets sont préts a étre commercialisés immédiatement, et sont
donc reconnus par le monde de I'entreprise comme par le monde universitaire.

¢ Les étudiants internationaux participent également avec enthousiasme, et remportent méme des Prix du
meilleur projet et des Prix d’excellence.

Chaque années, des étudiants internationaux participent avec enthousiasme aux KCG Awards de présentations de projets
d’étudiants. En 2019, I'étudiant chinois Lyu Langbiao et son camarade japonais se sont tous deux inscrits au Programme de
Développement de Jeux Numériques et ont créé un jeu, Haptic Game: Magic Folders, qui a remporté le Prix du meilleur projet.
En 2021, Nguyen Tan Manh, un étudiant vietnamien, s’est inscrit en Programme d'Ingénierie de 1'Information et a remporté
le Prix d’excellence, également en partenariat avec un camarade japonais, pour un aspirateur robot.
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Haptic Game: Magic Folders

Programme de Développement de Jeux Numériques Lyu Langbiao, Tsubasa Ueda

Ce jeu fonctionne sur le principe du Twister : une manette d’arcade est liée a un systeme de
« syntheése de sorts », et les joueurs s’affrontent tant sur le plan mental que physique.

Dans ce nouveau concept de
jeu de tir joueur contre joueur
avec synthése de sorts, les
joueurs doivent employer un
gameplay unique pour
synthétiser les sorts qu’ils se
lanceront les uns contre les
autres en temps réel. Le jeu
est facile a aborder de prime
abord, mais le systéme de
combat total devient vite
complexe.

Aspirateur robot AR

\7 . Prix N
Programme d'Ingénierie de I'Information \\'Qd ercellence 'y

. N\
Nguyen Tan Manh, Kaoru Araki =<

Cet aspirateur robot nettoie automatiquement les piéces. Le panneau de commande
supérieur sert a démarrer et a arréter le nettoyage. Le robot peut étre commandé
a distance depuis un smartphone grace a la fonction Wi-Fi.

AnchorRoute

Sciences Informatiques 0gawa, Okamoto, Kiri, Suzuhigashi

[ £ N
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#  Contrairement a d'autres applications de recherche d'itinéraire, AnchorRoute peut
N, Mel lleur V7  également étre utilisée en intérieur. Méme les personnes possédant un faible sens de
N projet gy  E2.°men térieur. P 1es p n fal .
\ g, T'orientation peuvent sans difficulté retrouver et atteindre leur destination, ou bien
encore le lieu de rendez-vous dont elles ont convenu avec quelqu'un d'autre. Les itinéraires
sont définis grace aux capteurs intégrés au smartphone. Tout au long du parcours, des
objets en réalité augmentée (RA) appelés « ancres » sont générés, et ils permettent a
T'utilisateur de les suivre a travers le viseur de l'appareil photo, afin d'atteindre sans
faute son objectif. L'application est disponible sur iOS et Android.

DANTALION

2 Jeux Vidéo et Divertissements Hattori, Fujita
¢ pPrix W
\/ \’I

\' d’excellence ]?ANTALION est un jeu de ti}r a défilement Vertiga} de type « course au score ». G\réce
\.‘ V4 ala personnghsatmn et au decouplage de ses unités d‘extens_lon, le jeu s‘adapte aun

\‘\\ ’l"l large éventail de fagons de jouer. Les joueurs peuvent concevoir et appliquer librement
leurs propres stratégies afin d'atteindre le meilleur score. Le jeu comprend également
des éléments de type « déluge de balles », afin que les joueurs puissent s'amuser en
ressentant la tension provoquée par le fait de devoir éviter en permanence les écrasantes
salves de balles ennemies.
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Equipement de pointe

Un environnement avec un équipement incomparable
700 ordinateurs dernier cri

KCG fait tous les efforts possibles pour donner priorité a la création d'un environnement

permettant d'apprendre en toute liberté les dernieres technologies. La qualité de

I'éducation que l'institut propose passe avant tout et malgré la croissance rapide

de KCG, cette philosophie éducationnelle ne changera jamais. o o ) , ) o »
Labo effets spéciaux et animation Salle d'étude pratique Production de circuits électriques et numériques

Salle d'étude pratique Conception de jeux Salle d'étude pratique Programmation Salle d'étude pratique Production CG 3D Espace d'étude pratique Commande de véhicules

Salle d'étude pratique Réseaux Salle d'étude pratique Conception d'application Mac Salle de cours hybride-flexible Grand hall

Salle d'étude pratique Bases de données Labo design Mac Studio d'apprentissage en ligne Station carriere

Salle d'étude pratique Mécatronique Salle d'étude pratique Programmation CAD/ingénierie Studio d'enregistrement Salon étudiant




Jeux et Animes

KCG participe a de nombreux

événements sur les jeux et les animes !

Les jeux vidéo et les animes japonais sont réalisés avec un haut niveau de technique, ce qui leur vaut 'amour et 'admiration des fans du monde entier.
Chez KCG, nous proposons des cours de production de jeux et d’animes. KCG participe volontiers a de nombreux événements en lien avec ces domaines
afin d’accroitre les niveaux de compétence et de réussite de ses étudiants. Les événements indiqués ci-dessous ne sont que des exemples des

nombreux salons professionnels et tournois auxquels participe KCG.

Participation annuelle a la gestion

du BitSummit, une convention
de jeux indépendants

Des créateurs de jeux vidéo a la pointe de I'industrie et en provenance du
Japon et du monde entier se sont réunis afin de présenter leurs derniers
jeux au BitSummit, I'un des plus grands salons de jeux indépendants du
Japon. KCG a participé a I'organisation de cet événement, avec I'aide de plus
de 130 étudiants en tant que membres du personnel qui ont contribué au
succes de ce dernier. Les étudiants qui ont animé I'événement ont acquis les
compétences en communication et en résolution de probléemes nécessaires
afin d'atteindre les objectifs a atteindre pour une convention accueillant un
nombre aussi important de participants. KCG expose chaque année les
ceuvres des étudiants. L'événement jouit d'une excellente réputation auprés
du secteur, et « Famitsu.com » ainsi que d'autres médias spécialisés dans le
jeu vidéo en assurent une large couverture.

De hauts niveaux de participation a

’Unity Dojo Kyoto Special

Le moteur de jeu Unity est utilisé pour le développement de jeux
populaires comme Fate/Grand Order, Pokémon GO et Super Mario Run.

KCG a organisé I’'Unity Dojo Kyoto Special, une session d’étude de grande
ampleur portant sur Unity, au campus de Kyoto Ekimae de KCG, avec la
participation de centaines d’étudiants. Le sponsor, Cloud Creative
Studios, Inc., est une société de développement de jeux qui emploie de
nombreux diplomés de KCG ; beaucoup d’animateurs et de responsables
de stands d’expérience de jeu en RV lors de I’événement de cette année
étaient des diplomés de KCG.

KCG sponsorise KYOMAF
pour partager la culture pop

de Kyoto avec le monde entier

Le groupe KCG a I’honneur de sponsoriser le festival Kyoto International
Manga Anime Fair (KYOMAF), qui se tient chaque automne a Kyoto.

Au cours de cet événement, KCG ne ménage pas ses efforts pour diffuser la
culture pop de Kyoto dans le monde entier. Chaque année, des milliers de
fans de mangas et d’animes de tout le Japon se retrouvent au KYOMAF,
certains formant de longues files d’attente devant le stand de KCG. Pendant
la pandémie de COVID-19, des animateurs professionnels ont diffusé en
ligne des démonstrations d’art numérique et présenté des conférenciers
qui expliquaient en direct le processus de création d’un anime.

kyocotan
-
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Kyocotan est la mascotte officielle de KCG. La mascotte est
représentée dans de nombreux styles et formats par les étudiants
et enseignants de KCG ainsi que par des créateurs professionnels.
Vous pouvez voir Kyocotan a de nombreux événements, dont le
KYOMAF.

Archives KCG

------------------------------------------- S

KCG est actuellement sur le point de créer le premier B

« musée informatique » du Japon. Dans I’établissement de la gare de
Kyoto les appareils reconnus en tant que « patrimoine des technologies
du traitement de I'information » sont exposés et vivent en symbiose
dans ce lieu d'enseignement.

L'Institut informatique de Kyoto (KCG), qui est le premier établissement
d'enseignement informatique du Japon, conserve depuis sa fondation plus
de 60 années en arriere des ordinateurs du passé ayant servi a I'enseignement,
la pratique et I'étude. Aussi, aujourd'hui, il s'appréte de pied ferme a créer un
« musée informatique ». La collection « archives KCG » a été reconnue en
2009 comme le premier « Musée informatique satellite » du Japon par l'associa-
tion (association générale a I'heure actuelle) nommée la Société japonaise
sur le traitement de données en tant « que ces archives conservaient de nom-
breux appareils parmi les plus précieux du Japon ». Par ailleurs, le « TOS-
BAC-3400 » et le « systeme OKITAC-4300 » ont été nominés en tant que patri-
moines des technologies du traitement de l'information. En 2011, le «
NEAC-2206 » est également devenu un patrimoine des technologies du traite-
ment de l'information et la Directrice de I'Institut Hasegawa Yasuko a regu une
lettre de remerciements de la méme association. En 2012, c'est le « systeme
NEAC 100 » et en 2013, le « MZ-80K » qui ont été reconnus « patrimoine des
technologies du traitement de l'information ». Parmi ces nominations, le « TOS-
BAC-3400 » a été développé en prenant pour base le KT-pilot, la premiere
méthode de microprogramme de contrdle du Japon.

Outre ces appareils reconnus « patrimoine des technologies du traitement
de l'information », de nombreux autres appareils excellents et précieux apparte-
nant au passé sont exposés dans |'établissement de la gare de Kyoto. Ce lieu,
permettant de connaitre de prés les technologies ayant été soutenues par la
grande croissance du Japon, est visité par de nombreuses personnes.

Avec la progression fulgurante des technologies informatiques, le remplace-
ment des appareils de traitement de données s’effectue tout aussi rapidement.
Nous avons constaté il y a plusieurs dizaines d'années a KCG qu'il était indis-
pensable de penser a la conservation et & I'exploitation des technologies et
produits portant un sens et dignes d'étre transmis aux générations futures et
avons mdri I'idée d'un « musée informatique ». Nous pensons qu'aujourd'hui,
une époque ou l'on espeére que le Japon va diriger le monde en tant que pays
technologique, est le moment de faire un pas de plus en réalisant un musée
présentant I'histoire des techniques.

KCG s'adresse au gouvernement, aux autorités nationales, départementales
et municipales de la ville de Kyoto ainsi qu'au monde académique, éducatif
et aux entreprises pour leur demander soutien et partenariat afin que I'établisse-
ment de la gare de Kyoto soit reconnu en tant que « Musée informatique »
dont le Japon peut se vanter et qu'une fondation soit créée pour son fonctionne-
ment.

Institut de recherche en physique et chimie (Riken), Fujitsu Limited « K computer »

Patrimoine des technologies du traitement de
I'information TOSBAC-3400 (nominé le 2 mars 2009)

Patrimoine des technologies du traitement de
I'information OKITAC-4300 (nominé le 2 mars 2009)

Patrimoine des technologies du traitement de
I'information NEAC-2206 (nominé le 2 mars 2011)

Patrimoine des technologies du traitement de
I'information Systeme NEAC 100 (nominé le 6 mars 2012)

Patrimoine des technologies du traitement de
I'information MZ-80K (nominé le 6 mars 2013)

Patrimoine des technologies du traitement de
I'information PDP 8/1 (nominé le 17 mars 2015)

Patrimoine des technologies du traitement de
I'information TOSBAC-1100D (nominé le 10 mars 2016)



PDG de Crypton Future

Media, Inc.,
créateur de « Miku Hatsune »

Professeur a KCGI: The Kyoto College of Graduate Studies
for Informatics

Hiroyukl Itoh

L'idole virtuelle dont le nom signifie « premier son
venant du futur » chante avec une voix de synthése les
paroles et mélodies saisies sur un ordinateur. Lors de
ses concerts live organisés au Japon et a I'étranger, elle
fait vibrer le cceur de nombreux fans.

Hiroyuki Ito, le PDG de Crypton Future Media,
Inc. qui a inventé « Miku Hatsune », un logiciel de
synthese vocale a grand succes, est enseignant a
KCGI. Le professeur Ito qui développe toujours des

Le professeur Hiroyuki Ito de KCGI évoque avec passion le développement de
Hatsune Miku, une banque vocale pour le logiciel Vocaloid
(Grand Hall, campus d’Ekimae, KCG)
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logiciels de création de sons a l'aide d'un ordinateur
vous adresse le message suivant : « La discipline
pionniére de la « révolution informationnelle » qui n’est
a présent qu’a mi-chemin est illimitée. Vous, étudiants,
avez le futur qui s'étend a 1'infini devant vous.
J'aimerais que vous étudiiez en prenant cet aspect en
compte.

Nous avons interviewé le professeur Ito.
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Ma société n'est pas une société de jeux ou d'animés. Bien
qu'elle traite de musique, il ne s'agit pas non plus d'une maison de
disques. Pour moi c'est un « magasin de sons » étant donné que je
fais des affaires avec mon passe-temps qui est la musique
d'ordinateur. « Miku Hatsune » est sortie en aolt 2007 et je pense
qu'elle a donné une chance aux gens d'entreprendre des activités
créatives.

On dit que I'espéce humaine a connu trois révolutions. La
premiere révolution a été la révolution agricole. Lhumanité qui était
forcée de se déplacer étant donné qu'elle dépendait de la chasse
a pu, grace a cette révolution, produire de la nourriture de maniére
planifiée. Aussi, le stockage de la nourriture devenu possible,
I'humanité a commencé & se sédentariser. C'est suite a cette
révolution que les nations se sont formées et que des disparités
entre riches et pauvres sont apparues dans la société. On peut dire
que cette révolution a été un facteur de progres économique, mais
également de guerre.

La deuxiéme révolution a été la révolution industrielle. Avec la
découverte de I'énergie et les inventions consistant a fabriquer de
maniere efficace la méme chose, la production et la consomma-
tion de masse sont apparues. Les échanges et le commerce ont
été stimulés et cela a apporté des richesses sur de vastes
étendues. Aussi, cette révolution a provoqué une « explosion
démographique ». Avant la révolution industrielle, la population
était presque stable avec de forts taux de natalité aussi bien que
de mortalité et les fluctuations des richesses dans la société
étaient faibles. Or, a l'occasion de la révolution industrielle, la
population a augmenté a une vitesse croissante.

Ensuite, la troisieme révolution a été la révolution information-
nelle apportée par les Tl représentées par Internet. Avant internet,
les sources d'information étaient limitées et détenaient le
monopole. Il s'agissait des médias tels que les maisons d'éditions
de journaux, les chaines télévisées ou les stations de radios. Or,
I'émission d'informations n'est pas sans générer des colts
gigantesques dun point de vue de ['équipement et de la
main-d'ceuvre. De plus, linformation & cette époque restait
quantitativement faible et a sens unique. C'est donc |'apparition
d'Internet qui a entrainé cette révolution. La maniere d'émettre
linformation a changé de maniére radicale.

A I'heure actuelle, l'outil Internet est & portée de nos
mains. Il se trouve soit sur notre bureau, soit dans notre
poche. Toutes les informations numérisables a savoir les
nouvelles du monde, les films et la musique sont
informatisées et il est possible de les envoyer ou de
les stocker par le biais d'Internet. La vie quotidienne
et le travail sont devenus trés pratiques et
agréables. En effet, il est devenu possible de
trouver en un instant un film ou un programme
de son choix. Par ailleurs, il est également
possible d'envoyer facilement au monde
entier en un instant par le biais de Facebook,

X ou d'un blog, la moindre des informations
nous concernant.

Cependant, je pense que nous en
sommes encore au début des changements
provoqués par cette révolution information-
nelle. Les révolutions agricole et industrielle
ont entrainé des changements majeurs dans
la vie quotidienne des étres humains. Les
changements entrainés par la révolution informa-
tionnelle n'ont en réalité pas encore atteint ce
niveau. Nous ne sommes encore que dans une
période de transition et les vrais changements sont & venir.

D'ici 20 a 30 ans, la vie des gens et le monde vont changer de
maniere drastique. Cependant, jignore de quelle maniere ces
changements se feront. Aussi, c'est a nous et a la jeune génération
que revient la responsabilité future de provoquer ce changement
de la maniére dont nous le souhaitons.



Art & Design

Rejoignez le rang des artistes en
création digitale a la pointe de la
technologie.

Business &
Management

Avec 20 cours dans 5 départements,
votre ambition ne connaitra aucune limite.

Soyez a la pointe dans le monde
du commerce grace aux TI.

Computer
Science
Soutenez la société de
I'information actuelle de pointe.

Digital Game &
Amusement

Poursuivez une carriére de
créateur de jeux de pointe.

Engineering for
Embedded Systems

Tentez de devenir un ingénieur
de commande de pointe.

Programme d'Informatique en Art et Design
Cursus Informatique en Art et Design / Cursus de Manga et Animation

Cursus d'Art et Design / Cursus de Manga et Animation

Gestion
Cursus Gestion d'Information / Cursus Science des Données

Cursus d'Informatique Médicale / Cursus de Tl Marine /
Cursus de Tl Agricole / Cursus de Fintech / Cursus de TI Commerce

Flexible Online Course

Etoffez vos compétences a la maison.

Information & Communication

Etudiez tout en travaillant
ou en allant dans deux écoles en méme temps.

Cursus pour
les étudiants internationaux

Etudiez les Tl & I'étranger et visez
la scene internationale.
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Programme d'Art et Design

Cycle de 2 ans

Programme d'Informatique en Commerce et

Cycle de 4 ans

Programme d'Informatique Appliquée

Cycle de 3 ans

Programme de Traitement de I'Information
Cursus de Traitement de I'Information / Cursus de Tl Doublage /
Programme de Transfert en Master

Cycle de 2 ans

Cycle de 4 ans

Programme de Jeux Vidéo et Divertissements

Programme Avancé de Développement de

Jeux Numériques

Programme de Développement de Jeux
Numériques

Cycle de 2 ans

Programme d'Ingénierie de I'Information

Cycle de 4 ans

Programme Avancé d'Ingénierie Informatique
Cursus d'Ingénierie Informatique / Cursus de Commande Automobile p.1 8

Programme d'Ingénierie Informatique

Cycle de 2 ans

Programme d’Informatique Appliquée

Intenmvtionale p27

Les cours peuvent étre convertis en programmes a temps plein

Information et Communication
Cursus de I'Information et Communication / Cursus d'Amélioration des
Compétences de Licence / Cursus 1 an Cours du Soir

Information et Communication
Section Cours du Soirs

Cursus International de TIC Commerce

Cursus d'information avancé sur le tourisme mondial
13



Les départements proposeés

Art et Design
Art & Design

de 4 ans + Diplome professionnel supérieur

Prog ramme d : I nform ati q ue en Art et DeSig n pgrammes de spécialisation professionelle

Devenir un directeur artistique dirigeant le monde industriel.

Notre institut forme des directeurs artistiques combinant des capacités de planifica-
tion, & savoir la capacité d’imaginer au préalable I'image finie d'une ceuvre et de mener
le projet a sa réussite, ainsi que des compétences en gestion, sans oublier bien sdr une
recherche poussée du potentiel de I'art numérique.

Professions visées

Directeur artistique Concepteur graphique Créateur de vidéos

. e de jeux vidéo
Designer publicitaire ’ Concepteur PAO etc.
Concepteur web Createur de CG

Programme Avanceé d'Art et Design [ome professionnel

Devenir un créateur ou designer pourvu de créativité et de capacités a faire
des propositions.

Notre institut forme des ressources humaines qui, ayant acquis des techniques de
production supérieures, sont pourvues d’aptitudes a créer des concepts et de compé-
tences en présentation leur permettant de négocier et de faire des propositions aux
clients tout en restant a leur écoute.

Professions visées

Créateur de CG Concepteur web Créateur de vidéos
Designer publicitaire  Concepteur PAO Concepteur de jeux vidéo etc.

COINEE TG EI NG QENLLETNE Cursus International de Technologies au Manga et Anime

Programme de Manga et Animation plome professionnel

Devenir un artiste manga, un créateur d'animation ou un créateur
talentueux dans la production numérique de mangas et d'animes.

Le travail est axé sur la production numérique basé sur les techniques et I'histoire
de la production analogique des mangas et des animes afin d'exercer les étudiants
aux salles de production aussi bien dans les domaines de la publication que de la
distribution.

Professions visées

Animation Peintre numérique lllustrateur
Artiste manga  Créateur d'anime infographiste  Designer publicitaire etc.

Programme d'Art et Design nel

Devenir un créateur ou designer au service de I'industrie de Professions visées
I'art numérique.

Notre institut forme des ressources humaines ayant acquis les connaissances artistiques Créateur de jeux vidéos  Concepteur web
fondamentales telles que le dessin et le sens de la couleur, capables d'utiliser des logiciels Concepteur de jeux vidéo

de production et de développer leurs activités créatives sur la base d'un concept.

Concepteur PAO etc.

TR OLETERNCGENDLETYE Cursus International TIC Commerce

Opérateur de montages non linéaires
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Commerce et Gestion
Business & Management

Programme d'Informatique en Commerce et Gestic gvg';,g:;“;":s::g;'gg;;,igg;;g;s;ggp;;';ggg,f,f"f

Devenir un consultant de premier plan dans le business en proposant un
systéeme d'information adapté a une entreprise.

Les étudiants acquierent non seulement des connaissances en gestion, telles que les
contenus des différentes taches dans chaque service d'une entreprise ainsi que les
techniques d'analyse de rentabilité, mais sont également formés de maniére pratique
en technologies de l'information et de la communication. Par ailleurs, ils accedent égale-
ment aux connaissances indispensables a un leader qui dirige des affaires tout en maitri-
sant les T1. Notre institut forme des consultants T1 ou des chefs de projet capables de
concevoir et de proposer un systéme d'information s'étendant sur une grande variété
de secteurs tels que la gestion de production ou la gestion de clientele.

Professions visées

Consultant Tl Producteur d'activités économiques en ligne
Agent technico-commercial Chef de projet  Ingénieur systéme etc.

Programme d'Informatique Appliquée lome professionnel

Devenir un ingénieur systéme et soutenir la révolution des Tl dans I'industrie.

Ce programme forme des personnes qui ont des connaissances avancées sur les - .
techniques de fabrication et possédent des compétences en développement de concept Ingénieur automobile
et présentation pour négocier et proposer des idées tout en écoutant les attentes des Ingénieur marin/aquaculturel
clients. Les cours de ce programme incluent Commande d’Automobile International, Ingénieur agricole/forestier
Informatique Médicale, Tl Marine, Tl Agricole, Fintech et TI Commerce. P .
Ingénieur financier

Pour étudiants Cursus International de Commande Automobile Technicien des sciences de l'information médicales
internationaux Cursus International de Gestion d'Affaire efc.
Programme des Affaires de I'Information Diplome professionnel

Devenir un homme ou une femme d'affaires capable, par le perfectionnement Professions visées
de son étiquette des affaires et de ses compétences informatiques.

Les étudiants acquierent les compétences de base nécessaire a une personne active

Ingénieur systeme

telles que I'étiquette des affaires, les qualités communicationnelles ainsi que les Administrateur de systeme
techniques d'utilisation du Pack Office tels que Word, Excel et Access. Ils acquiérent Instructeur en informatique opérateur
également des connaissances professionnelles telles que la tenue des comptes, la Personnel de commerce et de vente

comptabilité ainsi que la structure d'une société. Notre institut forme des hommes ou
femmes d'affaires doués d'une réactivité immédiate dans n'importe quel domaine.

Programme d'Administration Médicale TI Dipléme professionnel

Acquérez des connaissances aussi bien dans les domaines du médical et de I'informatique en devenant un expert capable
de diriger l'informatisation du milieu médical pour I'avenir.

Les connaissances liées a I'informatique sont essentielles dans le milieu médical
d'aujourd'hui alors que les personnes qui peuvent répondre a ce besoin sont rares. Dans
le Programme d’Administration Médicale TI, des étudiants acquierent aussi bien des ) o . o
connaissances dans le domaine médical que des compétences dans les technologies de Gestion médicale en hopitaux, cliniques  etc.
I'information et deviennent des experts capables de mener I'informatisation du milieu
médical pour l'avenir.

Personnel exécutif ou administratif etc.

Professions visées
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Sciences Informatiques
Computer Science

Programme de Sciences Informatiques el

Devenir un spécialiste leader au sein de l'industrie des TI.

Notre institut forme des ingénieurs solution ainsi que des architectes des Tl
capables de proposer et créer des solutions a partir d'un systéme d'information
en analysant les besoins des entreprises clientes.

Professions visées

Ingénieur solution Ingénieur systeme Architecte des Tl etc.
Chef de projet Ingénieur réseau

Programme d'Informatique Multimédia e professionnel

Devenir un ingénieur leader dans le développement de logiciels.

Professions visées

Dans ce programme, nous formons des ingénieurs capables de planifier, de

concevoir et de mettre en ceuvre des systemes de communication capables Ingénieur systeme  Ingénieur en base de donnéesl
d’envoyer et de recevoir de la vidéo, de I"audio et d’autres contenus de fagon Programmeur Ingénieur en jeux vidéol
interactive.

Ingénieur web etc.

Programme d'Informatique Réseautage 5me professionnel

Devenir un ingénieur créateur de systémes d'information.

Notre institut forme des ressources humaines capables de créer des systémes d'infor-
mations sdrs et stables doués de techniques et connaissances sur les réseaux, les bases
de données ainsi que la sécurité de I'information.

Professions visées

Ingénieur réseau
Administrateur réseau
Ingénieur en base de données

Programme de Traitement de I'Information Dipléme professionnel

Devenir un technicien maitrisant les bases de la programmation et des TI.

Ce programme forme des programmeurs, des ingénieurs systéme et des opérateurs
systeme possédant des connaissance de base sur les ordinateurs, les réseaux et la
théorie de I'information. Les cours de ce programmes sont TI Commerce Internationale,
Traitement de I'Information et TI Doublage.

Ingénieur en sécurité
Ingénieur systéme etc.

Pour étudiants internationaux Cursus International TI Commerce

Professions visées

Programmeur Ingénieur systeme Opérateur
Programmeur web Doubleur Narrateur etc.
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Jeux Vidéo et Divertissements
Digital Game & Amusement

Programme de Jeux Vidéo et Divertissements it

Devenir un leader dans la production de jeux vidéo destinés aux générations
futures.

Notre institut forme des directeurs jeux vidéo dirigeant une équipe de production
ou des directeurs techniques dirigeant une équipe sur le plan technique en les
formant non seulement aux techniques de programmation ou de production de conte-
nus, mais également aux compétences en gestion et au leadership indispensables au
développement d'une équipe.

Professions visées

Directeur jeux vidéo Directeur technique
Producteur de jeu Programmeur de jeux vidéo
Planificateur de jeux vidéo Concepteur de jeux vidéo etc.

Cycle de 3 ans
Diplome professionnel

Programme Avancé de Développement de Jeux

Devenir un créateur de jeux vidéo doté des techniques de développement
les plus avancées.

Notre institut forme des créateurs qui sauront devenir le noyau d'une équipe : des
programmeurs de jeux capables de développer des jeux de haut niveau tels que les
jeux 3D ou les jeux en ligne ou des planificateurs de jeux capables de concevoir
I’élément qui va permettre d’absorber le joueur et ayant une vue générale sur
I'ensemble des ceuvres.

Professions visées

Programmeur de jeu Planificateur de jeux
Scénariste de jeux Designer concepteur de jeux vidéo etc.

Programme de Développement de Jeux Numeric Cycle de 2 ans Dipléme professionnel

Devenir un créateur doté des connaissances fondamentales sur
le développement des jeux vidéo.

Les étudiants acquiérent des méthodes pour entreprendre un projet de jeu mettant
en place un langage de programmation comme le C++, une conception graphique, un
scénario de jeux et des regles. Notre institut forme des programmeurs de jeux, des
planificateurs de jeux ainsi que des assistants en développement capables de travailler
de maniére fiable en suivant les instructions du directeur de production.

Professions visées

Programmeur de jeux vidéo Concepteur de jeux vidéo
Assistant en développement  Planificateur de jeux vidéo
de jeux vidéo Scénariste de jeux vidéo etc.
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Ingénierie pour Systemes Embarqués
Engineering for Embedded Systems

Programme d'Ingénierie de I'Information kel

Devenir un expert en développement de systémes embarqués.

Notre institut forme des chefs de projets et des architectes des T1 qui dirigent et unifient
une équipe de développement en leur inculquant de vastes connaissances et techniques sur
les systemes embarqués depuis les techniques logicielles ou matérielles jusqu'au consulting,
a la conception, au développement, a I'opération et a la protection de ceux-ci.

COEEUTIENISINCIAEDIEID S Cursus International d'Information Artistique
Cursus International Informatique Cursus International d'Informatique de Gestion

Professions visées

Architecte des Tl Ingénieur des systemes embarqués  Concepteur des hardwares
Ingénieur en mécatronique  Ingénieur systeme etc.

Programme Avanceé d'Ingénierie Informatique de3ans Diplome professionnel

Devenir un ingénieur qui peut faire avancer le développement de produits avec les technologies embarquées.

Les étudiants se lancent dans I'étude compléte des systemes embarqués en s'entrainant
a fabriquer des robots, des outils de communication, et des contrdles de microprocesseurs
pour l'ingénierie automobile. Les dipldomés de ce programme pourront devenir des
ingénieurs systéme, des programmeurs et ingénieurs en mécatronique capables de jouer
un rble centrale en premiére ligne du développement de produits. Les cours de ce
programme sont Information Internationale, Ingénierie Informatique et Commande
Automobile.

Pour étudiants internationaux Cursus International d'Information
Cursus International d'Art et Design Cursus d'Information Avancé sur le Tourisme Mondial

—

Professions visées

Ingénieur des systemes embarqués  Ingénieur systeme Programmeur de commande Concepteur d'ECU  etc.

Ingénieur en mécatronique Ingénieur de service a la clientéle  Ingénieur des systémes embarqués

Programme d'Ingénierie Informatique bme professionnel

Devenir un ingénieur des systémes de commande par I'apprentissage des fondements sur le matériel et les logiciels.

Les étudiants acquiérent les compétences et connaissances de
base sur le matériel et les logiciels nécessaires pour devenir des

Professions visées

Cours spéciaux pour
les étudiants internationaux de KCG

Les étudiants peuvent s'inscrire soit en avril soit en octobre.

Pour former des ingénieurs en TI capables de jouer des réles actifs dans le monde
entier, KCG a créé cours spéciaux orientés vers les besoins des étudiants internationaux.
Les étudiants peuvent s’inscrire en avril ou en octobre.

KCG emploie de nombreuses personnes pour gérer les affaires des étudiants interna-
tionaux. Ces employés aident les étudiants dans leurs études, leur vie sur le campus et
la recherche d'un emploi a temps partiel, entre autres. Grace a leur travail acharné, les
nombreux étudiants internationaux qui viennent a KCG depuis le monde entier peuvent
profiter d’une vie étudiante épanouie.

Faites carriére au Japon ou dans votre pays d'origine !

. d'Al Desi Cycle de 2
Cursus International de TIC Commerce B L i o Krogawa

Au cours de ce cursus, les étudiants apprendront d'abord les connais-
sances de base des technologies de I'information et de la communication
(TIC), essentielles dans la nouvelle ére des affaires ot nous vivons, et ils
apprendront aussi « la collecte, l'analyse, et la transmission d'informa-
tions, ainsi que la mise en place de connexions », afin d'utiliser non seule-
ment les services de réseaux sociaux en entreprise, mais aussi des compé-
tences en vogue dans le domaine des TIC. Ce cursus les formera afin qu'ils
deviennent des professionnels internationaux capables d'utiliser pleine-
ment les réseaux sociaux a des fins professionnelles, tout en se dévelop-
pant dans une société en évolution rapide et constante. Les diplomés du
cours recoivent un « Dipléme professionnel », leur permettant de poursuivre
une carriére professionnelle dans leur pays d’origine ou au Japon.

Durant la premiére année, vous renforcerez vos compétences linguistiques en langue
17 ann¢e japonaise dans le domaine des affaires, et vous apprendrez les bases des TIC et des

spécialistes dans le développement de systémes embarqués et
sont formés au métier d'ingénieur de systemes de commande

capables de fournir des services solides aux leaders dans le Ingénieur de service a la clientele Programmeur de commande etc.

affaires. Les cours proposés porteront sur Microsoft Office, les fondamentaux de
linformatique, les techniques de présentation, ainsi que les matieres de formation
spécialisée en langue japonaise telles que le « japonais technique », ou vous
développerez vos compétences en rédaction et en communication.

Ingénieur systemes embarqués Ingénieur systeme

Les étudiants peuvent sélectionner les matiéres qui leur plaisent parmi un large
22 année | éventail de matiéres liées aux affaires et aux TIC, afin de développer et approfondir

développement.

Cursus d'Information sur le Tourisme Mondial

Pour étudiants internationaux

Information et Communication Information & Communication

Cursus de I'Information et Communica i Lan/ 2ans

Il s'agit d'un cursus destiné aux personnes qui souhaitent acquérir des compétences en Tl en un laps de
temps court. 1l est possible de suivre I'apprentissage en fonction de ses objectifs : acquérir des aptitudes en pro-
grammation ou en développement de systémes ou obtenir un dipléme en informatique ou encore acquérir
des méthodes d'utilisation des applications de bureautique en choisissant des matiéres en fonction de ses
besoins ou de son niveau de compétences.
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encore davantage leurs compétences et leurs connaissances. Les étudiants
apprendront les connaissances de base sur les médias sociaux ainsi que sur les
ressources nécessaires pour créer du contenu sur divers réseaux sociaux, tels que X
(anciennement Twitter) et Facebook, et ils développeront également des compétences
en conception d'entreprise qui leur permettront de mondialiser ces derniéres.

Débouchés
Marketing sur le Web (réseaux sociaux) Directeur de projet Web (réseaux sociaux)
Planification Web et relations Gestionnaire de réseaux sociaux
publiques Taches administratives générales (affaires générales,
Consultant en réseaux sociaux ressources humaines, comptabilité, administration des ventes, etc.)

Préparation aux Examens de Qualifications

Test de compétences lllustrator® Creator ~ Test de compétences en marketing sur

Test de compétences Photoshop® Creator €S réseaux sociaux
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Cursus International de Commande Auto

Dans le but de parvenir & une société de transport numérique et a une
transformation verte, des services de mobilité utilisant des technologies de
pointe sont mis a la disposition du public. Dans ce cours, KCG vise a
répondre aux nouveaux besoins de la société en formant des ingénieurs
automobiles capables de diriger I'industrie automobile du futur. Les dipl6-
més du cours regoivent un « Diplome professionnel », leur permettant de
travailler professionnellement dans leur pays d'origine ou au Japon, ou de
s'inscrire a I'école du groupe KCG KCGI et de poursuivre un master.

Ce cursus est destiné aux personnes souhaitant rejoindre les échelons
17 annge supérieurs des ingénieurs de service, qui gagnent la satisfaction et la confiance
des clients. Les étudiants renforcent leur maitrise de la langue japonaise, dont ils
auront besoin pour leurs études spécialisées, tout en acquérant une
compréhension correcte de la structure et des fonctions de base des véhicules
automobiles. Les études commencent par l'ingénierie automobile ainsi que les
bases de l'informatique, y compris la programmation, les systemes informatiques
et les circuits numériques. Ce cours permet également d'acquérir des
compétences en communication nécessaires aux affaires.

Le programme est axé sur I'automobile et comprend un examen approfondi
2 année | des bases de 'automobile, des structures électriques a I'électronique, en
passant par les circuits logiques et I'entretien. Les étudiants mettent en pratique
la technologie et les connaissances acquises en classe dans le cadre
d'expériences, de travaux pratiques et d'activités autonomes, afin de
découvrir des compétences de révision aussi proches que possible de celles
utilisées en pratique dans le monde professionnel.

Grace au démontage, a l'inspection et au réglage des équipements
3¢ année électriques, les étudiants approfondissent leurs connaissances de I'automobile.
Les étudiants apprennent la théorie en classe puis la mettent en pratique, en
apprenant les technologies de controle automobile qu'ils peuvent appliquer
en tant que compétence préte a I'emploi dans l'industrie automobile. Il est
également possible d'obtenir des passeports informatiques et d'autres
qualifications dans le domaine des technologies de l'information.

) 0 de Trai de I'Inf i
Cursus International de Tl Commerce bl

Campus de la gare de Kyoto

Dans la société mondialisée d’aujourd’hui, il est essentiel d’avoir des
compétences a la fois en commerce et en informatique. Avec toutes ces
nouvelles technologies numériques qui émergent I'une aprés l'autre, y
compris I'lA, I’loT, le cloud, la RV/RA, les drones et la 5G, les modéles
commerciaux existants changent a un rythme toujours plus croissant.
Dans ce cours, nous enseignons I'informatique et le commerce pour
former les professionnels de la transformation numérique de demain, des
personnes capables de mettre en application les nouvelles technologies
pour créer de nouveaux modeles commerciaux et révolutionner les
modeéles existants. Les diplébmés du cours recoivent un « Dipléme
professionnel », leur permettant de poursuivre une carriere professionnelle
dans leur pays d’origine ou au Japon.

Proposé principalement aux étudiants issus de cultures n'utilisant pas les
1€ année sinogrammes ou des caracteres similaires, ce cours enseigne des
connaissances spécialisées et renforce la maitrise de la langue japonaise
nécessaire dans le domaine des affaires, tout en fournissant des bases en
informatique et en commerce. Outre les bases de linformatique, de Microsoft
Office et des techniques de présentation, des cours de langue japonaise
technique et d'autres matiéres en langue japonaise sont proposés, ce qui permet
aux étudiants d'améliorer leurs compétences en matiere de préparation de
documents et de communication.

Les étudiants sélectionnent les cours de leur choix parmi une large gamme de
2¢ année sujets liés aux affaires et a linformatique, et ils améliorent ainsi leurs
compétences et leurs connaissances. En plus de l'introduction & SAP et a la
logistique, un systeme d'administration générale de la gestion d'entreprise, des
cours sont préparés sur la programmation, la gestion, etc., leur permettant ainsi
d'acquérir la capacité de répondre aux besoins de la transformation numérique
dans une grande variété de domaines industriels.
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Faites carriére au
Japon ou dans votre
pays d'origine !

Programme d'Informatique Appliquée Cycle de 3 ans

Diplome professionnel

Campus de la gare de Kyoto

Faites carriére au

Japon ou dans votre

pays d'origine !

Find great careers
in Japan or in your
home country!

Programme d'Ingénierie Informatique

Cursus d'Information sur le Tourisme Mon Cyclede2ans Dipldme professionnel Campus de Rakuhoku

Dans le cadre de la série d'événements internationaux en cours, tels que
les Jeux olympiques et paralympiques de Tokyo de 2021, et I'Expo
Osaka-Kansai de 2025, il existe un besoin croissant de professionnels de
I'informatique du tourisme capables de répondre aux nouvelles entreprises
touristiques, ainsi qu'a la demande touristique entrante.

En informatique du tourisme international, les étudiants acquerront les
compétences et les connaissances nécessaires pour utiliser les TIC afin de
relever les défis du tourisme, tels que le tourisme entrant, la revitalisation
régionale, la transformation numérique du tourisme, et le tourisme basé
sur I'lA. Ce cours vise a contribuer au développement des entreprises
locales du secteur touristique.

Principalement destiné aux étudiants internationaux originaires de pays
1€ année | n'utilisant pas les kanjis (signes idéographiques de I'écriture japonaise), le
7 programme commence par le cours obligatoire « Introduction au tourisme
d'affaires », oul les étudiants apprennent systématiquement les fondamentaux des
études touristiques, et commencent leur parcours académique au sein de
I'établissement d'enseignement professionnel. En plus de I'acquisition des bases
des études touristiques, des compétences liées a la suite Microsoft Office, ainsi
que des techniques de présentation, des cours de langue japonaise tels que «
Japonais technique » sont également proposés afin d'aider les étudiants a
développer leurs capacités d'écriture et de communication.

Afin d'améliorer les compétences pratiques des étudiants en matiere de
2% année | résolution de problémes, le programme privilégie I'apprentissage basé sur des
" expériences vecues en situation réelle. Grace a des projets collaboratifs avec les
communautés locales visant a dynamiser les entreprises touristiques, les
étudiants acquiérent des compétences pouvant étre directement mises en
pratique dans le monde professionnel. Le programme accompagne également
les étudiants dans I'obtention de qualifications, telles que le titre reconnu par I'Etat
japonais de guide-interprete agréé. A lissue de la formation, les étudiants
obtiennent un titre équivalent a un dipléme. Les dipldmés peuvent ensuite
chercher un emploi dans leur pays d'origine ou au Japon.

La voie vers un programme de Master chez KCGI ! Inscription possible

Cursus International de Technologies au Manga et Animatio

Programmelsupérieurld’ArtietiDesigni " Cycle der3:ans’ Diplomeprofessionnel

Congu pour permettre de travailler dans une perspective mondiale, ce cours forme des ingénieurs de production d'anime et de mangas
numériques dotés de compétences en IA, en gestion et en marketing. Aprés avoir acquis les connaissances de base, les étudiants
apprennent a utiliser des applications de dessin telles que Maya et AutoDesk, ainsi que des applications d’infographie 3D telles que
Blender. Les étudiants travaillent également a la production de vidéos promotionnelles utilisant I'lA. En collaboration avec des
établissements d’enseignement d’autres pays, les étudiants ont la possibilité d’étudier I’illustration et I'l A de pointe. Le cours approfondit
particulierement les connaissances des étudiants en 1A générative appliquée.
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La voie vers un
programme de Master
chez KCGI !

ogramme d'Informatique Appliquée
cle de 3ans Diplome professionnel Campus de la gare de Kyoto

Cursus International de Gestion d’Affaire

Ce cursus interdisciplinaire explore I'utilisation de I'lA générative dans un large éventail de domaines, notamment I'innovation pour
une industrie régionale durable, le commerce, la finance, la logistique, I'information médicale et I'investissement international. Les
étudiants de ce cours acquiérent également des compétences et des connaissances sur la planification des ressources de l'entreprise
(ERP), un systéme de gestion intégré qui permet aux entreprises de gérer leurs ressources commerciales de maniere centralisée afin d'en
maximiser la valeur. Dans une perspective de valeur de nouvelle génération, le cours développe des compétences en gestion pour
proposer des stratégies de gestion pour une entreprise mondiale et faire progresser son organisation.
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La voie vers un
programme de Master
chez KCGI !

'Ingénierie de I'Information Cycle de 4 ans Campus de Rakuhoku
ofessionnel supérieur - Programmes de spécialisation professionelle

Cursus International d'Informatique

Ce cursus propose une solide formation aux systémes embarqués, allant de la programmation de base et de la conception de systemes
jusqu'aux technologies avancées. Les étudiants de ce programme souhaitent devenir des ingénieurs de solutions et des architectes
informatiques capables d'analyser les besoins des entreprises mondiales, afin de leur proposer et d'y mettre en ceuvre des solutions
utilisant des systemes informatiques. Ce programme forme un personnel d'envergure mondiale, capable de répondre aux exigences d’une
société avancée axée sur les technologies de I'information et utilisant I'l A générative, I’ldO, etc.
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La voie vers un
programme de Master

Cursus International d'Information Artistique chez KCG1 !
Programme]d;IngénierieldeliInformation|" Cycle/de/4/ans) Campus de Rakuhoku'  Dipldme professionnel supérieur + Programmes de spécialisation professionelle

Ce cursus s'adresse aux futurs directeurs artistiques. Les étudiants apprennent a exploiter les possibilités de I'art numérique jusqu'a
leurs limites, a imaginer des ceuvres d'art dans leur forme compléte avant le début des projets, et a acquérir les compétences de
planification et de gestion nécessaires pour mener a bien leurs projets. Les étudiants visent a posséder des techniques de production
avancées, des compétences en matiére d'élaboration de concepts, y compris I'écoute des exigences des clients, et la capacité de négocier
et de présenter des propositions.

La voie vers un
programme de Master
chez KCGI !

Cursus International d'Informatique de Gest
Programme]d;Ingénierie]de]lilnformation/ Cycle/de/4!ans| Campus de Rakuhoku' ;- Diplome professionnel supérieur 7 Programmes de spécialisation professionelle

Les étudiants apprennent les méthodes permettant d'intégrer et de gérer I'ensemble des ressources de gestion d'une entreprise
(personnel, biens, fonds et informations) a l'aide des technologies de I'information. L'objectif est de former des consultants et des chefs
de projet en informatique capables de jouer un réle actif dans la société mondiale. KCG a préparé un programme qui enseigne les
compétences dont les hommes d'affaires ont besoin pour développer le personnel avec les compétences nécessaires pour réussir dans le
monde informatique, et ce dans un large éventail de domaines industriels.
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La voie vers un

de M.
C | t t- | d- | f t- e Supérieur d'Ingénierie Informatique pmgflzzm;ogu aster
ursus internationa niormation ans Diplome professionnel Campus de Rakuhoku

Aujourd’hui, des technologies avancées comme I'l A et les systémes cyber-physiques sont appliquées dans de nombreux secteurs a
mesure que la transformation numérique se poursuit & un rythme soutenu. Dans le méme temps, la mise en ceuvre de la 5G continue et
le métavers se propage a I'échelle mondiale. Dans ce cours, les éléves consolident les compétences en japonais dont ils auront besoin pour
poursuivre des études spécialisées et acquiérent une base solide en informatique qu’ils exploiteront pour faire progresser la transforma-
tion numérique. Les éléves choisissent également des disciplines qui leur plaisent parmi un large choix d’options, acquérant ainsi un
niveau de compétences en informatique sophistiqué. Plusieurs sujets essentiels dans le monde de I'informatique sont abordés, dont les
bases de données, la programmation et les technologies de réseau, ainsi que le japonais technique et d’autres disciplines liées a la langue
japonaise. A travers ces disciplines, le Programme forme des professionnels compétents en informatique et parlant suffisamment bien le
japonais pour s’insérer dans le monde du travail. Les diplomés du cours recoivent un « Dipléme professionnel » leur permettant de
s'inscrire & I'école du groupe KCG KCGI et de poursuivre un master.

La voie vers un

de M.
C | t t- | d ' A t et D o me Supérieur d'Ingénierie Informatique pmg?lzglzn;cgl! aster
ursus internationa e eSIg n e 3ans Diplome professionnel Campus de Rakuhoku

Dans ce cursus, une fois que les éléves ont acquis les compétences et les connaissances de base en informatique exigées par la société,
ils acquiérent les bases de l'art et de la conception, ainsi que des compétences pratiques en matiére de production, en maitrisant I'utilisa-
tion des logiciels standard de I'industrie. Le cours forme des créatifs et des concepteurs dotés des compétences informatiques les plus
récentes, ainsi que de la créativité et de la capacité d'élaborer et de présenter des propositions. Les diplomés du cours regoivent un
« Dipléme professionnel » leur permettant de s'inscrire & I'école du groupe KCG KCGI et de poursuivre un master.

Publicité pour le 50€ anniversaire du groupe KCG (https://www.kcg.ac.jp/kyocotan/cm/)
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La voie vers un
programme de Master
chez KCGI !

Programme Supérieur d'Ingénierie Informatique
Cycle de 3 ans Diplome professionnel Campus de Rakuhoku

Cursus d'Information Avance sur le Tourisme

Ce cursus s’appuie pleinement sur I'emplacement de KCG a Kyoto, I’'un des sites touristiques les plus emblématiques du Japon. I
propose un programme complet d’étude des nouveaux services et modéles commerciaux du secteur touristique exploitant Ioutil
informatique. Les éleves travaillent a la résolution des nombreux problémes auxquels sont confrontés les sites touristiques, comme la
mise a disposition d’informations aux touristes, la conversion des registres d’activité touristique en données exploitables, I'analyse et les
prévisions. Le cours forme des professionnels capables de contribuer a la réalisation d’une industrie du tourisme résiliente et durable.
Les dipldmés du cours recoivent un « Dipléme professionnel » leur permettant de s'inscrire a I'école du groupe KCG KCGI et de
poursuivre un master.

Qualifications disponibles

Responsable du contréle

d'itinéraire Superviseur de voyages certifié Examen de certification de directeur des affaires réceptrices

La qualification de gestionnaire Le titre de « superviseur de voyages certifié » est une L'examen de certification de directeur des affaires réceptrices est un test de compétence qui
du contrdle des itinéraires est qualification nationale stipulée dans la « Loi sur les certifie que le titulaire posséde les connaissances nécessaires pour développer des affaires
obligatoire pour les chefs agences de voyages ». Il est requis pour vendre des de tourisme récepteur ciblant les visiteurs étrangers au Japon. Pour réussir cet examen, il
d'équipe qui accompagnent les voyages nationaux ou internationaux au nom d'une faut connaitre les conditions et les tendances actuelles du tourisme récepteur, étre capable
circuits et les voyages de agence de voyages. Cette loi stipule que chaque de planifier des projets de tourisme récepteur susceptibles d'attirer des clients, comprendre
groupe organisés par les bureau de vente d'une agence de voyages doit étre les visiteurs étrangers au Japon et étre capable de leur répondre, ainsi que connaitre les

agences de voyages. doté d'au moins un superviseur de voyages certifié. « nouvelles formes de tourisme », ainsi que la formation des zones touristiques.

Les couleurs du groupe KCG

Bleu KCG (Couleur de I'Ecole de I'nstitut informatique de Kyoto, couleur du groupe KCG)

kcg e d “ Le bleu, qui est la couleur de I'école de I'Institut informatique de Kyoto ainsi que la couleur du groupe KCG, a été choisi en

4 prenant pour référence le bleu foncé, la couleur d'école de I'université de Kyoto, parce que les membres fondateurs de

Kyoto Computer Gakuin 'institut étaient tous des étudiants en second cycle ou des dipldmés de I'université de Kyoto. Bien que déja employés dans
les années 1970, c'est a I'occasion du 356M€ anniversaire (1998) que son ton fut défini et qu'il fut appelé bleu KCG.

Rouge KCG (Couleur de I'Ecole de I'lnstitut d'études supérieures des sciences de linformation de Kyoto)

Le fondateur du groupe KCG est parti, vers la fin de sa vie, faire des études a I'université Harvard, tout en continuant en

paralléle la gestion de I'école, et se langa un nouveau défi en entreprenant les études qu'il navait pu réalisé quand il était

° Jeune. C'est ainsi qu'il loua un appartement a Boston et qu'il se mit a suivre des cours de littérature et de philosophie aux

cOtés de jeunes étudiants. La couleur de I'Institut d'études supérieures des sciences de l'information de Kyoto fut donc

établie en tant que ton contrastant avec le bleu KCG en référence au rouge foncé qui est la couleur d'école de I'université

Haward fréquentée par le fondateur. Cette couleur exprime le fait quhommes et femmes de tous ages se lancent en
permanence de nouveaux défis et adoptent une attitude humble envers I'étude.

The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

Vert KCG (Couleur de I'Ecole de I'Institut d’apprentissage de la langue japonaise de Kyoto)

Le Centre de formation en langue japonaise de Kyoto du groupe KCG, la premiére porte d'entrée pour les étudiants venus

de I'étranger, est une école de langue japonaise habilitée par le ministére de la Justice et désignée en tant que programme

° éducatif préparatoire par le Ministére de I'Education, de la Culture, des Sports, des Sciences et de la Technologie. Le

Kyoto Japanese Language Training Center ton vert a été établi en contraste avec le bleu KCG et le rouge KCG mentionné ci-dessus en tant que couleur d'école a
partir de I'image verte des 7 continents du monde. Elle montre les compétences et les progres des étudiants étrangers

partant se former.

Orange KCG (Couleur de I'Ecole automobile de I'lnstitut informatique de Kyoto)

kc e d “ La couleur officielle de I'Ecole automobile de I'Institut informatique de Kyoto a été décidée en 2013, lors de I'incorporation

© de I'école dans le Groupe KCG. La couleur orange inspire dynamisme et positivité, mais est aussi utilisée pour améliorer

Kyoto Computer Gakuin Automobile School la visibilité dans un contexte de sécurité. Elle symbolise ainsi I'importance de la sécurité dans le monde de I'automobile
moderne, ainsi que les vigoureux efforts des étudiants pour surmonter les difficultés.
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Etudiants étrangers a KCG : prérequis en cas de candidature

Etudiants étrangers & KCG : prérequis en cas de candidature

(1) Le candidat a terminé ou devrait terminer 12 années d'études scolaires au Japon et/ou dans son pays d'origine; ou est qualifié pour entrer
a l'université dans son pays d‘origine; ou possede des qualifications correspondant a ce qui précede.
Le candidat est en regle avec KCG, est agé de 18 ans ou plus, satisfait a une ou plusieurs des cing conditions suivantes et possede les
compétences en langue japonaise nécessaires pour comprendre les cours.
1) Le candidat a réussi le N1 (niveau 1) ou le N2 (niveau 2) du test de compétence en langue japonaise (JLPT) organisé par la « Japan
Foundation and Japan Educational Exchanges and Services ».
2) Le candidat a obtenu un score total d'au moins 200 points (combinaison de lecture, d'écoute et de compréhension orale/lecture) a
I'examen d'admission & I'université japonaise (EJU) organisé par I'Organisation japonaise des services aux étudiants (JASSO).
3) Le candidat a obtenu un score total d'au moins 400 points au test d'aptitude aux kanji japonais mené par la Japan Kanji Aptitude Testing
Foundation (JKATF) ou au test d'écoute/lecture JLRT (test d'écriture).

4) Le demandeur a recu 6 mois ou plus d'enseignement en langue japonaise dans un établissement d'enseignement pour I'enseignement
du japonais aux ressortissants étrangers qui soit reconnu par avis du ministre de la Justice sur avis du ministre de I'Education, de la
Culture, des Sports, de la Science et de la Technologie (avec un taux de fréquentation dans ledit établissement de 90 % ou plus).

5) Le candidat a regu 1 an ou plus d'éducation dans un établissement d'enseignement tel que spécifié a l'article 1 de la loi japonaise sur
I'éducation scolaire* (une école primaire, un collége, un lycée, un college technique, un collége junior, une université ou une école
supérieure).
* Comprend les diplémes de type « baccalauréat international » (veuillez nous contacter pour plus de détails).

(2) Le demandeur possede le statut de résidence nécessaire* (statut de visa*) pour séjourner au Japon sans entrave, et ce depuis le moment
de son admission au KCG jusqu'au moment de |'obtention de son diplome.
*Etudiant étranger, résident permanent, conjoint ou membre de la famille d'un ressortissant japonais, etc.

(3) Le candidat est recommandeé par un directeur ou un enseignant de I'école /I'établissement qu'il a fréquenté(e).

(4) Toutes les dépenses liées au séjour du demandeur au Japon sont garanties.

Sélection d'admission (examen d'entrée pour les étudiants étrangers)

Sélection sur dossier Le candidat est examiné sur la base des documents soumis, etc.
Sélection par entretien* Le candidat est soumis a un entretien et a un examen oral sur la base des documents soumis, etc.

* Les entretiens et les examens oraux peuvent se dérouler dans un lieu désigné ou en ligne par chat vidéo (Zoom, etc.). Les candidats qui
passent I'examen en ligne doivent disposer de I'environnement nécessaire a la communication en ligne a leur domicile, etc. au moment de
I'examen, y compris un ordinateur, un microphone, des haut-parleurs, une caméra (le candidat doit pouvoir transmettre un flux vidéo en direct)
et une connexion Internet.

* Les candidats seront informés des horaires, dates et lieux (formats) des entretiens et épreuves orales lors de I'envoi de leur carte
d'admission aux épreuves. (En principe, celle-ci est envoyée dans les deux semaines suivant la réception des documents déposeés.)

Cours en ligne flexibles En savoir

plus
Flexible Online Course

Le Japon est actuellement confronté a une grave pénurie de personnel dans le secteur informatique. D'ici 2030, cette pén-
urie devrait atteindre environ 450 000 personnes. (Source : « Enquéte sur la demande en personnel informatique (apercu),
MET]I, avril 2019 ») Pour relever ce défi, KCG recherche des personnes capables d’étudier I'informatique et de devenir
des leaders de I'industrie informatique mondiale. C’est dans cette optique que KCG a créé les Cours en ligne flexibles.
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Avantages des cours en ligne flexibles

KING-LMS, le systeme de gestion de I'apprentissage
de pointe de KCG, donne acces aux ressources pour
étudier 24 h/24. Avec KING-LMS, vous pouvez assister
aux cours quand vous le souhaitez, a 'aide des
conférences vidéo et des documents de cours fournis.

Vous pouvez regarder et écouter les conférences
autant de fois que vous le souhaitez, et progresser a
votre rythme.

Art et Design

Commerce et Gestion
Cours
en ligne Sciences Informatiques
flexibles Jeux Vidéo et Divertissements

@ Ingénierie pour Systemes
Embarqués

Le Dipléme avancé est une qualification que vous
pouvez obtenir en satisfaisant certaines conditions et en
validant un cursus de quatre ans de formation
spécialisée dans une école professionnelle avancée. Le
MEXT reconnait le Diplome avancé comme équivalent a
la licence universitaire.

Le Diplome avancé est décerné aux personnes ayant
acquis non seulement des connaissances, mais aussi
des compétences dans un domaine spécialisé. Ainsi, le
Dipléme avancé est de plus en plus reconnu comme
équivalent ou méme supérieur a la licence. On estime
que les titulaires d’un Diplome avancé ayant étudié
I'informatique seront plus recherchés que jamais dans
les années a venir.

Notre cursus d'informatique appliquée internationale
propose un programme d'étude intensive baptisé
« Schooling ». Schooling propose aux étudiants un
programme d'étude intensive en présentiel sous la
supervision directe d’un instructeur.

Schooling est proposé pour une période de deux
semaines, deux fois par an : en été, d'ao(it a septembre,
et au printemps, de février a mars. Les salles de classe
du programme Schooling se situent au campus de KCG
de Kyoto Ekimae, a sept minutes de marche de la gare
de Kyoto. Les services de transport sont excellents, ce
qui facilite les déplacements.

Programme académique

Production de travaux
originaux et mise en ceuvre
de projets complexes

Pour acquérir une large
base de connaissances
dans de nombreux domaines

dans de nombreux domaines

Pour acquérir une large

. Pour aider
base de connaissances

a la recherche d’emploi




| es étudiants internationaux de KCG ont leur mot a dire

Des milliers d’étudiants internationaux sont venus chez KCG pour étudier et lancer des carriéres prometteuses.

Un accueil chaleureux et un enseignement général
excellent pour les étudiants internationaux.

Nguyen Sy Nam e

Vidéo d’entretien » E

Programme de Traitement de I'Information
Cursus de Traitement de I'Information

Reépublique socialiste du Vietnam

J'ai toujours adoré les jeux, les mangas et les animes japonais. Quand on m'a
proposé d'étudier a I'étranger, j'ai décidé que je voulais préparer mon avenir dans
un environnement entierement nouveau. Aprés avoir fréquenté une école de japo-
nais, j'ai voulu étudier I'informatique parce que je me suis rendu compte que ce
domaine avait le pouvoir de créer la société de demain. Alors je me suis inscrit &
KCG. KCG propose beaucoup de programmes de soutien bienveillants pour les
étudiants internationaux, et offre beaucoup d’opportunités de poursuivre un
enseignement général en dehors de l'informatique. J'ai étudié assidument et j'ai
pu rejoindre une entreprise d’informatique au Japon. Peu aprés mon embauche,
jai passé I'examen d'ingénieur en informatique de base.

Je veux étudier les meilleures technologies
au monde.

Natasha Maria Devina

Programme des Affaires de I'Information

République d'Indonésie -

Je voulais étudier au Japon, un pays leader en matiere de technologie. Je
voulais, si possible, devenir comme ma meére, qui travaillait dans la comptabilité.
Je me suis donc inscrite & KCG, pour acquérir des connaissances et des compé-
tences en informatique et en commerce. Avant, j'apprenais I'informatique en auto-
didacte. Aujourd’hui, j'apprends auprés de mes professeurs chez KCG, qui
enseignent avec bienveillance et patience, alors c’est amusant pour moi d’assister
a des cours sur le commerce et autres. A I'avenir, je veux travailler dans la
programmation pour le commerce en ligne.

J’aimerais travailler dans le secteur
de la création de contenu mondial.

Naranjo Bejarano

Carlos
Programme de Développement de Jeux V :# J
Numériques o

=P\ N

J'ai toujours admiré la technologie de pointe du Japon. Des jeux comme Poké-
mon sont trés amusants et la technologie est inégalée dans le monde entier. Rien
ne pouvait me rendre plus heureux que d'étudier les jeux au Japon. KCG offre un
environnement d’étude incroyable, avec les ordinateurs et les logiciels les plus
récents. Mon objectif est de rejoindre une grande entreprise de création de conte-
nu au Japon. Je parle japonais et espagnol, alors I'acquisition de connaissances
en informatique me permettra de jouer un réle dans le commerce mondial.

Royaume d’Espagne
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Le Prix d’excellence de KCG
m’a donné confiance en moi.

(=] (=]
2

Lyu Langbiao
Vidéo d’entretien » E;}“_ .

Programme de Développement de Jeux
Numériques

République populaire de Chine

Aprés avoir obtenu un dipldme universitaire en Chine, j'ai travaillé comme
ingénieur réseau, mais je me rendais compte de plus en plus que je voulais faire
un travail créatif. Aprés avoir étudié au Centre d’enseignement du japonais de
Kyoto, j'ai commencé a étudier le domaine des jeux chez KCG. Apres que j'ai
rejoint KCG, mes professeurs m'ont vraiment martelé de connaissances en ingé-
nierie. Grace a eux, j'ai remporté avec un ami japonais le Prix d’excellence de
KCG pour jeu que nous avons créé ensemble. J'ai pu trouver un travail dans
I'entreprise de jeux qui m'intéressait le plus. Je continue d'affiner mes compé-
tences avec pour objectif de devenir chef d'équipe.

Je veux apprendre la langue japonaise et
la technologie vidéo.

Ralambozatovo
Narianja Vololoniaina

Programme d'Art et Design
Cursus d'Art et Design

Le Japon m'intéresse car sa culture est totalement différente de celle de mon
pays natal. Je voulais étudier plus en profondeur des choses que j'avais vues en
vidéo et en photos a I'université a Madagascar, alors je me suis inscrite a KCG
suite a une recommandation du MEXT. Je suis vraiment heureuse d’étre venue
étudier chez KCG. Dans mes cours, mes professeurs offrent un enseignement
rigoureux, en commencant par les bases. Les instructeurs et mes camarades
étudiants sont tous trés gentils. On se retrouve sur notre temps libre. Mon réve
est d'apporter la culture japonaise a Madagascar et au reste du monde par la
vidéo.

République de Madagascar

Sentir les résultats
d’une scolarité chez KCG.

Chanvongnaraz
Khampasith

Programme de Traitement de I'Information
Cursus de Traitement de I'Information

République démocratique populaire lao n

La technologie permet aux gens de vivre leur vie de maniére plus épanouis-
sante. J'ai rejoint KCG car j'étais déterminé a étudier I'informatique et a jouer un
role important dans la société. En tant que premiére institution scolaire japonaise
centrée sur I'informatique, elle a une histoire et un palmarés en matiére d'ensei-
gnement de l'informatique. Je sens que je me suis inscrit a une trés bonne école.
Je ne me sentais pas en confiance car je n'avais jamais étudié I'informatique
auparavant. Heureusement, mes professeurs chez KCG m’'expliquent tout avec
patience et dans des termes faciles & comprendre. Je me suis trés vite rendu
compte que j'adorais la programmation. A I'avenir, je veux trouver un travail dans
une entreprise en lien avec l'informatique au Japon et continuer de programmer,
de faire un travail qui facilite la vie des gens dans le monde entier.

ES QUAT

ETUDIANT

KCG organise divers événements et manifestations tout le long de I'année.

Orientation
Cérémonie d'entrée

Féte de bienvenue pour les premiéres =~ Evénements annuels

année
Examen national printanier

Camp de jour pour les
premiéres années

Randonnée de printemps

Cérémonie d'entrée

Anniversaire de la fondation
(Ler mai)

Explication sur les entreprises
a I'Institut

Concert musical

Explication sur les entreprises
a I'Institut

Colloque culturel
Orientation emploi et carriere

Explication sur les entreprises
a I'Institut

Féte d'été

Examens du premier semestre
Vacances d'été

Cours d'été

Stage en entreprise

Réunion de consultation sur
les carriéres

Grand rassemblement sportif
des écoles

Explication sur les entreprises
a I'Institut

Orientation trimestre d'automne
Concert musical

principaux de Kyoto

Parade des fleurs de cerisiers
de Toyotomi Hideyoshi
(temple Daigoji)

Avril

Randonnée de printemps

Festival Aoi

(sanctuaires Shimogamo

and Kamigamo) )
Mai

No Kyoto Takigi
(sanctuaire Heian-jinga)

Juin

Festival Gion
(sanctuaire Yasaka et
autres licux dans Kyoto)

Juillet

Feux de joie rituels de Gozan
(Daimonjiyama et autres)

Soirée de contemplation
de la lune
(temple Daikaku-ji)

Septembre

Examen national automnal
Randonnée d'automne
Orientation emploi et carriére

Féte de novembre (féte de I'Institut)
Conférences académiques
Visite artistique

Colloque culturel
Orientation emploi et carriere
Vacances d'hiver

Réunion de consultation sur les carriéres

Concert musical
Orientation emploi et carriére

Prix KCG

Examents trimestre d'automne
Vacances de printemps
Orientation emploi et carriere

Cours de printemps
Cérémonie de fin d'études
Féte de fin d'études

Explication sur les entreprises
a I'Institut

Cérémonie de fin d'études
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Festival Jidai
matsuri (sanctuaire
Heian-jinga)

Octobre

Festival des érables
(momiji) d’Arashiyama
(Arashiyama)

Novembre

Festival d’Okera
(temple Yasaka)

Décembre

Cours d'hiver

Tir al”arc longue portée
(temple Sanjusangendo)

Janvier

Festival des fleurs de
prunier(sanctuaire
Kitano-tenmangu)

Février

Festival des torches
(temple Seiryoji)

Féte de fin d'études



Ecole de langue japonaise KJLTC : Kyoto Japanese Language Training Center

Institut d’apprentissage de la langue japonaise de Kyoto

En 1 an a temps complet 3 Rentrée en avril En 1 an et demi a temps complet % Rentrée en octobre

Les personnes dont les compétences en Japonais atteignent le niveau N3 & N4 au Test d'aptitude en Japonais (3éme ou 4€me kyu anciennement)

« Au « Centre de formation en langue japonaise de Kyoto » (KILTC : Kyoto Japanese Language Training Center), qui est un département de KCG spécialement
destiné aux étudiants étrangers, nous assurons une éducation en langue japonaise permettant de suivre des cours dans un établissement d'enseignement
supérieur japonais. KJLTC est une école habilité par le ministere de la Justice.

- Ce cours a été désigné en tant que « programme éducatif préparatoire » par le Ministére de I'Education, de la Culture, des Sports, des Sciences et de la
Technologie (26 au Japon et 2 a I'étranger). Méme les personnes qui ne comptabilisent pas 12 années d'enseignement peuvent y obtenir un dipléme d'admission
vers un établissement d'enseignement supérieur japonais, a commencer par l'institut KCG.

+ Les matiéres obligatoires pour la préparation & KCG sont la pratique & I'utilisation d'applications telles que logiciels de traitement de textes et tableurs (fondamentaux
des Tl). Les modules obtenus seront reconnus et additionnés en tant que modules de I'Institut une fois admis au niveau supérieur.

« Les étudiants considérés comme ayant un certain niveau en langue japonaise peuvent assister a des cours spécialisés en informatique de KCG tout en continuant
a fréquenter ce cours.

- Alissue de ce cours, les étudiants poursuivant leurs études & KCG bénéficient de réductions sur les frais d'admission et les frais de scolarité. Par ailleurs, les
étudiants poursuivant vers un dipldme supérieur a KCGI bénéficient du systeme de réduction étudiant (étudiant boursier).

Les classes de japonais sont formées selon le niveau sur la base de tests d'admission ainsi que les notes de fin de semestre.
Notre enseignement a pour objectif d'accéder au niveau N2 ou N1 du Test d'aptitude en Japonais en juillet ou en décembre.
Aussi, I'« Examen de japonais pour I'admission a |'université japonaise » est également possible.

& Présentation du cours

Programme Pour suivre un enseignement dans un établissement d'enseignement supérieur japonais (universités, écoles professionnelles, etc.), il est nécessaire d'avoir suivi au Japon
éducatif ou a |'étranger une éducation primaire et secondaire pendant 12 années. Cependant, le nombre d'années d'enseignement de certains n'atteint pas les 12 ans, car il est
, . basé sur le systeme éducatif des pays respectifs. Or, en suivant le cours de cette école, ces personnes pourront obtenir la qualification nécessaire pour étre admises
preparatoire dans un établissement d'enseignement supérieur japonais (universités, écoles professionnelles, etc.).
(Programme éducatif préparatoire désigné par le Ministére de I'Education, de la Culture, des Sports, des Sciences et de la Technologie)

Programme Matiére de langue japonaise

« Notre institut permet d'acquérir les compétences en langue japonaise nécessaires pour entrer dans un établissement d'enseignement supérieur japonais (instituts
universitaires d'études supérieures, universités, écoles professionnelles, etc.) et prend les mesures nécessaires pour que les étudiants atteignent le niveau N1 ou N2
du Test d'aptitude en japonais.

- Les cours sont donnés en formant des classes par niveau en fonction des compétences en japonais des étudiants.

« Nous offrons plus de 20 heures de cours par semaine de matiéres relatives a la langue japonaise. (20 semaines par semestre, 40 semaines par ans)

Matiére Contenu

Japonais 1 Acquisition de la grammaire, des caracteres japonais et du vocabulaire ainsi que des compétences en langue japonaise
(grammaire, caractére et vocabulaire) globales indispensables a la vie sociale et aux domaines spécialisés

Japonais 2 Acquisition des expressions orales indispensables & la vie quotidienne, la vie sociale et les domaines spécialisés
(compréhension orale, conversation) et entrainement a la compréhension orale

Japonais 3 Formation des aptitudes de compréhension écrite indispensables dans la vie sociale et les domaines spécialisés et
(compréhension écrite) entrainement a la compréhension écrite par la lecture de journaux, de magazines, d'essais, d'ceuvres littéraires, etc.

Japonais 4 (Composition) Création de petits essais, de rapport, d'e-mails, de documents Powerpoint et de lettres d'affaires

Situation du Japon Approfondissement de la compréhension de la culture et société japonaise ainsi que des valeurs et de I'éthique des Japonais.

Cours spéciaux pour le Test d'aptitude en Japonais et I'Examen de japonais pour I'admission a I'université japonaise

Les cours sont dispensés en formant des classes selon les niveaux.

Matiére Contenu

Etude de la tendance des Tests d'aptitude en Japonais ainsi que des Examens de japonais pour 'admission a l'université

Japonais général ) . . Ao N . ) :
P g japonaise et entrainement a l'aide de problemes des années passées et d’exercices.
Matiéres fondamentales
Les étudiants acquiérent les connaissances leur permettant de suivre une éducation supérieure en approfondissant leurs compétences dans les autres matiéres outre la
langue japonaise.
Matiére Contenu
Matiéres fondamentales Anglais, mathématiques, sciences naturelles (physique, chimie, biologie), matieres générales, Fondamentaux des TI (informatique)

% 6 a 8 heures de cours par semaine.
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Kyoto Japanese Language Training Center

¢ Cours de recrutement (nombre d'années limité) et contenu,
effectif de recrutement

Période Nombre de personnes
d'admission | Nom du cours I admissibles
. Cours d'un an de préparation P
Avril au passage a I'anﬁéepsuivame (Lan) Destiné aux personnes qui souhaitent poursuivre leurs études dans un établissement 60 étudiants
Cours d domi d - d'enseignement supérieur japonais (universités, écoles professionnelles, etc.) Programme
ours d'un an et demi de préparation éducatif préparatoire ot sont enseignés le japonais, I'anglais, les mathématiques, etc. Ayl
Octobre au passage a l'année suivante (1,5 an) 60 étudiants

¢ Qualifications nécessaires pour la candidature

Correspondre a la totalité des éléments suivants

(@ Avoir terminé un cursus d'éducation secondaire a I'étranger (concerne les personnes qui n'‘ont pas atteint les 12 ans d'études a la fin de I'enseignement secondaire
ainsi que celles qui ont bénéficié d'un enseignement pendant 12 ans et plus)

(2 Etre motivé par l'apprentissage du japonais, posséder des compétences en langue japonaise correspondant au niveau N5 (4€me kyu) au Test d'aptitude en Japonais
et avoir l'intention d'apprendre la langue japonaise de maniere sérieuse.

(3 Avoir les aptitudes scolaires permettant de poursuivre ses études dans un établissement d'enseignement supérieur japonais (instituts universitaires d'études
supérieures, universités, écoles professionnelles, etc.).

@ Avoir moins de 23 ans révolus si diplomé de I'enseignement secondaire, moins de 25 ans révolus si dipldmé d'un collége pré-universitaire, et moins de 27 ans révolus
(si diplémé de l'université).

(® Avoir un garant pour les frais de séjour au Japon (frais de scolarité et frais de vie quotidienne).

(® Etre sain de corps et d'esprit et respecter la loi nationale japonaise ainsi que les régles et la réglementation de linstitut.
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Poursuite d'études supérieures a l'institut d'études supérieures
de l'information de Kyoto (KCGI : The Kyoto College of Graduate
Studies for Informatics ) pour des connaissances avanceées dans

le domaine des TI

 Programme de Master |

Aprés avoir terminé vos études au KCG, vous pouvez hien
sGr chercher directement un emploi, mais vous pouvez égale-
ment décider de poursuivre vos études a l'institut d'études
supérieures de l'information de Kyoto (KCGI) qui est un
autre de nos établissements éducationnels. KCGI est le
premier établissement d'études supérieures au Japon spécia-
lisé dans les TI. Les étudiants qui complétent un programme
au KCGI sont récompensés par un Master en Sciences des
technologies de l'information (diplome professionel). Ce
dipléme est la plus haute certification dans le domaine des
TI appliquées au Japon.

En principe, les conditions d'admission au KCGI impliquent
I'obtention d'un dipléme d'études supérieures dans une
université de quatre ans ou un cursus de quatre années dans
une école professionnelle. Néanmoins, les diplomés du KCG

¢ Particularités du KCGI

peuvent remplir les conditions d'admission dans les cas
spéciaux suivants (voir le Guide des admissions).

« Les candidats qui sont diplomés d'un programme de
trois ans du KCG, sont &4gés d'au moins 22 ans au ler avril de
I'année d'entrée au KCGI et sont jugés qualifiés a étre admis
d'aprés leurs résultats académiques, sont ainsi reconnus
comme possédant des compétences académiques égales ou
supérieures a celles d'un étudiant possédant une licence
d'une université. »

S'inscrire au KCGI apreés avoir obtenu un dipléme du KCG
de cette maniére est de fait la route la plus rapide pour
atteindre le sommet du domaine des TI appliquées. Nous
vous recommandons sincérement d'obtenir un dipléme
professionnel supérieur et d'ensuite obtenir un dipldme de
Master au KGCI.

Un large éventail de cours en « mode anglais » pour que les étudiants terminent leurs études en anglais uniquement.

KGCI propose de nombreux cours enseignés exclusivement en anglais (« mode anglais ») pour que les étudiants puissent terminer leur
programme et recevoir un dipldbme de master en étudiant uniquement en anglais. Beaucoup de ces cours sont enseignés par de brillants
instructeurs étrangers. Actuellement, les étudiants internationaux du campus du KGCl viennent de 17 pays et régions différentes du monde
(éléves diplomés en mars 2025 inclus) et nombre d'entre eux ont choisi de suivre les cours en anglais.

Des compétences pratiques solides qui servent dans
la vie d'actif

Changez de carriére pour travailler dans le domaine des TI.

mUn cursus fabriqué sur mesure selon les besoins de
l'industrie et les avancées dans les Tl

mUn cursus complet qui intégre des opportunités
d'apprentissage pratique et sur le terrain

=Une approche éducative efficace alliant apprentissage
en ligne et lecons en face-a-face

mCandidats acceptés venant de milieux divers, des
sciences et des lettres

mLes etudiants peuvent commencer leurs études selon leur
niveau de connaissances au moment de l'inscription.

Révez de monter sur la scéne internationale.

Etudiez les TI (TIC) et la gestion de maniére équilibrée.

mDes classes enseignées par des leaders dans le domaine des
Tl du monde entier

mFormation de professionnels dans multiples domaines
spécialisés en T, gestion, etc.

=Nombreux instructeurs avec une expérience professionnelle
établissant des stratégies des Tl dans le secteur privé

Utilisez ce que vous avez étudier pour jouer un role
crucial dans la société.

mTrouvez votre carriere idéale grace a des conseillers
d'orientation a votre écoute.

mRéseau de contacts avec les autres diplomés

kcg.edu

‘The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics
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En savoir

¢ Composition des cours

Inscription

plus

Cours obligatoire

Communications professionnelles dans I'industrie des TICS ¢ Théorie du leadership ° Elaboration de projet

Cursus expertise

« Intelligence artificielle ¢ Science des données

» Développement de systemes Web

* Administration de réseau ° Entrepreneuriat mondial
* ERP + Manga et Anime Tl ¢ Tourisme TI

* Divertissement TI Cursus Tl general

Sélection d'un des domaines d'expertise ci-dessus

Créez votre propre

ou programme, faites votre
choix parmi les cours non
obligatoires en fonction
de vos objectifs

Cursus domaine industriel

e Finance ¢ Agriculture ¢ Marine - Santé et médical
+ Education

Cours facultatifs complémentaires

d'apprentissage individuels.

Master en ingénierie des Tl (diplome professionnel)

¢ Domaines d'activité

KCGI propose des cursus formant des professionnels des T1 de pointe dont I'industrie a besoin. Les
diplémés de KCGI pourront travailler dans des domaines liés aux TI tels que ceux listés ci-dessous.

DSI

(Directeur de systemes d'information) Architecte en 1A

Chef de projet

Consultant général

des systémes Entrepreneur

Architecte informatique

Consultant en sécurité
de I'information

Gestionnaire de production

de contenus Scientifique de données
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Kamigamo Shrine Midoroga-ike Pond

Quartier étudiant a Kyoto

Kyoto, dont la construction remonte a plus de 1200 ans, est depuis longtemps

le centre culturel du Japon, mais également une ville internationale ou encore L

une ville étudiante ou vivent actuellement de nombreux jeunes. Kitayama Street
Tous les campus de KCG se trouvent dans des zones bien desservies par les

transports en commun, non seulement depuis les différentes zones a l'intérieur

de la ville de Kyoto, mais également faciles d'accés depuis les différentes villes

du Kansai telles qu'Osaka, Nara, Kobe et Otsu.

Alentours de I'établissement KCG de la
gare de KyOtO (branche de la gare de Kyoto de KCGI)

La gare de Kyoto, que les compagnies JR, Kintetsu et le
métro se partagent, est la porte d'entrée de Kyoto visitée
par de nombreuses personnes de tout le pays. Dans ces
alentours, coeapan. Both modern buildings and historical
buildings coexist in this area, and we can feel a contrastive
atmosphere.

Monastere To-ji Monastére Sanjusangen-do

Monastere Nishi-Hongwan-ji Musée national de Kyoto
Monastere Higashi-Hongan-ji Immeuble de la gare de Kyoto
Aquarium de Kyoto

Monastere Tofuku-ji
Tour de Kyoto

- -

Alentours de I'établissement
KCG Kamogawa

Zone verdoyante en pleine ville et proche du sanctuaire
Shimogamo-jinja qui est1ié a I'une des trois grandes fétes
de la ville de Kyoto nommée Aoi-matsuri.

Sanctuaire Shimogamo-jinja ~ Musée historique de Kyoto
Parc impérial Kyoto Gyoen
Tadasu no mori

Alentours de I'établissement
KCG Rakuhoku

L'acces dans la direction de la zone de Rakuhoku, du centre
de Kyoto ainsi que la gare de Kyoto est pratique a partir de
la station de métro Kitaoji-eki ou du terminal d'autobus.
Zone ou l'on jouit de la proximité avec la nature avec le
sanctuaire Kamigamo-jinja de la féte Aoi-matsuri jouxtant
la rue Kitayami-dori ou s'alwith modern buildings, and
we can enjoy nature at the botanical garden, Midoroga-ike
Pond, and Kamo River.

Sanctuaire Kamigamo-jinja
Etang Midorogaike

Jardin botanique de Kyoto
Rue Kitayama

Alentours de I'établissement KCGI
Hyakumanben, école principe de Kyoto

Zone reliée a divers aspects historiques et culturels de
Kyoto avec ses nombreux sites touristiques comme le
Ginkaku-ji, monastere représentatif de la culture de
Muromachi, le sanctuaire Heian-Jingu lié a I'une des trois
grandes fétes du Japon qui est la Jidai-matsuri, la prome-
nade du philosophe céléebre pour ses rangées de cerisiers
japonais, le zoore in this area (among many other spots).
[t is easy to come in touch with Japanese culture and history
in this location!

SIS e
Ginkaku-ji Zoo municipal de Kyoto
Promenade du philosophe Sanctuaire Heian-jingu
Nanzen-ji Monastére Eikando

Kyoto City KYOCERA Monastere Chionji

Museum of Art Musée national d'art moderne
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Keg.edu Réseau éducatif

KCG forme un réseau serré avec d'autres établissements éducatifs du groupe KCG et,

en tant qu'institution éducative de taille mondiale et en tant que leader dans I'éducation des TI,

il a pour objectif de dispenser I'enseignement des T1 le plus élevé au monde en cherchant a établir
des collaborations avec les gouvernements et universités étrangeres.

Ouvert en 2004, KCGI est le premier institut
supérieur professionnel dédié aux Tl
(proposant des diplomes de Master). Les
étudiants de KCGI obtiennent des
connaissances et compétences de pointe en
Tl et en gestion mais aussi dans des
domaines appliqués pour espérer jouer un role

dans la société et sur la scene internationale. — o
Une fois leurs études terminées, les étudiants °

The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

recoivent le plus haut degré de certification
d'études supérieures dans le domaine des Tl

appliquées au Japon et équivalant a un Master KCGI
en Sciences des technologies de I'information

(dipléme professionnel).

kcg.edu

KCGM KCG

!

L'Ecole automobile de I'Institut informatique de
Kyoto forme a la mécanique automobile avec
des techniques de pointe et des
connaissances en Tl et réseautage
applicables aux technologies des automobiles
nouvelle génération.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - U.S.A.E

Bureau de New York

Etabli en 2000 dans le World Trade Center
(WTC) de New York en tant que base des
activités outre-mer du groupe KCG. Il a été
endommagé par les nombreux actes de
terrorisme simultanés ayant eu lieu aux
Etats-Unis et reprend aujourd'hui ses
activités dans un bureau du Rockefeller
Center.
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Kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin Automobile School Kyoto Computer

Kyoto Japanese Language Training Center

KJLTC

Université générale d'ingénierie fondée en 1829
célebre pour avoir créé le premier département
de Tl des Etats-Unis (1991).

Nous pouvons nous targuer des meilleurs
résultats aux Etats-Unis dans les domaines de
I'infographie, des jeux et des TI.

Partenariat de jumelage avec ['Institut
informatique de Kyoto en 1996.

Rochester Institute of
Technology

Gakuin

Le Centre de formation en langue japonaise, un
établissement pédagogique de langue japonaise,

est habilité par le ministere de la Justice et a été
- ® désigné en tant qu'institut pour étudiants n'ayant

pas accompli les 12 années d'éducation dans
leur pays par le ministére de I'Education, de la
Culture, des Sports, des Sciences et de la
Technologie.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - China -

Bureau de Pékin
Bureau de Dalian
Bureau de Shanghai

I

Création en 2002 d'un bureau KCG a Pékin
au sein de la bibliotheque nationale de la
ville de Pékin en tant que base des
échanges avec les différentes universités
chinoises qui vont en s'intensifiant. Par
ailleurs, un bureau a Dalian a été créé en
2008 et développe des activités de soutien
a |'éducation des Tl pour les différentes
universités chinoises, entre autres.

Campus

Etablissement de la gare de Kyoto

Batiment principal

Ce batiment imposant aux
murs blancs se dresse a
I'ouest de la gare de Kyoto.
C'est le batiment le plus
impressionnant du campus.

L'établissement de la gare de Kyoto se situe a un endroit idéal pour la vie étudiante. Le lieu est trés pratique
pour venir en cours puisqu'il n'est qu'a 7 minutes a pied de la gare de Kyoto. De nombreuses boutigues se
trouvent a proximité ainsi que des restaurants, des centres commerciaux importants et des grandes surfaces.

Annexe

Reconnaissable a son extérieur lumineux et ouvert,
I'annexe est équipée d'un studio d'apprentissage en
ligne ainsi que d'un espace d'entrainement de

commande de voitures et motos utilisé dans le
cursus Commande des véhicules. Le batiment

principal et I'annexe pres de la gare de Kyoto

constituent a eux deux le plus grand complexe

éducatif en Tl de pointe du centre de Kyoto.

SE R CGEVGL WOl Institut Technique

L'établissement de Rakuhoku est le
plus vieux du campus de KGCl et il a
permis & de nombreux diplémeés
d'entrer dans le monde du travail. Situé
dans le quartier calme de Shimogamo,
I'établissement de Rakuhoku offre un
environnement idéal pour tous ceux qui
désirent poursuivre leurs études.

L'établissement de Kamogawa,

généreusement éclairé et traversé
d'une douce brise au bord de la riviere
Kamogawa, est un institut des arts
digitaux empreint de liberté qui attire
des jeunes créateurs et autres artistes.

La riviere Kamogawa qui coule a
proximité et ses rives luxuriantes

offrent aux étudiants un environnement

relaxant source d'inspiration.

Tous les établissements du campus sont reliés grace a des navettes.

Tous les établissements du campus sont reliés par un service dédié de navettes gratuites.
Les étudiants peuvent ainsi étudier dans d'autres étbalissements en se déplagant avec les navettes.

T
f.’;. Kyoto Tower
g Shiokoji-diri
Rihga Royal Hotel Kyoto % (sortie centrale)
Ligne JR Kyoto o
o o . Kyoto
Etablissement de @RSUAEISIRICIT
la gare de Kyoto Miyakomichi (SortieEst Hachij)
= Hachiji-diri
Z
= Miyako Hotel
25| 5 Wacoal @ yysio Hachij
%®| 3 AeonMal
< = Kyoto
< (=
S =
5

Lycée Rakuhoku

Institut Technique

2 tablissement de
3 Rakuhoku
&
]
3
o
x
Supermarché S Yoshinoya
a Kitatji-diri

Vers la gare de Kitalji
Banque de Kyoto
Patisserie Librairie

Sanctuaire Shimogamo o
&
&
N =
Gare ]
Demachiyanagi E
Imadegawa-diri FamilyMart

up-ejegemey

‘)

Ljp-lyoewelemey|
owey| 313Ny

Certifié par la préfecture de Kyoto Etablissement d'enseignement professionnel (programme technique)

Institut informatique de Kyoto
(KCG : Kyoto Computer Gakuin)
https://www.kcg.ac.jp/

Institut Technique Etablissement de Rakuhoku

17 Shimogamo-honmachi, Saky-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-0862

=Programme d'Ingénierie de I'Information (Cycle de 4 ans)
=Programme Avancé d'Ingénierie Informatique (Cycle de 3 ans)
=Programme d'Ingénierie Informatique (Cycle de 2 ans)

Etablissement de Kamogawa

Programme d'Informatique en Art et Design (Cycle de 4 ans)
Programme Avancé d'Art et Design (Cycle de 3 ans)

11 Tanakashimoyanagi-chi, Sakyt-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-8204 Programme d'Art et Design (Cycle de 2 ans)

Etablissement de la gare de Kyoto
10-5 Nishikujl Teranomae-chi, Minami-ku, Kyoto-shi, Kyoto
601-8407

=Programme d'Informatique en Commerce et Gestion (Cycle de 4 ans)
=Programme de Sciences Informatiques (Cycle de 4 ans)
=Programme de Jeux Vidéo et Divertissements (Cycle de 4 ans)
=Programme de Manga et Animation (Cycle de 3 ans)

=Programme d'Informatique Appliquée (Cycle de 3 ans)

=Programme d'Informatique Multimédia (Cycle de 3 ans)
=Programme d'Informatique Réseautage (Cycle de 3 ans)
=Programme Avancé de Développement de Jeux Numériques (Cycle de 3 ans)
=Programme des Affaires de I'Information (Cycle de 2 ans)
=Programme d'Administration Médicale Tl (Cycle de 2 ans)
=Programme de Traitement de I'Information (Cycle de 2 ans)
=Programme de Développement de Jeux Numériques (Cycle de 2 ans)
=|nformation et Communication (1 ans/2 ans en cours du soir)
=Programme d'Informatique Appliquée Internationale (Cours en ligne sur 4 ans)

Ecole automobile de I'Institut
informatique de Kyoto

73 Tojihigashi-monzenchi, Minami-ku, Kyoto-shi, Kyoto
601-8428
https://kyoto-jidousha.ac.jp/
Programme d'ingénierie en maintenance automobile

Ecole de I'Institut d’apprentissage de
la langue japonaise de Kyoto

11 Tanakashimoyanagi-chl, Saky-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-8204
https://www.kjltc.jp/

Institut d'études supérieures des
sciences de I'information de Kyoto
Université des technologies de l'informatique appliquées
Spécialisation en technologies Web business

7 Tanakamonzen-chi, Sakyl-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-8225
https://www.kcg.edu/





