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एक पूण�-िदन पा�क्रम १९६९ मा स्थािपत भएको िथयो इ�न्जिनय�रङको �ातक, �ोटो िव�िव�ालय। गिणतीय इ�न्जिनय�रङमा प्रमुखका 
साथ �ोटो िव�िव�ालयमा मा�र िडग्री पूरा गरे। इ�न्जिनय�रङमा �ाको�र। पूव� 
प्रमुख अनुस�ान अिधकारी, सूचना िवतरण �ेटफम� प्रयोगशाला, िन�न टेिलग्राफ 
र टेिलफोन कप�रेशन (NTT)। पूव� सिचव, इ�रनेट अनुस�ान सिमित, इ���ुट 
अफ इले�� ोिन�, इ�म�शन ए� क�ुिनकेशन इ�न्जिनयस� अफ जापान 
(IEICE)। पूव� स�ाहकार र प्रा�ापक, को�रया सूचना सुर�ा एजे�ी (KISA)। 
प्रोफेसर, KCGI।

IT अगािड बढ्नेछ र IT िवशेष�ह� (इ�न्जिनयरह�) का 
लािग समाजको आव�कता धेरै अिघ बढ्नेछ भ�ेमा मेरो 
िदमागमा कुनै प्र� छैन। IT �ेत्रमा, जहाँ नयाँ प्रिविधह� 
लगातार दु्रत उ�रािधकारमा देखा पछ� न्, �सैले आफ्नो 
�ानलाई अ�ाविधक राख्नु आव�क छ। यस कारणले गदा� 
िस�े मन भएका मािनसह� उ� मागमा छन्। 

KCG मा तपाईंको अ�यन र िव�ाथ� जीवन माफ� त 
तपाईंले नयाँ युगको िज �ा िलन आव�क पन� श��ह� 
प्रा� गनु��ने छ भ�े मेरो आशा छ। हामी, संकायले, तपाईंको 
प्रयासमा तपाईंलाई सहयोग गन�छौ,ं �सैले म तपाईंलाई 
आफ्नो �रअनुसार सबै भ�ा राम्रो गन� आग्रह गछु� ।

शोजो नाइटो
कामोगावा �ा�सका प्रधाना�ापक

�ोटो कम्�ुटर गाकुइन (KCG) १९६३ मा स्थािपत भएर जापानको 
पिहलो कम्�ुटर तािलम संस्था ब�ो। �सबेलादे�ख KCG ले प्र�ेक 
युगको सीमानामा िनर�र भूिमका खेलेको छ।

�ोटो कम्�ुटर गाकुइन को अग्रगामी आ�ा

Yasuko Hasegawa

�ोटो कम्�ूटर गाकुइन (KCG) को स्थापना १९६३ अथा�त जापानको कम्�ुटर युगको प्रार�मा नयाँ युग िसज�ना गन� 
भावुक इ�ाबाट भएको िथयो। कम्�ुटर िश�ाको जापानको पिहलो समिप�त संस्थाका �पमा, KCG भौितक िव�ान र 
खगोल िव�ानको �ूल (अिहलेको िडिभजन), �ोटो िव�िव�ालयको गे्रजुएट �ूल अफ साइ�को एउटा समूह�ारा 
स्थािपत भएको िथयो। �ितबेला जापानी िव�िव�ालयह�मा सूचनािव�ान पा�क्रमह� अप�रिचत िथए। नयाँ 
िव�ालयले आफूलाई “उमेरका आव�कताह� पूरा गन� रचना�कताले भ�रएको सूचना-प्रशोधन इ�न्जिनयरह�को 
िवकास गन�” ल� राखेको छ।

१९७० दे�ख १९८० को दशकको सु�मा, KCG ले म�म आकारको र ठूला-आकारका कम्�ुटरह�को �ङ्खला 
प्र�ुत गऱ् यो, जुन �स समयमा कम्�ुटरह�मा अग्रणी िथयो, जसले ितनीह�लाई प्रिश�ण उ�े�का लािग 
िव�ाथ�ह�लाई �त� �पमा उपल� गराएको िथयो। ती िदनह�मा, िव�ालयले िव�ाथ�ह�लाई प्रिश�ण उ�े�का 
लािग य�ो �ेलमा कम्�ुिटङ पावर उपल� गराउने कुरा लगभग सुिनएको िथएन र यो नीित अ� 
िव�िव�ालयह�मा ई�ा�को िवषय ब�ो। िव�ालयको भवन �ारेकभ�ा अिल बढी भए पिन, KCG ले िव�ाथ�ह�लाई 
प्र�ेक युगमा उपल� सबैभ�ा उ�त शैि�क वातावरण उपल� गराउने आफ्नो शैि�क दश�नप्रित वफादार रहेको 
देखायो। आज KCG ले आफ्नो जगको अग्रगामी भावनालाई िनर�रता िदइरहेको छ। २००४ मा, �ूलले �ोटो 
इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान (KCGI) खो�ोजुन आईटीका लािग समिप�त जापानको पिहलो गे्रजुएट �ूल िथयो।

हालस� KCG ले लगभग ५०,००० �ातकह� उ�ादन गरेको छ। यी �ातकह�, आफूले KCG मा खेती गरेको 
अग्रगामी भावनाबाट प्रभािवत भएर िव�भ�रका नयाँ चुनौतीह�को िनर�र सामना ग�ररहेका छन्। KCG ले आफ्नो ६० 
वष�भ�ा बढीको पर�रा र प�रणामह�को िवरासतमा गव� गछ� । अब भिव� िनमा�ण गन� िज�ा तपाईंमा आउँछ।

संस्थापक र अ��

�ौटो दाइगाकु भौितक िव�ान �ातक तह अ��र� भौितकशा� िवभाग िद�ा� 
(मिहला पिहलो �ाच)
कौटो दाइगाकु �ातको�र तह िव�ान अनुस�ान िवभाग िप एच िड के्रिडट हािसल
अ��र� िव�ान अनुस�ानमा कम्�ुटरको प्रयोगको अग्रणी ����
अमे�रकाको पेनिस�ेिनया रा� िव�िव�ालयको अितिथ वै�ािनक
थाइ�ा�·घाना·िश्रलंका·पे� ज�ा देशको िश�ा म�ालयबाट प्रशंसा पत्र ग्रहण
२००६ सालमा जापान आइिटयु सहकारी फाउ�ेसन अ�रा�ि�� य सहयोग 
िवशेष पुर�ार ग्रहण
२०११ साल सुचना स�ेसण संस्थान समाज जापानबाट ध�बाद पत्र प्रदान

िव�ान संकाय, �ोटो िव�िव�ालयबाट �ातक। संयु� रा� अमे�रकामा 
फुलब्राइट िव�ानका �पमा अ�यन गरे। भौितक खगोल िव�ानमा प्रमुख, आयोवा 
िव�िव�ालयबाट मा�र अफ साइ� र डा�र अफ िफलोसोफी िडग्री हािसल 
गरे। आयोवा िव�िव�ालयमा ले�रर। पे��लभेिनया �ेट िव�िव�ालयमा 
अनुस�ानकता�का �पमा क्रिमक पदह�। प्रोफेसर एमे�रटस, कानाजावा 
इ���ुट अफ टे�ोलोजी। जापान इ�रनेशनल कोअपरेसन एजे�ी (JICA) मा 
सूचना िव�ानमा पूव� अस्थायी िवशेष�। पूव� प्रधाना�ापक, राकुहोकु �ा�स, 
KCG। हाल डाटाबेस िफ�मा पा�क्रमह�का लािग िज�ेवारी सिहत KCGI को 
उप-प्राचाय�को �पमा सेवा गद�।

KCG IT को �ेत्रमा एक �ापक शैि�क संस्था हो। हामीले 
प्र�ाव गन� IT पा�क्रमले समाजलाई आव�क पन� हरेक 
IT �ेत्रलाई समेट्छ: IT िस�ा�दे�ख लागू IT, हाड�वेयरदे�ख 
स�वेयर र IT बाट प्रिविधको �पमा IT स� सं�ृितको 
�पमा। अ�िधक कुशल IT पेशेवरह�को हाम्रो संकाय 
यस पा�क्रमलाई अ�िधक प्रभावका�रताका साथ लागू गन� 
नवीनतम �ावहा�रक प्रिश�ण सामग्रीह�ले सुस��त छ। 

मलाई आशा छ िक तपाईंको सपना यस िव�ालयमा 
साकार �ने छ।

य़ोइिच तेरिशता Yoichi Terashita Shozo Naito Hong Seung Ko

�ोटो एिकमेक �ा�स का प्रधाना�ापक

इ�न्जिनय�रङको �ातक, डोगंगुक िव�िव�ालय, दि�ण को�रया। ड�रेट िडग्री 
(सं�ा�क ई�न्जिनय�रङमा मेजरसिहत), ई�न्जिनय�रङको डा�र, �ोटो 
िव�िव�ालयमा स�� गरे। पूव� CIO, रणनीितक योजना काया�लय, सूचना रणनीित 
िवभाग, Samsung Electronics Co., Ltd., दि�ण को�रया। पूव� अ�� र सीईओ, 
Harmony Navigation Co., Ltd.। पूव� स�ाहकार र प्रा�ापक, KISA। अ��, 
िन�न ए�ाइड इ�म��िट� सोसाइटी (NAIS)। िवशेष सिमित सद�, CALS/EC 
सोसाइटी, दि�ण को�रया। पूव� स�ाहकार, जेजु िवशेष �शािसत प्रदेश। सद�, 
जेजु बौ��क स�दा प्रव��न स�ाहकार सिमित। प्रथम आजीवन सद�, को�रया 
EC अनुस�ान संघ। प्रोफेसर, KCGI।

KCG हरेक �ेत्रमा समाजलाई आव�क पन� IT अ�यन 
गन� फोरम हो। हामी िव�ाथ�ह�लाई IT मा ठोस ग्राउ��ङ 
प्रदान गन� आफ्नो सबै ऊजा� प्रयोग गछ�। तर �ो भ�ा 
बिढ, हामी स�म ���ह� िवकास गन� कोिशस गछ� 
जसले डाटा िव�ान र िविभ� �ापा�रक वातावरणमा 
टे�ोलोजीमा ब�मू� भूिमका खेल्न सक्छ। 

अगािड बढ्दै, KCG डेटा िव�ान, AI र चौथो औ�ोिगक 
क्रा�� ज�ा दु्रत �पमा प�रवत�न �ने �ेत्रह�मा 
क�नीह�को िदगो िवकासका लािग अप�रहाय� ���ह�को 
िवकास गन� सिक्रय �पमा योगदान गन� किटब� छ।

को हंगसुए�
राजुहोकु �ा�सका प्रधाना�ापक

सन् १९६३ मा स्थािपत

जापानको पिहलो कम्�ुटर शैि�क संस्थान
शैि�क दश�न

- कम्�ुटर प्रिविधका िस�ा�को शैि�क प�ह� जोडिदई, उ� �रको िश�ा प्रदान
- कम्�ुटर प्रिविधको प्रगित र िवकास गन�को लािग अनुकूल िश�ा
- कम्�ुटर प्रिविधमा रचना�क �मताको बढावा
- जानकारी-उ�ुख समाजमा �ापक �ि�कोणको स्थापना
- मानिसकता र संवेदनशीलता दुवै प�मा उ�ृ� ����को िवकास

पर�रा र प�रणाम

हासेगावा यासुको
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KCG का मु� िवशेषताह� KCG मा िश�ा
KCG को िश�ाले तपाईंले अ� िव�ालयह�मा प्रा� गन� नस�े अि�तीय सुिवधाह� प्रदान गद�छ। िश�कबाट िव�ाथ�मा �ानको एकतफ� ह�ा�रणको 
पर�रागत ढाँचालाई पालना गनु�को स�ा, KCG ले प्र�ेक िव�ाथ�को ����लाई स�ान गद�छ, बार�ार परी�ण र शैि�क िविधह� �ीक गरेर 
अ�ाधुिनक शैि�क सुिवधाह� प्रदान गरी ���गत अनुरोधह�को िव�ृत �पमा प्रितिक्रया िदन्छ। KCG ले मह�ाकां�ी िव�ाथ�ह�लाई आफ्ना 
सपनाह� टाढास� प�ाउन समथ�न गद�छ।

■ भिव�मा सिक्रय भूिमका खेल्न स�े ���ह�

समाजमा सिक्रय भूिमका खेल्नका लािग केवल प्रािविधक र �ानको कोष प्रा� गनु� 
भ�ा धेरै कुरा आव�क छ। �ो िसकाइलाई प्रभावकारी �पमा लागू गन� र यसलाई 
वा�िवक-िव� सम�ाह�सँग स���त गन�का लािग वा�िवक �मता चािहन्छ। 
KCG मा, हामीले साइटमा पा�क्रम, �ावहा�रक तािलम को स्थापना गद�छौ ंजसले 
औ�ोिगक जगतका आव�कताह� प्रितिब��त गद�छ, �ातकह�लाई उनीह�को 
भिव�को क�रयरका लािग आव�क सु�वात प्रदान गद�छ।

हाम्रा �ा�ाताह� प्रमुख इले�� ोिन� िनमा�ताह� र गेम-स�वेयर घरह� 
सिहत �ावहा�रक कप�रेट अनुभवका साथ अग्रणी पेशेवरह� �न्। यो 
वा�िवक-िव� अनुभवको आधारमा, यी प्रिश�कह�ले आजको �ापार संसारका 
आव�कताह� अनु�प �ावहा�रक िश�ा प्रदान गछ� न्। धेरै �ा�ाताह� KCGI 
को संकायका सद�ह� पिन छन्, जापानको पिहलो समिप�त �ावसाियक �ातक 
िव�ालय IT पेशेवरह� िवकास गन�का लािग। 

■ आफ्नो ल� र सपना अनुसार अ�यन गनु�होस्

KCG मा, हामी समृ� पा�क्रमका साथ वैक��क प्रणाली अपनाउछौ ँजसबाट तपाईं 
आफ्नो आव�कता अनुसार पा�क्रमह� चयन गन� स�ु�न्छ। यसरी तपाईंले 
आफ्नो �िच र अनुभव अनु�प अ�यन गन� स�ु�न्छ। तपाईंले �ातक गन� 
आव�क एकाइह� भ�ा धेरै पा�क्रमह� पिन अ�यन गन� स�ु�न्छ, िविभ� 
संकाय र िवभागह�मा पा�क्रमह� 
सिहत, तपाईंको बौ��क सोधपुछको 
दायरा फरािकलो बनाउँदै। 

पा�क्रमले तपाईंलाई क्रमशः  
आधारभूत कुराह�बाट उ�त प्रिविधह� 
र �ानह�मा माग�दश�न गद�छ, �सैले 
कम्�ुटर नयाँह�ले पिन आ�िव�ासका 
साथ अ�यन गन� सक्छन्।

हाम्रा �ातकह� भालाको टु�ो �न्! पाँच िवभागह�मा २० पा�क्रमह�का साथ, 
तपाईं आफ्नो �दय लगाएर गिहरो अ�यन गन� स�ु�न्छ।

धेरै देशका धेरै िवदेशी िव�ाथ�ह� KCG मा अ�यन गछ� न्!

◆ उ�ृ� च�रत्र िवकाससिहत एक �ावहा�रक पा�क्रम
वा�िवक संसारसँग प्र�� जोिडएका पाठह�, प्र�ेक �ेत्रमा नेताह��ारा िनद� �िशत, साँचा स�म मािनसह�को िवकास �न्छ

सेिमनार ढाँचामा, िव�ाथ�ह�ले प्र�ेक िव�ालय वष�मा प�रयोजना अ�यन 
प�ाउँछन्। यसरी प्र�ेक पा�क्रममा हािसल ग�रएका सीप र �ानह� 
एकअका�लाई पूरक र सु�ढ बनाउँछन्, एक राम्रो गोलाकार कौशल सेटको िवकास 
गद�  जुन सिजलै प्रयोग गन� र लागू गन� सिकन्छ। सम�ाको मात्र अ�यन गनु�को स�ा, 
िव�ाथ�ह�ले समूहमा काम गछ� न्, ल�ह� सेट गछ� न्, योजना बनाउने, िडजाइन 
गन�, िनमा�ण गन� र अ�मा प्र�ुत गन�, मह�ाकां�ी �रमा र गुण�रको उ� �रमा 
काय�ह� िसज�ना गन�। 
       प्रािविधक �मता आजको �ापार संसारमा मह�पूण� छ तर यो पया�� छैन। 
आधुिनक पेशेवरह�लाई िटमवक� मा सीपह�, नेतृ�, अ�र���गत स�ार, समय 
�वस्थापन र प्र�ुतीकरण आव�क पद�छ। समूह काय�को साथ बार�ार अनुभव 

◆ प�रयोजना अ�यन माफ� त राम्रो-गोलाकार �मताह� िवकास गनु�होस्
सेिमनार ढाँचाले तपाईंका प्रािविधक सीप र जािगर खो�े सीपह� एकै साथ िनमा�ण गद�छ

प्रदान गरेर, प�रयोजना अ�यनह�ले िव�ाथ�ह�लाई यी सीपह� �ाभािवक 
�पमा प्रा� गन� स�म बनाउँछन्। प�रयोजनाह�का लािग सेट ग�रएका 
िवषयव�ुह� िव�ालय वष�दे�ख िव�ालय वष�स� किठनाइमा अगािड बढ्छन्, 
प्राथिमक काय�ह�बाट सु� गरेर र धेरै प�र�ृत उपक्रमह�मा अगािड बढ्दै, तािक 
तपाईंले �ातक गरेपिछ तपाईंले हािसल गनु�भएका �ावहा�रक �मताह�को चौडाइ 
र गिहराइ महसुस गनु��ने छ। तपाईंको �ातक वष�मा प�रयोजना अ�यन तपाईंको 
�ातक थीिससको गठन, �ो िबन्दुस� तपाईंको अ�यनको चरम हो। 

प�रयोजना अ�यनमा िसज�ना ग�रएका उ�ृ� काय�ह� प्र�ेक फेबु्रअरीमा 
आयोिजत KCG पुर�ार िव�ाथ� प�रयोजना प्र�ुतीकरणह� मा घोषणा र स�ान 
ग�रन्छ।

▶ जापानमा स्थापना भएको पिहलो समिप�त कम्�ुटर िश�ा संस्थान।

▶ ५०,००० भ�ा बढी �ातकह�को साथ छ दशक भ�ा बढीको इितहास।

▶ पाँच िवभागह�मा २० पा�क्रमह�को साथ, तपाईं आईटीको कुनै पिन �ेत्र अ�यन 
   गन� स�ु�न्छ।

▶ �ोटो, जापानको पुरानो राजधानी र िव�ाथ� सहरमा अ�यन गनु� अपराजेय छ।

▶ अ�ाधुिनक उपकरणह�ले उ�ृ� िसकाइ वातावरण िसज�ना गद�छ।

▶ एक �ापक �ीकृित मुद्राले संसारभरका धेरै िव�ाथ�ह�लाई �ागत गद�छ।

▶ िव�भरका १०० भ�ा बढी शैि�क संस्थाह�सँग साझेदारी।

▶ िवदेशी िव�ाथ�ह�का लािग समिप�त पा�क्रमह�ले जापानी भाषा िस�े अवसरह� 
   प्रदान गद�छ। 

▶ �ूशन र अ� खच�ह�मा छुट र कटौतीका लािग िवदेशी िव�ाथ�ह�का लािग 
   काय�क्रमह�को िव�ृत �ंखला उपल� छ। 

▶ समिप�त सहयोगी कम�चारीह�ले िवदेशी िव�ाथ�ह�को शैि�क र दैिनक जीवनलाई 
   सिजलो बनाउँछन्। 

▶ KCG ले आवासको �वस्था गछ� ।

▶ KCG का लािग िवशेष छात्रवृि� काय�क्रम को एक िव�ृत शंृ्रखला।

▶ ए�चेन्ज िव�ाथ�ह�ले आदानप्रदान बैठक र अनौपचा�रक भेटघाटह�को पूण� तािलका 
   माफ� त एकअका�लाई िच� सक्छन्।

▶ अपराजेय ट� ्याक रेकड�का साथ �ापक रोजगार खोज समथ�न।

▶ धेरै िवदेशी िव�ाथ�ह� IT र �वस्थापन अ�यन गन� हाम्रो भिगनी संस्था KCGI मा 
   प्रगित गछ� न्।

▶ इ�ुक िव�ाथ�ह�ले हाम्रो भिगनी संस्था, �ोटो जापानी भाषा प्रिश�ण के�मा प्रवेश 
   गनु�अिघ, जापानी भाषा अ�यन गन� सक्छन्।
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KCG मा, िव�ाथ�ह�ले प्रयोग गन� सबै 
कम्�ुटरह� KCG सूचना नेटवक�  �ाले�ी 
(KING) को अंश �न्, जसले ितनीह�लाई 
समिप�त अि�कल-फाइबर सिक� ट माफ� त 
इ�रनेटमा सीधा जडान गद�छ। 

KING-LMS, KCG िव�ाथ�ह�को लािग एक िवशेष वेबसाइट, 
सध� क�ा, जािगर खोज र क�रयरह� बारे नवीनतम 
जानकारी प्रदान गद�छ। िव�ाथ�ह�ले जहाँ पिन र कुनै पिन 
समयमा आफ्नो दैिनक जीवनका लािग मह�पूण� जानकारी 
जाँच गन� सक्छन्। �ाट�फोन�ारा प�ँच पिन स�म छ।

KING
नेटवक�

िवशेष
िव�ाथ�

वेबसाइट

“KING-LMS”
प्रयोग गरेर अ�यन

■ अ�ाधुिनक ई-िश�ा (ई-लिन�ग) �ुिडयोह�
�ोटो एिकमे �ा�स एने�लाई लाइभ सामग्रीको लािग �रमोट ले�र प्रणाली र पूव� 
रेकड� ग�रएको सामग्रीको लािग �ा�ान रेकिड�ङ प्रणाली सिहत नवीनतम 
उपकरणह�ले सुस��त ई-िश�ा (ई-लिन�ग) प्रसारण �ुिडयोले सुस��त छ। यो 
ई-िश�ा (ई-लिन�ग) �ुिडयोलाई आधारका �पमा प्रयोग गद� , KCG ले िश�ण 

■ KING-LMS नामक एक अ�ाधुिनक िश�ा �वस्थापन 
प्रणालीमाफ� त २४-घ�ा समथ�न
�ापक इ�रनेट प�ँचको आजको संसारमा, संसारभ�रबाट जानकारी तु��ै प�ँच 
गन� यित सिजलो छ िक हामी यो �मतालाई �ीकार गछ�। यस िवकासको प्र�ाशा 
गद� , KCG ले एक िवशेष िसकाइ �वस्थापन प्रणाली (LMS) लागू गन� जापानको 
पिहलो शैि�क संस्था हो। 

यस प्रणालीको प्रयोग गरेर, िव�ाथ�ह�ले �त� �पमा र सिजलैसँग आफूले 
चाहेको सामग्री, जहाँ पिन र कुनै पिन समयमा, पीसी वा �ाट�फोनको मा�मबाट 
अ�यन गन� सक्छन्।

◆ िव�ाथ�ह�को िस�े मह�ाकां�ाह� पूरा गन� पूण� ई-िश�ा (ई-लिन�ग)
आफ्नो गितले अ�यन गनु�होस्, स्थान र समय�ारा िनबा�ध

■ आईटी कम�चारीको कमीले महामारीका बीचमा पिन बिलयो 
रोजगार बजारलाई समथ�न गद�छ
COVID-19 महामारीले धेरै रोजगार खोजकता�ह�का लािग रोजगारी बजारलाई 
अिनि�त बनाएको छ। KCG िव�ाथ�ह� र �ातकह�का लािग, तथािप, रोजगार 
खो�े अवस्थाह� �स्थर छन्। जापानमा IT कम�चारीह�को दीघ�कालीन अभावको 
अित�र�, िवशेष गरी उ�त IT कम�चारीह�को, KCG िव�ाथ�ह�ले समाजका 
वत�मान आव�कताह� अनु�प अ�ाधुिनक सीपह� िसकेर लाभ उठाउने कारण 
�न्। महामारीले �ाएको िवचिलत प�रवत�नह�का बीचमा, �ेत्रह�को दु्रत िव�ार 
भइरहेको दायराले IT को अनुप्रयोग माफ� त प्रितिक्रया िदइरहेको छ, ज�ै टेिलवक�  
माफ� त र अनलाइन काय�क्रमह� स�ालन गरेर। KCG �ातकह� आजका 
�वसायह�लाई चािहने ���ह� �न्। 

■ उ�ोग र �ेत्रह�को फरािकलो दायरामा सिक्रय भूिमकाह�

अब यो सबै तर IT िबना �ापार क�ना गन� अस�व छ। कम्�ुटरको �ान कम्�ुटर 
उ�ोगमा मात्र नभई �ापारको लगभग हरेक �ेत्रमा आव�क भएको छ। उ�ादन, 
खुद्रा िबक्री, िव�, िनमा�ण र िमिडया ज�ा िविभ� �ेत्रह�मा क�नीह�मा, 
कम्�ुटर-स���त सीप र �ान भएका कम�चारीह� िनर�र मागमा छन्। KCG 
�ातकह�ले सिक्रय भूिमका खेल्न स�े �ेत्रह� वा�वमै असीिमत छन्।

◆ �ापक रोजगार खोज समथ�न प्रणाली
डबल-स�ाहकार प्रणाली र IT माफ� त आदश� समथ�न प्रा� गद�

● िव�ाथ�ह� िडिजटलीकरण ग�रएको आफ्नो ���गत पृ�को उपयोग गरी, िव�ालयमा मात्र नभई आफ्नो घर या अ� ठाउँबाटपिन 
इ�रनेटको प्रयोग गरेर चौिबसै घ�ा अ�न् गन� सक्छन्।

● पाठको तयारी या समी�ा, आफ्ना असाइनमे� बुझाउनु, BBS (बुलेिटन बोड�) को प्रयोग गरेर अ� िव�ाथ� र प्रा�ापक संवाद, 
िव�ाथ� बीच सूचना आदानप्रदान र प्र�उ�र वा राय बाँड्न स�व बनाउँछ।

● यिद िव�ाथ�ह� चाहन्छन् भने, अ� िवभाग प्रणाली वा उपल� अ� िवषयह� आिद पिन �-अ�यन गन� सक्छन्।
● िव�ाथ�ह�ले �ूलको जानकारी आिद हेन� सक्छ।

■ �ान िदएर ���गत माग�दश�नले एक आदश� रोजगार खोज 
अनुभव स�म गद�छ

िव�ाथ� र �ातकह� स�ु� �न स�े रोजगार खोजी अनुभव प्रा� गन� सही 
स�ाहकारह� चािहन्छ। �ो प�रपे्र�लाई �ानमा राखेर, KCG क�ाका प्रिश�क र 
�ा�रयर से�रका स�ाहकारह�ले प्र�ेक िव�ाथ�का िवशेषताह� मू�ा�न गद� , 
मह�पूण� काम-खोज स�ाहका साथ प्र�ेकलाई समथ�न गन� आव�क पन� गरी 
सम�य गछ� न्। नयाँ वष�बाट दोहोया�इएका अ�वा�ता�ह� स�ालन ग�रन्छ, प्र�ेक 
िव�ाथ�लाई �ा�रयर माग�, शैि�क ल� र थप कुराह�को छनोटमा �ान िदने 
माग�दश�न िदन्छ। �ा�रयर के�का कम�चारीह� कुनै पिन समयमा �ा�रयर स�ाह 
प्रदान गन� उपल� छन्। KCG को रोजगार-खोजी र �ा�रयर-माग�िनद�शन सेवाह�को 
िविश� िवशेषता प्र�ेक ���का िव�ृत आव�कताह�मा पूण� �ान िदनु हो।

KCG �ू  (�ोटो कम्�ुटर गाकुइन (KCG) र KCG गु्रपको रंग)

�ोटो कम्�ुटर गाकुइन तथा KCG गु्रपको िथयो। नीलो रङ, सबै संस्थापक सद�ह� �ोटो िव�िव�ालयको �ातको�र िव�ाथ�ह� 
तथा �ातक िव�ाथ�ह� भएकोले, �ोटो िव�िव�ालयको �ूल रङ आधारमा चयन ग�रएको िथयो। जुन गाढा नीलो िथयो. यो रंग, 
सन् १९७० दे�ख प्रयोग थालेका िथएभने, ३५औ ंवािष�को�वको (१९९८) अवसरमा “KCG �ू” भनी प�रभािषत ग�रएको हो।

KCG रेड  (�ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थानको �ूल रंग)

KCG गु्रपको संस्थापक हासेगावा िसगेओ�ूले आफ्नो पिछ�ो बष�मा िव�ालयको �वस्थापनबाहेक,हाव�ड� िव�िव�ालय बाट जवानीमा 
पूरा गन� नसकेको अ�यनलाई पुनः  चुनौती गरेका िथए। उहाँले बो�नमा एक घर भाडामा िलए र युवा िव�ाथ�ह�संग एउटै क�ामा 
बसेर सािह� र दश�नको अ�यन गरेका िथए। �ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थानको �ूल रंग, संस्थापक�ूले अ�यन गरेको 
हाव�ड� िव�िव�ालयको �ूल रंग, िक्रमसन रंगको आधारमा अिन KCG �ू को िबप�रत रंगको �पमा अिधिनयिमत भएको िथयो. 
यसले उमेर वा िलंग मा भेदभाब नगरी, जुनसुकै समयमा पिन एक नयाँ कुराको चुनौती नम्र भएर िस�े मनोवृि� �� गद�छ।

KCG ग्रीन  (�ोटो जापानी भाषा प्रिश�ण के�को �ूल रंग)

अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�को लािग, KCG गु्रपमा प्रवेश गन� पिहलो प्रवेश�ार यो �ोटो जापानी भाषा प्रिश�ण के�, �ाय तथा सुचना म�ालयमा 
सुिचकृत जापानी भाषा �ूल हो र जापान िश�ा, सं�ृित, खेलकुद, िव�ान तथा प्रिविध, मंत्रालय�ारा जापानी भाषाको पा�क्रम तयार गन� 
िनिद�� ग�रएको छ। संसारको सात महादेशका ह�रयो पृ�ीको छिवबाट र मािथ उ���खत KCG �ू र KCG रेड भ�ा फरक रंगको �पमा 
ह�रयो रंगलाई �ूल रंग �पमा छनोट ग�रएको हो। यसले िसकेर �क� ने, अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�को �मता वृ��को प्रितिनिध� गद�छ।

KCG ओरेन्ज  (�ोटो अटोमोबाइल �ावसाियक �ूलको �ुल रंग)

�ोटो अटोमोबाइल �ावसाियक �ूलको �ुल रंग ले �ूल KCG समूह तहमा प्रवेश गदा� �ूलको रंग २०१३ मा िनण�य गरेको 
िथयो। सु�ला रङले गितशील, सकारा�क छिव बनाउँछ, तर पिन यसलाई सुर�ाका लािग ��ता बढाउन प्रयोग ग�रन्छ। यसरी 
यो आजको कार-ड� ाइिभङ समाजमा सुर�ाको खोजीका साथै किठनाइह� पार गन� िव�ाथ�ह�को कडा प्रयासको प्रतीक हो।

KCG गु्रपको रंग

कम�चारीह�लाई उ�ृ� प्रसारण गुण�रको साथ नवीनतम ई-िश�ा (ई-लिन�ग) 
सामग्री उ�ादन र िवतरण गन� स�म बनाउँछ। प्रणालीले िव�ाथ�ह�लाई िविवध 
िसकाइ अवसरह�मा प�ँचको पिन आ�ासन िदन्छ।
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पिछ�ो उपकरण
यो उपकरणको वातावरण अ� कुनै पिन िव�ालयमा मेल खादैन
७०० पिछ�ो PCs

KCG मा, हामी हाम्रो उ� प्रथािमकता पुरा गन� स�ूण� प्रयास गछ�। िव�ाथ�ह�को लािग वातावरण 
िसज�ना गद�  जहाँ िव�ाथ�ह�ले �त� �पमा सबै भ�ा उ�त प्रिविधह� अ�यन गन� स�छन्। 
गुण िश�ा हाम्रो लािग सब थोक हो। आजपिन, हामीलाई िव�ालयको अनुभव दुत� गितले बढेको 
�नाले, हाम्रो शैि�क दश�न प्रितब�ता सधै ज�ो �स्थर छ।

प्रोग्रािमंग �ावहा�रक अ�यन कोठाखेल िवकास �ावहा�रक अ�यन कोठा

नेटवक�  �ावहा�रक अ�यन कोठा

डेटाबेस �ावहा�रक अ�यन कोठा

Mac एप िवकास �ाब

मेकाट� ोिन� �ावहा�रक अ�यन कोठा CAD/ ई�न्जिनय�र प्रोग्रािमंग �ावहा�रक अ�यन कोठा

Mac िडजाइन �ाब

इले��� कल र इले�� ॉिनक सिक� ट उ�ादन �ावहा�रक अ�यन कोठािवशेष प्रभाव र एिनमी �ाब

अटोमोबाइल िनय�ण �ावहा�रक अ�यन कोठा3D CG उ�ादन �ावहा�रक अ�यन कोठा

ठुलो हलधेरै लिचला क�ाह�

�ेशनको जानकारीई-िश�ा(ई-लिन�ग) �ुिडयो

िव�ाथ�को लाउन्जरेकिड�ङ �ुिडयो

थप
जा�ुहोस्
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प्र�ेक वष�, KCG ले KCG पुर�ारह�ले िव�ाथ� प�रयोजना प्र�ुतीकरणह� प्र�ुत गद�छ। यस वािष�क काय�क्रममा, िव�ाथ�ह�ले ितनीह�को                   , �ातक-वष� 
प�रयोजनाह� सिहत आफ्ना वािष�क प�रयोजनाह�को नितजा घोषणा गछ� न्। यी िव�ाथ� प�रयोजनाह� म�ेबाट, सबैभ�ा उ�ृ� काय�ह� चयन ग�रन्छ र साव�जिनक 
प्र�ुतीकरणमा उ�ृ�ताका लािग पुर�ारको साथ स�ािनत ग�रन्छ। धेरै प�रयोजनाह� त�ाल �ावसायीकरणका लािग, �ापार र िश�ाको संसारबाट प्रशंसा कमाउन तयार 
छन्।

◆ हाम्रा �ातकह� साँ�ै भालाको टु�ो �न्। KCG पुर�ारह�ले यो प्रमािणत गछ� ।

प्र�ेक वष� अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�ले KCG पुर�ार िव�ाथ� प�रयोजना प्र�ुतीकरणह�मा उ�ाहपूव�क भाग िलन्छन्। २०१९ मा, चीनको �ु लाङ्िबयाओ र एक जापानी 
सहपाठी, दुबै खेल िवकासको प�रचयमा भना� भएका, �ाि�क गेम भ�े खेल िसज�ना गरे: जादुई फो�रह�, जसले उ�ृ� प�रयोजना पुर�ार िज�ो। २०२१ मा, इ�म�शन 
इ�न्जिनय�रङमा भना� भएका िभयतनामी िव�ाथ� गुएन टान मा�ले रोबोट �ाकुम ��नरका लािग जापानी सहपाठीसँगको साझेदारीमा उ�ृ�ता पुर�ार पाएका िथए। 

◆ अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह� उ�ृ� प�रयोजना पुर�ार र उ�ृ�ताका लािग पुर�ार िजतेर पिन उ�ाहपूव�क भाग िलन्छन्।

KCG पुर�ारह�
2019

उ�ृ�
प�रयोजना
पुर�ार

�ाि�क खेल: जादुई फो�रह�
खेल िवकासको प�रचय    �ु लाङ्िबआओ, सुबासा युएडा

यो खेलले आक� ड िनय�क प्रयोग गरी, खेलाडीह�लाई 
मानिसक र शारी�रक �पमा एकअका� िव�� खडा गन� 
“जादुई िह�े सं�ेषण” प्रणालीसँग िल� गद�  ि��र ज�ै 
काम गद�छ।

KCG पुर�ारह�
2021

उ�ृ�ताका लािग
पुर�ार

रोबोट �ाकुम ��नर

यो रोबोट �ाकुम ��नरले कोठाह� �त: सफा गछ� । मािथ�ो िनय�ण �ानल सफाई सु� गन� र रो� प्रयोग ग�रन्छ। 
वाइफाइ सुिवधा प्रयोग गरी �ाट�फोनबाट रोबोटलाई टाढाबाट स�ालन गन� सिकन्छ।

गुएन टान मा�, काओरौ अरािक
सूचना ई�न्जिनय�रङ

यो नयाँ अवधारणा, जादुई-िह�े-सं�ेषण, �ेयर-अन-�ेयर शूिटंग 
खेलमा, खेलाडीह�ले वा�िवक समयमा एकअका�मा म�ह� 
सं�ेषण गन� अि�तीय गेम �े प्रयोग गछ� न्। प्रवेशमा बाधाह� कम 
छन्, तैपिन पूण� लडाईको काय� चाँडै जिटल �न्छ।

Lyu Langbiao                 Tsubasa Ueda

Nguyen Tan Manh                          Kaoru Araki

KCG पुर�ारह�
�ा�ा ओपेरा

KCG पुर�ारह�
2024

उ�ृ�
प�रयोजना
पुर�ार

KCG पुर�ारह�
2024

उ�ृ�ताका लािग
पुर�ार

KCG पुर�ारह�
2024

उ�ृ�ताका लािग
पुर�ार

KCG पुर�ारह�
2024

उ�ृ�ताका लािग
पुर�ार

KCG पुर�ारह�
2024

उ�ृ�ताका लािग
पुर�ार

सहज स�ालनले यो काय� खेललाई रमाइलो बनाउँछ। लगातार शतु्रलाई आक्रमण गरेर, 
खेलाडीह�ले आक्रमण क�ोह� िनमा�ण गछ� न् र नायक, युशालाई बिलयो बनाउँदछन्। 
खेलाडीह� पिन ब� ड� ाइभ गन� सक्छन् र बफह� प्रा� गन� परािजत शतु्रह� प�ाउन 
सक्छन्। जब युशा आक्रमण क�ो र बफह�को ठूलो भ�ार प्रा� गरेर बिलयो �न्छ, उसले 
कुनै पिन शतु्रलाई तु��ै प्रहार गन� सक्छ, अवण�नीय श��को भावना िसज�ना गद�छ।

िडिजटल गेम र मनोरंजन   यमनाका, मुरायामा, इिचकावा
                                                 Yamanaka     Murayama         Ichikawa

इ�ेडेड प्रणालीह�का लािग इ�न्जिनय�रङ   टान   Tan

माइक्रोमाउस ( �ू लाइट ) िवकास

हामीले माइक्रोमाउस नामको प्रित�धा��क रोबोट बनाएका छौ ं। जब रोबोटलाई ल� 
िनद�शांक िसकाइन्छ, यो ल�तफ�  �ाय� �पमा जान्छ, एक भूलभुलैया समाधान गद�छ। 
माइक्रोमाउसलाई यहाँ िसकेका �ान र प्रिविधह� लागू गन� र अ�ास गन� असाइनमे�को 
�पमा िसज�ना ग�रएको िथयो।

इ�ेडेड प्रणालीह�का लािग इ�न्जिनय�रङ   हयाशी   Hayashi

Blackbird ( �ाकबड� )

यो अनुप्रयोग आदश� सामािजक िमिडया सेवा िसज�ना गन� प्रयासमा िनमा�ण ग�रएको िथयो। 
सामािजक स�ालको प्रकृितलाई �ानमा राख्दै, �ाकबड�लाई उ� �रको सुर�ाको लािग 
कडा सुर�ा उपायह�को साथ िडजाइन ग�रएको िथयो। सभ�र अ�मा, यसलाई जांगो रे� 
फे्रमवक� , पाइथन वातावरणको लािग फे्रमवक�  प्रयोग गरेर िवकिसत ग�रएको िथयो। फ्र� 
ए�मा, �ाइ� अनुप्रयोग जाभा��� र प्रितिक्रया प्रयोग गरेर िवकिसत ग�रएको िथयो।

कम्�ुटर िव�ान   इसोबे, यामादा, सुिगयामा, दोई, ओबारा
                                   Isobe      Yamada       Sugiyama     Doi          Obara

Dirty Planet ( फोहोर ग्रह )

चार खेलाडीह�को लािग एक 3D शूिटंग साहिसक खेल, डट� �ानेट आक्रमण, र�ा र 
संघष�को अवधारणामा आधा�रत छ जुन �त� क�नाशील श��को साथ खेल्छ। खेलाडीह� 
एक इ�र�ेलर रोगको उपचार गन� डा�रह� �न् जुन प्रदूषणको कारण �न्छ। यसको 
उ�े� अ��म चरणमा िभत्री कोरमा पु�ु र यसलाई शु� शु�ीकरण गरेर सफा गनु� हो।

िडिजटल गेम र मनोरंजन   उसुई, म�ुदा, ह�ोरी, मोरी, फुिजता
                                                    Usui   Matsuda      Hattori     Mori          Fujita

Boozer ( बूजर )

यो वेब अनुप्रयोगले साधारण ककटेलको िसज�नामा नवोिदत िम�ोलोिज�ह�लाई समथ�न 
गद�छ। प्रयोगकता�ह�ले सामग्रीह�, रङह�, अ�ोहल सामग्री र �ाद ज�ा धेरै 
मापद�ह� िनिद�� गरेर ककटेलह� �रभस�-लुकअप ककटेलह�, तािक उनीह�ले 
सिजलैसँग आफ्नो �िचअनुसार ककटेल फेला पान� स�छन्। अनुप्रयोगले कुनै पिन �ासको 
छेउमा �ातक िच�ह� आकिष�त गन� संविध�त वा�िवकता प्रयोग गद�छ, तािक 
प्रयोगकता�ह�ले सामग्रीह� मापन नगरी आफ्नो ककटेल ह� तयार गन� स�छन्।

कम्�ुटर िव�ान   िककुजाकी, इवासाकी, ओगावा, ओकामोटो
                                         Kikuzaki           Iwasaki        Ogawa            Okamoto

Cycle Safety Computer ( चक्र सुर�ा कम्�ुटर )

यो य� साइकलसँग जोिडन्छ। �ा�लबार एकाइमा सीएससी माइक्रोक�� ोलर र िडस्�े छ, 
जबिक साइकल फे्रम अ�� ासाउ� से�रको साथ िफट ग�रएको छ। िडस्�ेले ��ड र वेदर 
डाटा मात्र देखाउँदैन, एलइडी र पछािडबाट आउँदै गरेको गाडीको आवाजले राइडरलाई 
सचेत गराउँछ।

िडिजटल गेम र मनोरंजन   इवाहोरी, ताकाहाशी, इकोमा, तानाबे
                                                          Iwahori           Takahashi         Ikoma      Tanabe

युशाYusha Mini (        िमनी )

KCG पुर�ारह�
2024

उ�ृ�ताका लािग
पुर�ार

थप
जा�ुहोस्

िव�ाथ� प�रयोजना प्र�ुतीकरण
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KCG ले खेल र एिनमे घटनाह�को िव�ृत दायरामा 
भाग िलन्छ!

वािष�क
Unreal Fest West

युिनिट डोजो �ोटो �ेसलमा 
उ� �रको सहभािगता

�ोटो पप सं�ृितलाई िव�सँग साझेदारी 
गन� KYOMAF लाई प्रायोजन गद�

प्र�ेक वष�, KCG ले एिपक गे�, Inc., अवा�िवक इ�न्जन (UE) का 
िवकासकता�ह��ारा प्रायोिजत आिधका�रक, ठूलो-�रीय अ�यन सत्र Unreal Fest 
West को आयोजना गद�छ। काय�क्रमलाई सफल बनाउन KCG संकाय र धेरै 
िव�ाथ�ह� िमलेर काम गछ� न्। KCG मा, हामी UE प्रयोग गरेर खेलह� िसज�ना गन� 
क�ाह� प्र�ाव गछ�, �सैले Unreal Fest West मा सहभागी �नाले 
िव�ाथ�ह�लाई उनीह�को सीप र �ानलाई ितखान� मौका िदन्छ। हामी �ा�्स-अन 
UE सेिमनारह� प्र�ुत गन�मा पिन सहकाय� गछ�।

KCG समूह �ोटो इ�रनेशनल मंगा एिनमे फेयर (KYOMAF) लाई प्रायोिजत गन� 
पाउँदा गव� गद�छ, जुन �ोटोमा हरेक शरद ऋतुमा आयोजना �न्छ। यो काय�क्रम 
स�ालन गदा�, KCG ले �ोटोबाट पप सं�ृितलाई �ापक संसारमा पुऱ् याउन स�ो 
प्रयास गछ� । हरेक वष�, हजारौ ंमंगा र एिनमे प्रशंसकह� जापानभरबाट KYOMAF मा 
ज�ा �न्छन्, केहीले KCG बुथमा लामा लाइनअपह� बनाउँछन्। COVID-19 
महामारीको समयमा, पेशेवर िनमा�ताह�ले िडिजटल कला प्रदश�नह� अनलाइन ���म 
गरे र एिनमे िसज�ना गन� प्रिक्रयाको �ा�ा गद� प्र�� �ा�ानह� प्र�ुत गरे।

Fate/Grand Order, Pokémon GO र सुपर मा�रयो रन ज�ा लोकिप्रय खेलह�को 
िवकासमा युिनटी गेम इ�न्जन प्रयोग ग�रन्छ। �ोटो एिकमेक �ा�स�ोटो एिकमेक 
�ा�सKCG ले KCG �ोटो एिकमे �ा�समा युिनिट डोजो �ोटो, एकतामा के��त 
ठूलो मात्राको अ�यन सत्रको आयोजना गय�, जसमा सयौ ंिव�ाथ�ह�ले भाग िलएका 
िथए। प्रायोजक, Cloud Creative Studios, Inc., खेल िवकासकता� हो जसले धेरै 
KCG �ातकह�लाई काममा राख्छ; यस वष�को काय�क्रममा धेरै emcees र VR 
खेल-अनुभव बुथ प�रचरह� KCG को �ातक िथए।

थप
जा�ुहोस्

Kyocotan KCG को आिधका�रक म�ट हो। म�ट KCG 
िव�ार् र िश�कह� साथै पेशेवर िसज�नाकता�ह��ारा शैली र 
ढाँचाह�को िव�ृत �ंखलामा िडजाइन ग�रएको हो।
तपाई ंKYOMAF सिहत िविभ� प्रकारका काय�क्रमह�मा 
Kyocotan हेन� स�ु�न्छ।

जापानी िभिडयो खेल र एिनमेह� उ� �रको प्रिविधको साथ काया��यन ग�रन्छ, जसले संसारभरका प्रशंसकह�को माया र प्रशंसा कमाउँछन्।
KCG मा, हामी खेल र एिनमे उ�ादन गन� पा�क्रमह� प्र�ाव गद�छौ।ं KCG ले िव�ाथ�ह�को सीप र उपल��को �र बढाउँदै स���त 
काय�क्रमह�को िव�ृत �ंखलामा उ�ाहपूव�क भाग िलन्छ। यहाँ सूचीब� घटनाह� KCG ले भाग िलने धेरै �ापार मेला र प्रितयोिगताह�को नमूना मात्र हो।

खेल र एिनमे KCG स्रोत के�

जापानको पिहलो कम्�ुटर िश�ण संस्था (KCG), आफ्नो स्थापनाकाल दे�ख ६०वष� भ�ा बढी 

अन� �पमा िश�ा, तािलम र अनुस�ानमा िवगतमा प्रयोग ग�रएको कम्�ुटर आिद संर�ण 

ग�ररहेको छ। र अिहले, “कम्�ुटर संग्रहालय” यथाथ� बनाउन ितर बृहत तयारीमा लािगरहेको 

छ। KCG को संग्रह “KCG संग्रहालय”, “आ��रक अमू� उपकरण धेरै सं�ामा संर�ण 

ग�ररहेको” भ�े तक�  बाट २००९सालमा कप�रेशन (हाल, जेनेरल इनकोपोरेटेड एसोिसएसन) 

सूचना प्रशोधन समाजबाट “देशको पिहलो िवतरण कम्�ुटर संग्रहालय” प्रमािणत ग�रयो। साथै 

“TOSBAC-3400” र “OKITAC-4300C िस�म” लाई पिहलो “जानकारी प्रशोधन प्रिविध 

स�दा” को �पमा प्रमािणत ग�रयो। सन् २०११मा “NEAC-2206” पिन “सूचना प्रशोधन 

प्रिविध स�दा” मा सूिचत भई, हेडमा�र यासुको हासेगावा�ूलाई, समाजमा स�ान पत्र बाट 

स�ािनत ग�रयो। सन् २०१२मा, “NEAC प्रणाली 100” र सन् २०१३मा “MZ-80k”, “जानकारी 

प्रशोधन प्रिविध स�दा” मा सूिचत भयो।

�ोटो �ेशन अगािडको �ा�समा, यी “सूचना प्रशोधन प्रिविध स�दा” अनुमोिदत 

उपकरण वाहेक िवगतका धेरै मू�वान िमिसनह� प्रदश�नका लािग रा�खएको छ। जापानको 

तीव्र िवकासमा सहयोग गरेको प्रिविध निजकैबाट बु� पाउने ठाउँ �नाले धेरै आगंतुकह� 

भ्रमण गछ� न।

कम्�ुटर प्रिविधको तीव्र िवकास संगै, सूचना संसाधन य�को प�रव�तन पिन तीव्र छ। 

KCG ल दशौ ंवष� पिहले दे�ख, अक� पु�ालाई ह�ानतरण गनु�पन� मह�पूण� प्रिविध र 

उ�ादनह�को भ�ारण र प्रयोग प्रव��नको आव�कता महसुस गरी, “कम्�ुटर संग्रहालय” 

तातो भएको हो। हाम्रो देश प्रिविधमा उ�ुख रा�� को �पमा, भिव�मा पिन िव�को नेतृ� गन� 

आशा ग�रएको अिहले भएर नै, प्रिविधको इितहास फक� र हेन� सिकने संग्रहालय स्थापना तफ�  

एक ठूलो कदम चाल्न िठक समय हो भनी िव�ास गद�छौ।

KCG ले �ोटो �ेशन येिकमाये �ा�स, जापानले गव� स�े “कम्�ुटर संग्रहालय” को 

�पमा �ीकृित िदलाउन साथै स�ालनको लािग फाउंडेशनको स्थापनाका लािग, देश र 

�ोटो प्रा�, �ोटो शहर, प्राि�क समुदाय, शैि�क समुदाय र कप�रेट आिद स���त 

���ह�को समथ�न र सहयोग को लािग आ�ान गद�छ।

सुचना-प्रशोधन प्रािविधक स�दा NEAC-2206
(२०११साल३मिहना२ता�रखमा प्रमािणत)

सुचना-प्रशोधन प्रािविधक स�दा NEAC िस�म100
(२०१२साल३मिहना६ता�रखमा प्रमािणत)

सुचना-प्रशोधन प्रािविधक स�दा TOSBAC-3400
(२००९साल३मिहना२ता�रखमा प्रमािणत)

सुचना-प्रशोधन प्रािविधक स�दा OKITAC-4300C िस�म
(२००९साल३मिहना२ता�रखमा प्रमािणत)

सुचना संपे्रसण प्रािविध स�दा PDP 8/I
(२०१५साल३मिहना१७गते प्रमािणकरण)

सुचना संपे्रसण प्रािविध स�दा TOSBAC-1100D
(२०१६साल३मिहना१०गते प्रमािणकरण)

सुचना-प्रशोधन प्रािविधक स�दा MZ-80K
(२०१३साल३मिहना६ता�रखमा प्रमािणत)

भौितक र रासायिनक अनुस�ान संस्थान (�रकेन), फुिज�ु िलिमटेड   K कम्�ुटर

जापानको सूचना प्रशोधन समाज अिधकृत

देशको पिहलो िवतरण कम्�ुटर संग्रहालय

KCG जापानको पिहलो “कम्�ुटर संग्रहालय” बनाउन ितर बृहत 
तयारीमा लािगरहेको छ। �ोटो �ेशन अगािडको �ा�स िभत्र 
“सूचना प्रशोधन प्रिविध स�दा” अनुमोिदत उपकरणको प्रदश�नी र 
िश�ा �ेत्र एकसाथ प्रयोग भइरहेको छ।
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“हा�ुने िमकु” को ���न ��चर 
मेिडया क�नी प्रब� िनद�शक

िहरोयुकी इतो
�ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थानका प्रोफेसर

मेरो क�नी गेम वा एिनमेसन िनमा�ण गन� क�नी होइन। हामी 
संगीतमा काम गरे तापिन, रेकड� क�नी भ�ा िभ� छ। शौकको 
कम्�ुटर संगीतलाई �ापारमा िव�ा�रत गरेको �नाले, मलाई मेरो 
क�नी एक “�िन दोकान” ज�ो लाग्छ। “Hatsune Miku” 
अग� २००७ मा शु� भएको िथयो र यो मािनसह�लाई 
रचना�क गितिविधह�मा काम गन� मौका सािबत भयो भ�े कुरामा 
िव�ास छ।

िवगतमा मानव जाितले तीनवटा ठूला प�रवत�नको अनुभव गरेर 
आएका िथए भिनन्छ। पिहलो ठूलो प�रवत�न कृिषमा प�रवत�न हो। 
पिछ�ो िशकार समाजमा, थप िशकारको लािग बसाइँसराइ गन� 
बा� भएका मानव जाित, यो आमूल प�रवत�नले योजनाब� �पमा 
खाना उ�ादन गन�, भ�ारण गन� स�म भई, एक िनि�त ठाँउमा 
बसोबास गन� थाले।यसरी समाज र देशको गिठत भयो भने 
अक�तफ�  धनी र ग�रब बीचको अ�र पिन देखा परे। 
अथ��वस्थाको िवकास संगसंगै, यु� िनम्�ाउने कारक हो भ� 
सिकन्छ। 

दोस्रो ठूलो प�रवत�न औ�ोिगक प�रवत�न हो। िबजुलीको 
आिव�ार र एउटै व�ु निवनतम र प्रभावकारी �पमा बनाउने 
भएपिछ, ठूलो मात्रामा उ�ादन र ठूलो मात्रामा खपत आएको हो। 
�ापारी र �ापार पे्र�रत भई, �ापक मुनाफादायी र �ेत्रह�मा 
जुड्न पुगे। साथै, यो प�रवत�नले “जनसं�ा िव�ोट” पिन िलएर 
आयो। औ�ोिगक प�रवत�न अगािड, “उ� िशशु ज� र मृ�ुदर” 
को युगमा जनसं�ा लगभग �स्थर भई, समाजमा धनको 
गितशीलता अपे�ाकृत कम रहेको िथयो तर औ�ोिगक प�रवत�न 
पिछ तेजी गितमा जनसं�ा वृ�� बढेरआयो।

अिन तेस्रो ठूलो प�रवत�न इ�रनेटमा प्रितिनिध� आईटीको 
वा�िवक मू�ले �ाएको जानकारी प�रवत�न हो। इ�रनेट आउनु 
अिघ, जानकारी बािहर पठाउने श्रोत सीिमत मात्रामा िथयो। यी 
जानकारी पे्रषकह�मा अखबार क�नीह�, टीवी र रेिडयो 
�ेशनह� र प्रकाशकह� ज�ा िमिडयालाई बुझाउँछ तर 
ियनीह� माफ� त जानकारी बािहर पठाउँदा उपकरण र 
जनश��मा ठूलो लागत ला��ो। यसबाहेक, यो समयमा 
जानकारी को मात्रा सीिमत र एकतफ� ��ो। तर, इ�रनेटको 
आगमन�ारा �ाएको प�रवत�न आएको िथयो। �सैबेलादे�ख 
संचार तरीकाह�मा ठूलो प�रवत�न भएको िथयो।

हाल, इ�रनेट टुल हामी बीच धेरै प�रिचत भइसकेको 
छ ज�ै, हातमा, डे� मािथ, पकेटमा। िडिजटलीकरण 
गन� सिकने समाचार या िफिलम, संगीत आिदलाई 
पूण�तया कम्�ूटरीकरण गरी, सिजलै इ�रनेट माफ� त 
पठाउन र संग्रह गन� सिकन्छ।आफ्नो रोजाइको 
िभिडयो र प्रसारण िमिडया तु��ै पुि�करण गन�, 
जीवन र काम धेरै सुिवधाजनक आरामदायी र 
रमाइलो भएको छ। साथै, facebook, X वा 
�ग माफ� त आफ्नो कुरा पिन समावेश गरी 
जो कसैलाई तु��ै र सिजलै िव��ापी �पमा 
पठाउन सिकने भएको छ।

तर, म जानकारी प�रवत�नले �ाएको 
बदलाब, अझै पिन प�रचया�क अ�ायमा 
मात्र हो भ�े िव�ास गछु� । कृिष र औ�ोिगक 
प�रवत�नले मानवजाितको जीवन एक 
मह�पूण� प�रवत�न �ाएको छ। जानकारी 
प�रवत�नले �ाएको बदलाब, वा�वमा भ�े हो 
भने अझै पिन तह पुगेको छैन। यो केवल 
�पा�रण अविधमा छ, अबबाट वा�िवक 
प�रवत�नको शु�वात �नेछ। २० दे�ख ३० वष�मा, 
मािनसह�को जीवन र संसारमा प�रवत�न �नेछ। तर, 
क�ो िकिसमको प�रवत�न आउँछ थाहा छैन। कसरी प�रवत�न 
गन�, हामी या अक� पु�ा नेतृ� गन� जवानह�को हातमा छ।

KCGI का प्रोफेसर िहरोयुकी इटो जोशका साथ बोल्छन् जब उनले हा�ुने िमकु, 
एक भोकालोइड स�वेयर �ाइसब�कको िवकासको सम्झना गछ� न्। (गे्रट हल, एकीमे �ा�स, KCG)

भचु�अल आइडल, जसको नाम “भिव�बाट आएको पिहलो �िन” बाट 
�ु�� भएको हो, मेलोडी र िल�र� कम्�ुटरमा इनपुट ग�रिदयो भने 
सं�ेिषत बोलीमा गाएर सुनाउन स�क्छन। उनको लाइभ क�ट� जापानमा 
मात्र नभई िवदेशमा पिन आयोजना भईसकेको छ, साथै धेरै प्रशंसकको 
�दयमा बिससकेको छ। यस नवीनतम उ�ाद �ाएका, सं�ेषण स�वेयर 
“हा�ुने िमकु” लाई ज� िदने िपता ���न ��चर मेिडया क�नीका 
प्रब� िनद�शक, इतोउ हीरोयुकी�ूलाई KCGI प्रा�ापकमा �पमा िनयु� 
ग�रयो।

�िन र कम्�ुटरबीचको संपक� को लािग स�वेयर डेभेलप जारी गन� 
इतोउ हीरोयुकी�ू, भिव�मा आईटी उ�ोगमा इ��त युवावग�लाई 
«“जानकारीको आमूल प�रव�तन” अझै आधा बाटोमा भएको र य�ो 
सीमांतको �ेत्र सीमा िबना ठूलो भएकोले, िव�ाथ�ह�को स�ावना 
अन�स� फैिलएको छ। �सलाई राम्ररी �ानमा राखदै, अ�यन गन�छ 
भनी आशा गछु� ।» भनेर स�ेश पठाउनु�न्छ। िन�िल�खत उहाँसँगको 
सा�ा�ारका केही अंश हो। हामीले प्रोफेसर इटोसँग अ�वा�ता� िलयौ।ं

�ावसायको फ्र� लाइ�का 
 पेशेवरह��ारा प्र�ुत �ा�ानह�

Hiroy uk i Itoh
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घरमा �ँदा आफ्नो कौशल चम्काउनुहोस्

िडिजटल कलाकारह�को 
अ�ाधुिनकमा सामेल �नुहोस

कला र िडजाइन
Art & Design

आईिट को मा�बाट �ापारको 
अग्रह प��मा पु�ुहोस

�ापार तथा �वस्थापन
Business & Management

आजको जानकारी समाजको अग्रह 
पं��लाई समथ�न गद�

कम्�ुटर िव�ान
Computer Science

उ�त खेल िसज�नाकता�को �पमा 
�ा�रयर अनुसरण गनु�होस्

िडिजटल गेम र मनोरंजन
Digital Game & Amusement

ित�र िनय�ण ई�न्जिनयरको ल� छ

इ�ेडेड प्रणालीह�का 
लािग इ�न्जिनय�रङ
Engineering for Embedded Systems

काम गन� बेलामा पढ्नुहोस वा एकैप� दुई िव�ालयह�मा उप�स्थत �नुहोस्

सूचना तथा स�ार
Information & Communication

लिचलो अनलाइन पा�क्रम
Flexible Online Course

अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�का लािग 
काय�क्रमह�
अ�रा�ि�� य क�रयर

IT िवदेशमा पढ्नुहोस् र 
िव�मा तपाईंको �� सेट गनु�होस्

पाँच िवभागह�मा २० पा�क्रमह�का साथ,
तपाईकंो मह�ाकां�ाले तपाईलंाई कहाँ लैजान सक्छ

भ�े कुनै सीमा छैन

“िवशेषीकृत िव�ालयह�मा िवशेष� काय�क्रमह�मा 
�ावसाियक िश�ाको �रलाई कायम रा� र सुधार गन�” 
उ�े�का साथ MEXT ले “�ावहा�रक पेशागत िवशेष� 
काय�क्रमह�” �ाएको छ। �ावहा�रक �ावसाियक िवशेष� 
काय�क्रमह� क�नी र संस्थाह�सँग साझेदारीमा पा�क्रम 
र शैि�क काय�क्रमह� िमलेर बनेका �न्छन्। प्रमाणीकरण 
प्रा� गन�, िव�ाथ�ह�ले साझेदार काय�स्थलह�मा तािलम र 
सीपह� प्रा� गनु�पछ� । KCG मा, पाँच िवभागह�मा 
चार-वष�य काय�क्रमह� “�ावहा�रक पेशा िवशेष� 
काय�क्रमह�” को �पमा प्रमािणत छन्। यी काय�क्रमह�ले 
क�नीह�सँग साझेदारीमा �ावहा�रक, िवशेष िश�ा प्रदान 
गद�छ र हाल उ�ोगको अगािड लाइनह�मा सिक्रय 
पेशेवरह�। KCG ले क्रिमक �पमा अ� िवभागह�का लािग 
प्रमाणीकरण प्रा� गन� तयारी गन� योजना बनाएको छ।

केही सत�ह� पूरा गन� र उ�त �ावसाियक िव�ालयमा चार 
वष�को िवशेष� तािलम पूरा गरेका िव�ाथ�ह�लाई िश�ा, 
सं�ृित, खेलकुद, िव�ान र प्रिविध म�ी (MEXT म�ी) बाट 
“एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा” (                       ) प्रदान 
ग�रन्छ। एक एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा धारकह�लाई 
समाज�ारा एक िवशेष �ेत्रमा �ान र सीप दुवै भएकोमा 
मा�ता िदइन्छ, धेरै मािमलाह�मा िव�िव�ालय �ातकको 
�ातक िडग्रीको बराबर वा सोभ�ा बढी िदइन्छ। KCG मा, 
चार-वष� काय�क्रम तफ� का पा�क्रमह� जसको लािग तपाईंले 
A, B, C, D र E िवभागह�मा एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा 
कमाउन स�ु�न्छ। तपाईंले चार-वष� पा�क्रम पूरा गदा�, 
तपाईंले �ातक िव�ालयमा भना� �ने िवक� कमाउनु�न्छ। 
धेरै KCG �ातकह� KCGI, सँगी KCG समूह संस्थामा भना� 
�न जान्छन्।

चार वष� काय�क्रमका �ातकह�ले 
एडभान्स्ड टे��कल 
िड�ोमािलन्छन्

पाँच िवभागह�मा चार-वष�य काय�क्रमह�

�ावहा�रक पेशा िवशेष� 
काय�क्रमह� को �पमा प्रमािणत छन्

कोडो सेनमोन्शी

कला र िडजाइन इ�र�ािट्� काय�क्रम
कला र िडजाइन इ�र�ािट्� पा�क्रम / काटु�न तथा एिनमेसन पा�क्रम

उ�त कला र िडजाइन काय�क्रम

काटु�न तथा एिनमेसन काय�क्रम

कला र िडजाइन काय�क्रम
कला र िडजाइन पा�क्रम / काटु�न तथा एिनमेसन पा�क्रम

�ापार र �वस्थापन सूचना काय�क्रम
�वस्थापन जानकारी पा�क्रम / डेटा िव�ान पा�क्रम

ए�ाइड सूचना काय�क्रम
मेिडकल इ�र�ािट्� पा�क्रम / समुद्रीय िव�ान आईिट पा�क्रम / 
कृिष आईिट पा�क्रम / िफनटेक पा�क्रम / �ापा�रक आईटी पा�क्रम

�ापा�रक आईटी काय�क्रम

िचिक�ा काया�लय प्रशासन काय�क्रम

कम्�ुटर िव�ान काय�क्रम

म��िमिडया कम्�ुिटङ काय�क्रम

कम्�ुटर नेटविक� ङ काय�क्रम

सूचना प्रोसेिसंग काय�क्रम
सूचना प्रोसेिसंग पा�क्रम / IT आवाज नायक/नाियका पा�क्रम
�ातक अ�यन स्थाना�रण काय�क्रम

इ�ेडेड प्रणाली काय�क्रम

कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ काय�क्रम
कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ पा�क्रम / अटोमोबाइल िनय�ण पा�क्रम

आधारभूत कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ काय�क्रम

उ�त िडिजटल गेम तथा मनोरंजन काय�क्रम

िडिजटल गेम डेभेलपमे� काय�क्रम

िडिजटल गेम डेभेलपमे� आधारभूत काय�क्रम

सूचना तथा स�ार
सूचना तथा स�ार पा�क्रम / िव�िव�ालय �ातक कौशल अपगे्रड पा�क्रम / 
एक वष�य रात्रीकािलन पा�क्रम

सूचना तथा स�ार पा�क्रम
रात्रीकािलन अ�यन िवभाग

उ�त कला र िडजाइन काय�क्रम
अ�रा�ि�� य मंगा र एिनमे टे�ोलोजी पा�क्रम

कला र िडजाइन काय�क्रम
अ�रा�ि�� य ICT �ापा�रक पा�क्रम

ए�ाइड सूचना काय�क्रम
अ�रा�ि�� य अटोमोबाइल िनय�ण पा�क्रम / अ�रा�ि�� य �ापार �वस्थापन पा�क्रम

सूचना प्रोसेिसंग काय�क्रम
अ�रा�ि�� य �ापा�रक आईटी पा�क्रम

इ�ेडेड प्रणाली काय�क्रम
अ�रा�ि�� य सूचना िव�ान पा�क्रम / अ�रा�ि�� य कला सूचना पा�क्रम / 
अ�रा�ि�� य �ापार सूचना पा�क्रम

कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ काय�क्रम
अ�रा�ि�� य सूचना पा�क्रम / अ�राि�� य कला र िडजाइन पा�क्रम / 
अ�राि�� य पय�टक सूचना पा�क्रम

अ�रा�ि�� य ए�ाइड सूचना काय�क्रम

पा�क्रमह�लाई पूण�-समय काय�क्रमह�मा �पा�रण गन� सिकन्छ
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Art & Design

उ�ोगको नेतृ� गन� आट� डाइरे�र ब�
हामी िडिजटल कलाको संभािवतलाई अनुस�ान गनु�का साथै, पिह�ै नै पूण� िचत्रको क�ना 
गरी, सफल प�रयोजनाको नेतृ� गन� योजना �मता र �वस्थापन सीप भएका आट� डाइरे�र 
प्रिशि�त गछ�।

लि�त �वसाय

आट� डाइरे�र
वेब िडजाइनर
गेम सीजी (कम्�ुटर ग्रािफ�) िडजाइनर

सीजी (कम्�ुटर ग्रािफ�) िक्रएटर
िव�ापन िडजाइनर

छिव िक्रएटर
डीटीपी (डे�टप प��िसङ) 
िडजाइनर   आिद

कला र िडजाइन इ�र�ािट्� काय�क्रम    ४ - वष� पा�क्रम    ★एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा

�ापारको लािग उपयु� सूचना प्रणाली प्र�ाव गरेर �वसाय नेतृ� गन� 
परामश�दाता ब�
क�नीका प्र�ेक िवभागको संचालन िबषयव�ु तथा आयश्रोतको िव�ेषणा�क िविध आिद 
�वस्थापन �ानको साथै �ावहा�रक सूचना र स�ार प्रिविधको बारेमा िसकेर, आईटीलाई पूण� 
सदुपयोग गरी �वसाय नेतृ� गन� िस� �नेछ। हामी उ�ादन �वस्थापन र ग्राहक स�� 
�वस्थापन आिद िविभ� �ेत्रह�मा सूचना प्रणाली िडजाइन र िव�ृत िविवधता िव�ार प्र�ाव 
िदन स� स�म आईटी परामश�दाता या प�रयोजना प्रब�क प्रिशि�त गछ�। KCG ले �स्थापन 
जानकारी पा�क्रम र डेटा िव�ान पा�क्रम प्रदान गद�छ।

लि�त �वसाय

आईटी परामश�दाता
प्रािविधक �ापा�रक एजे�

िस�म ई�न्जिनयर
प�रयोजना प्रब�क   आिद

�ापार र �वस्थापन सूचना काय�क्रम    ४ - वष� पा�क्रम    ★एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा

�वसाियक िश�ाचार र कम्�ुटर सीप टलकाएर, एक सफल �ापारी ब�
�वसाियक िश�ाचार र संचार कौशल, माइक्रोस� वड�, ए�ेल र ए�ेस आिद अिफस टुल 
को उपयोग प्रिविध आिद, सामािजक ���मा �नुपन� आधारभूत सीप का साथसाथै लेखा र 
�ापार गन� त�रका बारे िस�ु �नेछ। हामी कुनै पिन प्रकार को �ापारमा सिक्रय भूिमका िनवा�ह 
गन� स�े सफल �वसाय ��� प्रिशि�त गछ�।

लि�त �वसाय

िस�म एड्िमिन�� े�र
से� तथा माक� �िटंग �ाफ
कम्�ुटर प्रिश�क

अपरेटर
प्रशासिनक तथा लेखा
आिद

�ापा�रक आईटी काय�क्रम    २ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

लि�त �वसाय

ह��टल,िकिल�ह�, आिदमा मेिडकल प्रशासन
आिद

भिव�को िचिक�ा काय�स्थानको कम्�ुटराइजेसनलाई नेतृ� गन� िवशेष� बनेर िचिक�ा र कम्�ुटर दुबै �ेत्रका �ान प्रा� गनु�होस्
आजको िचिक�ा काय�स्थानमा कम्�ुटरसँग स���त �ान मह�पूण� छ, आजका िदनस� यस 
आव�कतालाई पूरा गन� ���को आपूित� कम छ। िचिक�ा काया�लय प्रशासन काय�क्रममा, 
भिव�को िचिक�ा काय�स्थानको कम्�ुटराइजेसनलाई नेतृ� गन� िवशेष� बनेर िव�ाथ�ह�ले 
िचिक�ा स��ी �ान र आइटीका सीपह� प्रा� गन� सक्छन्।

िचिक�ा काया�लय प्रशासन काय�क्रम    २ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

प्र�ािवत िवभागह�

कला र िडजाइन

िडिजटल कला उ�ोगलाई आडिदने िक्रएटर या िडजाइनर ब�
हामी िडजाइन र रंग भावना आिद कलाको आधारभूत �ान र उ�ादन 
स�वेयर मा�र गनु�का साथै धारणामा आधा�रत रचना�क गितिविधह� 
प�रचालन गन� स�े जनश�� प्रिशि�त गछ�।

कला र िडजाइन काय�क्रम    २ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

लि�त �वसाय

सीजी (कम्�ुटर ग्रािफ�) िक्रएटर
वेब िडजाइनर
गेम सीजी (कम्�ुटर ग्रािफ�) 
िडजाइनर

डीटीपी (डे�टप प��िसङ) 
अपरेटर
गैर रेखीय (ननिलिनयर) स�ादन 
अपरेटर   आिद

प्रणाली ई�न्जिनयर ब� र उ�ोगमा IT क्रा��लाई समथ�न गछ�
यस प्रोग्रामले �बहार बनाउने प्रिविधको उ�त �ान भएका र ग्राहकको आव�कताह� सु�े 
क्रममा िवचारह� प्र�ाव गन� र प्र�ाव रा�को लािग अवधारणा िवकास र प्र�ुतीकरणमा सीप 
भएको मािनस िवकास गद�छ। यस प्रोग्रामका पा�क्रमह� अ�रा�ि�� य अटोमोबाइल िनय�ण, 
मेिडकल जानकारी �न्, समुद्री आईिट, कृिष आईिट, िफनटेक र �ापा�रक आईटी।

लि�त �वसाय

अटोमोिटभ ई�न्जिनयर
समुद्रीय/ए�ाकल्चरल ई�न्जिनयर
कृिष / वन ई�न्जिनयर
आिथ�क ई�न्जिनयर
मेिडकल जानकारी प्रािविधक   आिद

ए�ाइड सूचना काय�क्रम    ३ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

ईिबजनेस प्रो�ुसर
डेटा वै�ािनक

रचना�कता र प्र�ाव �मता सिहत िक्रएटर वा िडजाइनर ब�
हामी उ� उ�ादन प्रिविधिसकी, �ाइंटको आव�कताह� बुझेर परामश� र प्र�ाव गन� स�े 
साथै प्र�ुित कौशल भएका जनश�� प्रिशि�त गछ�।

लि�त �वसाय

सीजी (कम्�ुटर ग्रािफ�) 
िक्रएटर
वेब िडजाइनर

डीटीपी (डे�टप प��िसङ) 
िडजाइनर
छिव िक्रएटर

िव�ापन िडजाइनर
गेम सीजी (कम्�ुटर ग्रािफ�) 
िडजाइनर   आिद

उ�त कला र िडजाइन काय�क्रम    ३ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

लि�त �वसाय

एिनमेटर
काटू�िन�

िडिजटल पे�र
CG एिनमेटर

इलु�� ेटर
िव�ापन िडजाइनर   आिद

िडिजटल प्रिबिधबाट काटु�न तथा एिनमेसन उ�ादन कला भएको काटू�िन�, 
एिनमेटर, िनमा�ता ब�े
एनालग काटु�न, एिनमेशन बनाउने त�रका अथवा इितहासमा आधा�रत भएर िडिजटल सामग्री 
बनाउने प्रयास गद� , उ�ादन स्थल अथवा प्रकाशन, िवतरण �ेत्रमा सफल �न स�े मानव 
संसाधनको प्रिश�ण ग�रन्छ।

काटु�न तथा एिनमेसन काय�क्रम    ३ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

�ापार तथा �वस्थापन
Business & Management

अ�रा�ि�� य मंगा र एिनमे टे�ोलोजी पा�क्रमिवदेशी िव�ाथ�ह�को लािग मात्र

अ�रा�ि�� य ICT �ापा�रक पा�क्रमिवदेशी िव�ाथ�ह�को लािग मात्र

अ�रा�ि�� य अटोमोबाइल िनय�ण पा�क्रम
अ�रा�ि�� य �ापार �वस्थापन पा�क्रम

िवदेशी िव�ाथ�ह�को लािग मात्र
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आईटी उ�ोगको नेतृ� गन� िवशेष� ब�
हामी उ�मी ग्राहकह�को आव�कताह� िव�ेषण गरी, सूचना प्रणाली�ारा समाधान गन� 
प्र�ाव र तजु�मा तयार गन� स�े सो�ुसन ई�न्जिनयर र आईटी आिक� टे� प्रिशि�त 
गछ�।

कम्�ुटर िव�ान काय�क्रम    ४ - वष� पा�क्रम    ★एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा

स�वेयर डेभेलपमे� नेतृ� गन� ई�न्जिनयर ब�
यस काय�क्रममा, हामी योजना, िडजाइन र स�ार प्रणाली चलाउन स�म 
इ�न्जिनयरह� िवकास गछ� जसले िभिडयो, अिडयो र अ� सामग्री 
अ�रिक्रया�क �पमा पठाउन र प्रा� गन� सक्छ।

लि�त �वसाय

िस�म ई�न्जिनयर
प्रोग्रामर

डेटाबेस ई�न्जिनयर
सीजी (कम्�ुटर ग्रािफ�) ई�न्जिनयर

वेब ई�न्जिनयर   आिद

म��िमिडया कम्�ुिटङ काय�क्रम    ३ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

नयाँ पु�ाको गेम िसज�ना गन� अगुवा ब�
हामी प्रोग्रािमंग र सामाग्री उ�ादन प्रिवधी मात्र नभई, टीम डेभेलपमे� लािग नभई न�ने 
�वस्थापन सीप नेतृ� पिन अ�यन गरेर, उ�ादन �ाफ िनद�शन गन� गेम डाइरे�र र 
प्रािविधक प�मा टीमलाई नेतृ� गन� ट्े��कल डाइरे�र प्रिशि�त गछ�।

लि�त �वसाय

गेम डाइरे�र
गेम प्रो�ुसर
गेम �ानर

ट्े��कल डाइरे�र
गेम प्रोग्रामर
गेम सीजी (कम्�ुटर ग्रािफ�) िडजाइनर   आिद

लि�त �वसाय

गेम प्रोग्रामर
गेम िसना�रयो राइटर
गेम डेभेलपमे� अिस��ट   आिद

गेम �ानर
गेम सीजी (कम्�ुटर ग्रािफ�) िडजाइनर

अ�ाधुिनक िवकास प्रिविध �ान भएको, गेम िक्रएटर ब�
हामी अनलाइन गेम या 3D गेम ज�ा, एड्भा�् गेम डेभेलपमे� गन� स�े गेम प्रोग्रामर र 
स�ूण� उ�ादनलाई �ानमा राखी, खेलाडीलाई रमाइलो र मु� बनाउने गेम िडजाइन गन� स�े 
गेम �ानर आिद, गेम िबकासको टीम िवकासको एक मह�पूण� भाग ब�े िक्रएटरह� प्रिशि�त 
गद�छौ।

लि�त �वसाय

गेम प्रोग्रामर
गेम िसना�रयो राइटर

गेम �ानर
गेम सीजी (कम्�ुटर ग्रािफ�) िडजाइनर   आिद

गेम डेभेलपमे�को आधारभूत कुराह�को �ान भएका िक्रएटर ब�
C++ आिद प्रोग्रािमंग भाषा या ग्रािफ� िडजाइन, गेम िसना�रयो तथा िनयम आिद िडजाइन गन� 
गेम योजना बनाउने िविध िसिकन्छ। उ�ादन िनद�शकको िनद�शनमा िव�सनीय �पमा काम गन� 
स�े गेम प्रोग्रामर र गेम �ानर, डेभेलपमे� सहायक प्रिशि�त गद�छौ।

उ�त िडिजटल गेम तथा मनोरंजन काय�क्रम    ४ - वष� पा�क्रम    ★एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा

िडिजटल गेम डेभेलपमे� काय�क्रम    ३ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

िडिजटल गेम डेभेलपमे� आधारभूत काय�क्रम    २ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

लि�त �वसाय

सो�ुसन ई�न्जिनयर
प�रयोजना प्रब�क

िस�म ई�न्जिनयर
नेटवक�  ई�न्जिनयर

आईटी आिक� टे�   आिद

टे��िसयन ब�को लािग जसले प्रोग्रिमंग र IT को कुराह�मा आधारभूत गरेको छ
यस काय�क्रमले प्रोग्रामरह�, प्रणाली ई�न्जिनयरह� र प्रणाली अपरेटरह� कम्�ुटर, नेटवक�  र 
सूचना िस�ा�मा आधारभूत ग्राउ��ंगको साथ िवकास गद�छ। यस काय�क्रमका पा�क्रमह� 
अ�रा�ि�� य आईटी, सूचना प्रसं�रण र IT आवाजको अिभनय �न्।

लि�त �वसाय

प्रोग्रामर
वेब प्रोग्रामर

िस�म ई�न्जिनयर
आवाजको अिभनय

अपरेिटङ अपरेटर आिद
कथावाचक/�ारेटर   आिद

सूचना प्रोसेिसंग काय�क्रम   २ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

अ�रा�ि�� य �ापा�रक आईटी पा�क्रमिवदेशी िव�ाथ�ह�को लािग मात्र

सूचना प्रणाली िनमा�ण गन� ई�न्जिनयर ब�
हामी नेटवक�  र डेटाबेस, इ�ोम�शन से�ु�रटी स��� प्रिविध र �ानकोबारेमा थाहा भई, सुरि�त 
र �स्थर सूचना प्रणाली िनमा�ण गन� स�े जनश�� प्रिशि�त गछ�।

लि�त �वसाय

नेटवक�  ई�न्जिनयर
नेटवक�  एड्िमिन�� े�र

डेटा बेस ई�न्जिनयर
से�ु�रटी ई�न्जिनयर

िस�म ई�न्जिनयर (SE)   आिद

कम्�ुटर नेटविक� ङ काय�क्रम    ३ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

Computer Science
कम्�ुटर िव�ान िडिजटल गेम र मनोरंजन

Digital Game & Amusement
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ए�ेडेड िस�म डेभेलपमे�मा िवशेष� ब�े
हाड�वेयर र स�वेयरको प्रिवधीको अलावा, परामश�, िडजाइन, डेभेलपमे�, स�ालन, मम�त स�ार, 
�वस्थापन स� ए�ेडेड िस�म डेभेलपमे� स���त �ापक र�जमा �ान र प्रिविध िसकेर, िवकास 
िटमको सुपरीवे�ण र एकितृत गन� प्रोजे� �ानेजर र आईटी आिक� टे� प्रिशि�त गद�छौ।

लि�त �वसाय

आईटी आिक� टे�
मेकाट� ोिन� ई�न्जिनयर

ए�ेडेड प्रणाली ई�न्जिनयर
िस�म ई�न्जिनयर

हाड�वेयर डेभेलपभर
आिद

इ�ेडेड प्रणाली काय�क्रम    ४ - वष� पा�क्रम    ★एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा

सूचना तथा स�ार पा�क्रम    पुण�कालीन १ वष� / रात्रीकालीन २ वष�

हाड�वेयर र स�वेयरको आधारभूत �ान िसकेका िनय�ण िस�म ई�न्जिनयर ब�े
ए�ेडेड िस�मडेभेलपमे�का लािग आव�क हाड�वेयर र स�वेयरको आधारभूत 
प्रािविधक �ान हािसल गरी, िवकास नेताको िनद�शनमा िव�सनीय �पमा काम गन� 
स�े िनय�ण िस�म ई�न्जिनयर प्रिशि�त गद�छौ।

आधारभूत कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ काय�क्रम    २ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

लि�त �वसाय

ए�ेडेड प्रणाली ई�न्जिनयर
िस�म ई�न्जिनयर

िनय�ण प्रणाली प्रोग्रामर
क�मर ई�न्जिनयर   आिद

ई�न्जिनयर ब�को लागी जो ए�ेडेड टे�ोलोजीको साथ उ�ादन िवकास को उ�त गन� स�ु�न्छ।
िव�ाथ�ह� रोबोट, संचार उपकरण, मोटर वाहन इि�िनय�र र माइक्रोप्रोसेसर िनय�णको बनावट 
अ�ास गरेर ए�ेडेड प्रणालीह�को पूण� िवकिसत अ�यनमा संल� �न्छन्। यस काय�क्रमको 
�ातकह� प्रणाली ई�न्जिनयरह�, प्रोग्रामरह� र मेकाट� ोिन� इ�न्जिनयरह� बन्छन्, उ�ाद 
िवकासको पिहलो लाइनह�मा के�ीय भूिमका खेल्न स�म छन्। यस काय�क्रमको पा�क्रमह� 
अ�रा�ि�� य सूचना, कम्�ूटर ई�न्जिनय�र र अटोमोबाइल िनय�ण �न्।

कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ काय�क्रम    ३ - वष� पा�क्रम    िड�ोमा

लि�त �वसाय

ए�ेडेड प्रणाली ई�न्जिनयर
मेकाट� ोिन� ई�न्जिनयर
िस�म ई�न्जिनयर

क�मर ई�न्जिनयर
िनय�ण प्रणाली प्रोग्रामर
ECU िवकासकता�

ओन-बोड� इले�� ोिन� 
ई�न्जिनयर
आिद

यो पा�क्रम छोटो अविधमा आईटी सीप िस� चाहनु�नेह�का लािग हो। ���गतआव�कता र कौशल 
�रको आधारमा िबषय चयन गरेर, प्रोग्रािमंग र िस�म डेभेलपमे�, सूचना प्रणाली यो�ता प्रा��, प्रशासिनय 
ए��केसनको प्रयोगा�क प्रयोग आिद, उ�े� अनु�प िश�ा िलन स�ु�न्छ।

सूचना तथा स�ार
Information & Communication

िवदेशी िव�ाथ�ह�को लािग मात्र अ�रा�ि�� य सूचना पा�क्रम
अ�राि�� य कला र िडजाइन पा�क्रम अ�राि�� य पय�टक सूचना पा�क्रम

इ�ेडेड प्रणालीह�का लािग इ�न्जिनय�रङ
Engineering for Embedded Systems

िव�भर सिक्रय भूिमका खेल्न स�े IT इ�न्जिनयरह� उ�ादन गन�, KCG ले अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�को 
आव�कतालाई �ानमा राखेर िवशेष पा�क्रमह� स्थापना गरेको छ। िव�ाथ�ह� अिप्रल वा अ�ोबरमा 
भना� �न सक्छन्।

KCG ले अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�का सरोकारह�को �वस्थापन गन�का लािग िज�ेवार धेरै कम�चारी 
सद�ह�लाई रोजगार िदने गद�छ। यी कम�चारीह�ले िव�ाथ�ह�लाई अ�यनदे�ख �ा�स जीवन र 
पाट�टाइम जािगरह� खो� सहयोग गछ� न्। कडा प�रश्रमको लािग उनीह�लाई ध�वाद, िव�भरबाट 
KCG मा भना� �ने धेरै अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�ले फलदायी िव�ाथ� जीवनको आन� िलन सक्छन्।

KCG अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�को 
लािग िवशेष पा�क्रमह�
िव�ाथ�ह� अिप्रल वा अ�ुबरमा भना� �नसक्छन

अ�राि�� य अटोमोबाइल िनय�ण पा�क्रम

जापान वा आफ्नै देशमा ठुलो �ा�रयर खो��होस्!

जनताका लािग िडिजटल यातायात समाज र ह�रत �पा�रण हािसल गन� ल� राख्दै 
अ�ाधुिनक प्रिविधको प्रयोग गन� गितशील सेवाह� उपल� छन्। KCG ले यस 
पा�क्रममा भिव�को अटो उ�ोगको नेतृ� गन� स�े अटोमोिटभ 
इ�न्जिनयरह�लाई बढाएर नयाँ सामािजक आव�कताह� पूरा गन� ल� राखेको 
छ। पा�क्रमका �ातकह�लाई “िड�ोमा” को उपािध प्रदान ग�रन्छ, जसले 
उनीह�लाई आफ्नो गृह देश वा जापानमा �ावसाियक �पमा काम गन�, वा KCG 
को समूह �ूल �ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान (KCGI) मा भना� �न र 
मा�र िडग्री हािसल गन� स�म बनाउँदछ।

यो कोस� ग्राहकह�को स�ुि� र िव�ास कमाउने सेवा ई�न्जिनयरह�को शीष� तहमा 
सामेल �ने ल� रा�े ���ह�को लािग हो। अटोमोबाइ�को आधारभूत संरचना र 
काय�ह�को सही समझ हािसल गद�  िव�ाथ�ह�ले जापानीह�मा आफ्नो प्रवीणता लाई 
बिलयो बनाउँदछन् जुन उनीह�लाई िवशेष अ�यनको लािग आव�क पद�छ। 
अ�यनह� अटोमोिटभ ई�न्जिनय�र�ो साथसाथै प्रोग्रािमंग, कम्�ुटर प्रणाली र 
िडिजटल सिक� टह� सिहत आईटीको आधारभूत कुराह�बाट सु� �न्छ। यस कोस�मा 
पिन हािसल ग�रएको छ संचार कौशल �वसायको लािग आव�क छ। 

पा�क्रम अटोमोबाइलमा के��त छ, िवद्युतीय 
संरचनादे�ख इले�� ोिन�, तक�  सिक� ट र 
सिभ�िसङस� अटोमोबाइलको आधारभूत कुराह�को 
गिहरो परी�ालाई अँगालेको छ। िव�ाथ�ह�ले क�ामा 
िसकेको टे�ोलोजी र �ानलाई प्रयोग, अ�ास र 
आ�-िनद� �िशत गितिविधह�मा अ�ासमा राख्छन्, 
�ावहा�रक संसारमा प्रयोग ग�रएका ह�को �पमा 
सकेस� निजकको सेवा कौशल अनुभव गन�। 

िवद्युतीय उपकरणह�को िवघटन, िनरी�ण र 
समायोजनको मा�मबाट, िव�ाथ�ह�ले 
अटोमोबाइलको बारेमा आफ्नो �ानलाई गिहरो 
बनाउँदछन्। िव�ाथ�ह�ले क�ामा िस�ा� िसक्छन् 
र यसलाई पूण� �पमा �वहारमा राख्छन्, मोटर 
वाहन िनय�ण टे�ोलोजीह� िसक्छन् जुन 
उनीह�ले मोटर वाहन उ�ोगमा तयार कौशलको 
�पमा लागू गन� स�छन्। आईटी पासपोट� र अ� 
आईटी यो�ताह� पिन लि�त गन� सिकन्छ।

ए�ाइड सूचना काय�क्रम    ३ वष�    िड�ोमा
�ोटो एिकमेक �ा�स

िवदेशी िव�ाथ�ह�को लािग मात्र अ�रा�ि�� य सूचना िव�ान पा�क्रम
अ�रा�ि�� य कला सूचना पा�क्रम   अ�रा�ि�� य �ापार सूचना पा�क्रम

१ लो वष�

२ स्रो वष�

३ स्रो वष�
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अ�रा�ि�� य �ापा�रक आईटी पा�क्रम

�वसाय र IT दुबैमा प्रवीणता �नु भनेको आजको िव��ापी समाजमा �नै पन� सीप 
हो। AI, IoT, �ाउड कम्�ुिटङ, VR/AR, ड� ोन र 5G लगायतका नयाँ िडिजटल 
टे�ोलोजीह� एकपिछ अक� गद�  उदाउँदै आएका छन् र यसरी अव�स्थत 
�ापा�रक मोडेलह�लाई अिघ बढाएर गित प्रदान ग�रएको छ। हामी यस 
पा�क्रममा नयाँ प्रिविधह� र नयाँ �ापार मोडेलह� सृजन गन� र अव�स्थत �ापार 
मोडेलह�लाई क्रा��कारी �पमा अिघ बढाउँदै काम गन� स�े भिव�का 
िव��ापी DX कम�चारीह�मा IT र �वसायको िश�ा प्रदान गराउँछौ।ं पा�क्रमका 
�ातकह�लाई “िड�ोमा” को उपािध प्रदान ग�रन्छ, जसले उनीह�लाई आफ्नो गृह 
देश वा जापानमा �ावसाियक �ा�रयर प�ाउन स�म बनाउँदछ।

सूचना प्रोसेिसंग काय�क्रम    २ वष�    िड�ोमा
�ोटो एिकमेक �ा�सअ�रा�ि�� य ICT �ापा�रक पा�क्रम

यस पा�क्रममा, िव�ाथ�ह�ले पिहले ICT को आधारभूत �ान िस�ेछन्, जुन 
�वसायको नयाँ युगमा आव�क छ, र �ापारमा सामािजक स�ाल सेवाह� (SNS) 
प्रयोग गन� “सूचना स�लन, सूचना िव�ेषण, सूचना प्रसारण, र जडान िनमा�ण” 
िस�ेछन्। साथै ICT �ेत्रमा च�ी सीपह�। यस पा�क्रमले िव�ाथ�ह�लाई 
िव��ापी �ावसाियक ब� तािलम िदनेछ जसले दु्रत �पमा प�रवत�न भएको समाजमा 
फ�ाउँदै गदा� �ावसाियक प्रयोगको लािग SNS को पूण� �पमा उपयोग गन� सक्छ। 
पा�क्रमका �ातकह�लाई “िड�ोमा” को उपािध प्रदान ग�रन्छ, जसले उनीह�लाई 
आफ्नो गृह देश वा जापानमा �ावसाियक �ा�रयर प�ाउन स�म बनाउँदछ।

वेब (SNS) माक� �िटङ

वेब �ैिनं र साव�जिनक स��

SNS स�ाहकार

वेब (SNS) िनद�शक
SNS स�ालन प्रब�क
सामा� प्रशासिनक काय� (सामा� मािमला, मानव संसाधन, लेखा, 
िबक्री प्रशासन, आिद)

Illustrator® िसज�नाकता� प्रवीणता परी�ण

Photoshop® िसज�नाकता� प्रवीणता परी�ण

SNS माक� �िटङ प्रवीणता परी�ण

क�रयर अवसरह� यो�ता परी�ा तयारी

प्रथम वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत A
�ापार कागजातह�को आधारभूत अ�ास
आधारभूत �ेडिसट अ�ास
िवशेष �ा�ान 1
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 1
प्र�ुितकरणमा आधारभूत अ�ास
प्रािविधक जापानी 1A
जापानी 1 मा अ�ास गनु�होस्
प्रािविधक जापानी 1B
जापानी वाता�लाप 1
जापानी सं�ृित 1

दोस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 1
�ोबल इकोनोिम�
ERP को प�रचय
ई-�ापारको अवलोकन
�ा�रयर गठनको अ�ास गनु�होस्
प्रािविधक कागजात तयारी A
सामा� जापानी अ�ास 1
प्रािविधक जापानी 3
�ापार जापानी 1
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 2A
आपूित� चेन

िवशेष� िवषयह�

ग्रािफक उपकरणह�को प�रचय
िवशेष �ा�ान 2
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 2
कागजात तयारीमा सामा� अ�ास
क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत B
CAD को प�रचय
प्रािविधक जापानी 2A
जापानी 2 मा अ�ास गनु�होस्
प्रािविधक जापानी 2B
जापानी वाता�लाप 2
जापानी सं�ृित 2

अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास A
VBA मा आधारभुत अ�ास A
प्रािविधक कागजात तयारी B
सामा� जापानी अ�ास 2
प्रािविधक जापानी 4
�ापार जापानी 2

प्रथम वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत A
�ापार कागजातह�को आधारभूत अ�ास
आधारभूत �ेडिसट अ�ास
िवशेष �ा�ान 1
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 1
प्र�ुितकरणमा आधारभूत अ�ास
प्रािविधक जापानी 1A
जापानी 1 मा अ�ास गनु�होस्
प्रािविधक जापानी 1B
जापानी वाता�लाप 1
जापानी सं�ृित 1

दोस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 1
क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत B
ए�ाइड वेब एिनमेसन
वेव क�े� उ�ादनको आधार 2
�ा�रयर गठनको अ�ास गनु�होस्
प्रािविधक कागजात तयारी A
सामा� जापानी अ�ास 1
प्रािविधक जापानी 3
�ापार जापानी 1
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 2A
3DCG को प�रचय

िवशेष� िवषयह�

ग्रािफक उपकरणह�को प�रचय
िवशेष �ा�ान 2
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 2
कागजात तयारीमा सामा� अ�ास
क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत B
CAD को प�रचय
प्रािविधक जापानी 2A
जापानी 2 मा अ�ास गनु�होस्
प्रािविधक जापानी 2B
जापानी वाता�लाप 2
जापानी सं�ृित 2

सूचना सुर�ा
VBA मा आधारभुत अ�ास A
प्रािविधक कागजात तयारी B
सामा� जापानी अ�ास 2
प्रािविधक जापानी 4
�ापार जापानी 2

जापान वा आफ्नै
  देशमा ठुलो �ा�रयर

    खो��होस्!

१ लो वष�

२ स्रो वष�

प्रायः  गैर-िचिनयाँ-च�रत्र सं�ृितका िव�ाथ�ह�को फाइदाको लािग प्र�ाव ग�रएको, यो 
पा�क्रमले िवशेष �ान िसकाउँछ र �ापारको लािग आव�क जापानीमा प्रवीणतालाई 
बिलयो बनाउँछ, जबिक आईटी र �वसायमा आधार प्रदान गद�छ। कम्�ुटर 
आधारभूत, माइक्रोस� अिफस र प्र�ुित कौशलको अित�र�, क�ाह� 
ई�न्जिनय�रङ् जापानी र अ� जापानी-भाषा िवषयह�मा प्रदान ग�रन्छ, कागजात 
तयारी र संचारमा िव�ाथ�ह�को कौशलको स�ान गद�छ।

�वसाय र आईटी सँग स���त िवषयह�को एक िव�ृत शंृ्रखलाबाट, िव�ाथ�ह�ले 
उनीह�को इ��त पा�क्रमह� छनौट गछ� न्, उनीह�को कौशल र �ानलाई अझ 
बढाउँदछ। SAP प�रचय र रसदको अित�र�, उ�म �वस्थापनको सामा� 
प्रशासनको लािग एक प्रणाली, पा�क्रमह� प्रोग्रािमंग, �वस्थापन र यितमा तयार 
ग�रन्छ, िविभ� प्रकारका औ�ोिगक �ेत्रह�मा DX आव�कताह�को जवाफ िदने 
�मतालाई समावेश गद�छ।

१ लो वष�

२ स्रो वष�

पिहलो वष�मा, तपाईं आफ्नो �वसाय-स���त जापानी भाषा कौशल बिलयो 
बनाउनु�नेछ र ICT र �वसायको आधारभूत कुराह� िस�ु�नेछ। पा�क्रमह�ले 
माइक्रोस� अिफस, कम्�ुटर फ�ामे�लह�, प्र�ुित कौशलह�, र जापानी भाषाका 
िवषयह� ज�ै “प्रािविधक जापानी” समावेश गद�छ, जहाँ तपाईं लेखन र संचार कौशल 
िवकास गनु��नेछ।

िव�ाथ�ह�ले आफ्नो सीप र �ानलाई अझ िवकिसत गन� �वसाय र ICT सँग स���त 
िवषयह�को िव�ृत शंृ्रखलाबाट आफ्नो मनपन� िवषयह� छनौट गछ� न्। िव�ाथ�ह�ले 
सामािजक िमिडयाको आधारभूत �ान र X (पिहले Twitter) र Facebook ज�ा िविभ� 
SNS का लािग सामग्री िसज�ना गन� आव�क सामग्री िस�ेछन्, र उनीह�ले �वसाय 
िडजाइन कौशल पिन िवकास गन�छन् जसले उनीह�लाई उनीह�को क�नीह� 
िव��ापीकरण गन� स�म पान�छ।

कला र िडजाइन काय�क्रम    २ वष�    िड�ोमा
कामोगावा �ा�स

जापान वा आफ्नै
  देशमा ठुलो �ा�रयर

    खो��होस्!
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KCGI मा मा�रको प्रोग्राममा प्रवेशको लािग ल� राख्नुहोस्! भना� उपल� छ
अ�रा�ि�� य �ापार �वस्थापन पा�क्रम

KCGI मा मा�रको
प्रोग्राममा प्रवेशको लािग

ल� राख्नुहोस्!ए�ाइड सूचना काय�क्रम    ३ वष�    िड�ोमा
�ोटो एिकमेक �ा�स

यो क्रस-िडिस��नरी कोस�ले िदगो �ेत्रीय उ�ोग, �ापार, िव�, रसद, िचिक�ा जानकारी र अ�रा�ि�� य लगानीको लािग नवीनता सिहत शैलीह�को िविवध 
दायरामा जेनेरेटर एआईको प्रयोगको अ�ेषण गद�छ। यस पा�क्रममा िव�ाथ�ह�ले उ�ोग स्रोत योजना (ERP) को बारेमा सीप र �ान पिन प्रा� गद�छन्, एक 
एकीकृत �वस्थापन प्रणाली जसले क�नीह�लाई उनीह�को �ावसाियक संसाधनह� के�ीय �पमा मू� अिधकतम गन� �वस्थापन गन� स�म 
बनाउँदछ। अक� पु�ाको मू� प�रपे्र�बाट, पा�क्रमले िव��ापी उ�मको लािग �वस्थापन रणनीितह� प्र�ाव गन� र यसको संगठनलाई अगािड 
बढाउनको लािग �वस्थापन कौशल िवकास गद�छ।

प्रथम वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत A, B
�ापार कागजातह�को आधारभूत अ�ास
आधारभूत �ेडिसट अ�ास
िवशेष �ा�ान
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 1, 2
प्र�ुितकरणमा आधारभूत अ�ास
ग्रािफक उपकरणह�को प�रचय
कागजात तयारीमा सामा� अ�ास
CAD को प�रचय

िवभागले िसफा�रस गरेको

प्रािविधक जापानी 1A, 1B, 2A, 2B
जापानी 1, 2 मा अ�ास गनु�होस्
जापानी वाता�लाप 2
जापानी सं�ृित 1, 2

दोस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 1, 2A
�ोबल इकोनोिम�
ERP को प�रचय
ई-�ापारको अवलोकन
�ा�रयर गठनको अ�ास गनु�होस्
आपूित� चेन
अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास A
VBA मा आधारभुत अ�ास A

िवभागले िसफा�रस गरेको

प्रािविधक कागजात तयारी A, B
सामा� जापानी अ�ास 1, 2
प्रािविधक जापानी 3, 4
�ापार जापानी 1, 2

तेस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

जानकारी गिणत
इ�रप्रराइज प्रणालीह�मा अवलोकन
डेटाबेस िडजाइन  
अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास B
प�रयोजना �वस्थापन प्रिविधह�
�ापार प्रशासन
स�ालन अनुस�ान
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 2B
त�ा�मा आधारभूत अ�ास
SPI अ�ास
डाटा माइिनङ

िवभागले िसफा�रस गरेको

सामा� जापानी अ�ास 3, 4
प्रािविधक जापानी 5, 6
जापानी 3, 4 मा अ�ास गनु�होस्
प्रािविधक कागजात तयारी C

िवशेष� िवषयह�

प्रथम वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत A
�ापार कागजातह�को आधारभूत अ�ास
आधारभूत �ेडिसट अ�ास
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 1, 2
प्र�ुितकरणमा आधारभूत अ�ास
ग्रािफक उपकरणह�को प�रचय
िवशेष �ा�ान
वेव एिनमेसनको आधारभूत
वेव क�े� उ�ादनको आधार 1
िडजाइन अ�ास

िवभागले िसफा�रस गरेको

प्रािविधक जापानी 1A, 1B, 2A, 2B
जापानी 1, 2 मा अ�ास गनु�होस्
जापानी वाता�लाप 1, 2
जापानी सं�ृित 1, 2

दोस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 1, 2A
क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत B
ए�ाइड वेब एिनमेसन
वेव क�े� उ�ादनको आधार 2
�ा�रयर गठनको अ�ास गनु�होस्
3DCG को प�रचय
CAD को प�रचय
अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास A

िवभागले िसफा�रस गरेको

प्रािविधक कागजात तयारी A, B
सामा� जापानी अ�ास 1, 2
प्रािविधक जापानी 3, 4
�ापार जापानी 1, 2

तेस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

UI/UX को अवलोकन
िचत्रकारी को आधारभूत A, B
च�रत्र सृि�को आधारभूत कुरा
3DCG मोडिलङ र एिनमेसन 1
िभिडयो स�ादन (िवशेष प्रभाव)
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 2B
SPI अ�ास
3DCG मोडिलङ र एिनमेसन 2
GenAI (Adobe) को आवेदन

िवभागले िसफा�रस गरेको

सामा� जापानी अ�ास 3, 4
प्रािविधक जापानी 5, 6
जापानी 3, 4 मा अ�ास गनु�होस्
प्रािविधक कागजात तयारी C

िवशेष� िवषयह�

अ�रा�ि�� य मंगा र एिनमे टे�ोलोजी पा�क्रम उ�त कला र िडजाइन काय�क्रम    ३ वष�    िड�ोमा
कामोगावा �ा�स

िव��ापी प�रपे्र�बाट काम गद� , यो कोस�ले एआई, �वस्थापन र माक� �िटंगमा कौशलको साथ िडिजटल एिनमे र मंगा उ�ादन ई�न्जिनयरह� खेती गद�छ।
आधारभूत �ानमा आधार प्रा� गरेपिछ, िव�ाथ�ह� Maya र AutoDesk ज�ा रेखािचत्र अनुप्रयोगह� र Blender ज�ा 3D कम्�ुटर-ग्रािफ� 
अनुप्रयोगह� प्रयोग गन� िसक्छन्। िव�ाथ�ह�ले एआई प्रयोग गरेर प्रचारा�क िभिडयोह�को उ�ादनमा पिन काम गछ� न्। अ� देशका शैि�क 
संस्थाह�सँगको सहकाय�मा, िव�ाथ�ह�ले िचत्रण र अग्रणी एआई अ�यन गन� अवसरह� प्रा� गद�छन्। पा�क्रमले िवशेष गरी लागू जेनेरेटर एआईको 
िव�ाथ�ह�को �ानलाई गिहरो बनाउँदछ।
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प्रथम वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत A
�ापार कागजातह�को आधारभूत 
अ�ास
आधारभूत �ेडिसट अ�ास
िवशेष �ा�ान 1
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 1
प�ँचमा आधारभूत अ�ास
िवशेष �ा�ान 2
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 2

िवभागले िसफा�रस गरेको

प्र�ुितकरणमा आधारभूत अ�ास
क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत B
वेव क�े� उ�ादनको आधार 1
ग्रािफक उपकरणह�को प�रचय

दोस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 1
ए�ो�रदमको प�रचय
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 2A

िवभागले िसफा�रस गरेको

VBA मा आधारभुत अ�ास A
वेव क�े� उ�ादनको आधार 2
�ा�रयर गठनको अ�ास गनु�होस्
VBA मा आधारभुत अ�ास B
CAD को प�रचय
अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास A

तेस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

प्रणाली िवकासह� प�रचय
इ�रप्रराइज प्रणालीह�मा अवलोकन
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 2B

िवभागले िसफा�रस गरेको

वेव एिनमेसनको आधारभूत
अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास B
डेटाबेस िडजाइन  
�स्थापन जानकारी प्रणालीह�को 
अवलोकन
PHP को प�रचय
SPI अ�ास
त�ा�मा आधारभूत अ�ास
पाइथनको प�रचय
नेटवक�  �स्थापनको प�रचय

चौथो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 3A
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 3B

िवभागले िसफा�रस गरेको

अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास C
एआई प्रोग्रािमङ 1
अिडयो र �िनकी को प�रचय
3D एिनमेसनको आधारभूत कुरा
िफनटेक मा उ�त अ�यन
एआई प्रोग्रािमङ 2
वातावरणीय सूचना प्रशोधन को 
िसंहावलोकन
लागू ग�रएको 3D एिनमेसन

िवशेष� िवषयह�

अ�रा�ि�� य सूचना िव�ान पा�क्रम इ�ेडेड प्रणाली काय�क्रम    ४ वष�
★एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा    राजुहोकु �ा�स

यस काय�क्रमले आधारभूत प्रोग्रािमंग र प्रणाली िडजाइनदे�ख उ�त टे�ोलोजीस� ए�ेडेड प्रणालीह�मा पूण� आधार प्रदान गद�छ। िव�ाथ�ह� सो�ुसन 
ई�न्जिनयरह� र आईटी आिक� टे�ह� ब� चाहन्छन् जुन आईटी प्रणालीह� प्रयोग गरेर समाधानह� प्र�ाव गन� र काया��यन गन� िव��ापी 
क�नीह�को आव�कताह� िव�ेषण गन� स�म छन्। यस काय�क्रमले िव��ापी कम�चारीह�को खेती गद�छ जसले जेनेरेटर एआई, आईओटी आिद 
प्रयोग गरेर उ�त आईटी-संचािलत समाजको मागह�को जवाफ िदन स�छन्।

KCGI मा मा�रको
प्रोग्राममा प्रवेशको लािग

ल� राख्नुहोस्!

प्रथम वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत A
�ापार कागजातह�को आधारभूत 
अ�ास
आधारभूत �ेडिसट अ�ास
िवशेष �ा�ान 1
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 1
ग्रािफक उपकरणह�को प�रचय
िवशेष �ा�ान 2
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 2

िवभागले िसफा�रस गरेको

प्र�ुितकरणमा आधारभूत अ�ास
वेव एिनमेसनको आधारभूत
वेव क�े� उ�ादनको आधार 1
िडजाइन अ�ास

दोस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 1
CAD को प�रचय
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 2A

िवभागले िसफा�रस गरेको

ए�ाइड वेब एिनमेसन
वेव क�े� उ�ादनको आधार 2
�ा�रयर गठनको अ�ास गनु�होस्
3DCG को प�रचय
लागू CAD
अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास A

तेस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

UI/UX को अवलोकन
िचत्रकारी को आधारभूत A
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 2B

िवभागले िसफा�रस गरेको

च�रत्र सृि�को आधारभूत कुरा
अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास B
डेटाबेस िडजाइन
3D एिनमेसनको आधारभूत कुरा
वा�ुकला को अवलोकन
SPI अ�ास
त�ा�मा आधारभूत अ�ास
िचत्रकारी को आधारभूत B
लागू 3D एिनमेसन

चौथो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 3A
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 3B

िवभागले िसफा�रस गरेको

अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास C
3D एिनमेटेड िभिडयो 1 मा अनुस�ान
अिडयो र �िनकी को प�रचय
िभिडयो उ�ादन अ�ास 1
3D एिनमेटेड िभिडयो 2 मा अनुस�ान
िडिजटल �िन उ�ादनमा अ�ास
िभिडयो उ�ादन अ�ास 2
पटकथा लेखन प्रिविधह�

िवशेष� िवषयह�

अ�रा�ि�� य कला सूचना पा�क्रम इ�ेडेड प्रणाली काय�क्रम    ४ वष�
★एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा    राजुहोकु �ा�स

यो काय�क्रम इ�ुक कला िनद�शकह�को लािग हो। िव�ाथ�ह�ले िडिजटल कलाको स�ावनाह�लाई अिधकतम सीमास� कसरी प�ाउने भनेर िसक्छन्, 
प�रयोजनाह� सु� �नु भ�ा पिहले उनीह�को पूण� �पमा कलाकृितह�को क�ना गछ� न्, र प�रयोजनाह�लाई सफल फलमा �ाउनयोजना र 
�वस्थापन कौशल ह� प्रा� गछ� न्। िव�ाथ�ह�ले उ�त उ�ादन प्रिविधह� प्रा� गन� ल� राख्छन्; अवधारणा-िनमा�णमा कौशल, ग्राहक आव�कताह� 
सु�े सिहत, र प्र�ावह� वाता� र तािलका गन� �मता।

KCGI मा मा�रको
प्रोग्राममा प्रवेशको लािग

ल� राख्नुहोस्!
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प्रथम वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत A
�ापार कागजातह�को आधारभूत 
अ�ास
आधारभूत �ेडिसट अ�ास
िवशेष �ा�ान 1
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 1
ग्रािफक उपकरणह�को प�रचय
िवशेष �ा�ान 2
सूचनाको प्रयोगको प�रचय 2

िवभागले िसफा�रस गरेको

प्र�ुितकरणमा आधारभूत अ�ास
वेव एिनमेसनको आधारभूत
वेव क�े� उ�ादनको आधार 1
पय�टन अ�यनको अवलोकन

दोस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 1
फोटोग्राफी अ�ास
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 2A

िवभागले िसफा�रस गरेको

पय�टन आकष�ण �वस्थापनको 
अवलोकन
वेव क�े� उ�ादनको आधार 2
�ा�रयर गठनको अ�ास गनु�होस्
3DCG को प�रचय
लागू CAD
अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास A

तेस्रो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

UI/UX को अवलोकन
नयाँ पय�टन �वसाय
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 2B

िवभागले िसफा�रस गरेको

प्रणाली िवकासह� प�रचय
अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास B
डेटाबेस िडजाइन  
VBA मा आधारभुत अ�ास A
�स्थापन जानकारी प्रणालीह�को 
अवलोकन
SPI अ�ास
त�ा�मा आधारभूत अ�ास
पय�टनमा गितशील त�ा�मा अ�ास 
गनु�होस्
VBA मा आधारभुत अ�ास B
प�ँचमा आधारभूत अ�ास

चौथो वष�
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

आव�क

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 3A
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा 3B

िवभागले िसफा�रस गरेको

अ�रा�ि�� य यो�ता परी�ा अ�ास C
ERP को प�रचय
िफनटेक मा उ�त अ�यन
इनबाउ� पय�टन
ERP िवकासमा अ�ास
�ापार प्रशासन
�ोटो सां�ृितक �ेत्र अ�ास

िवशेष� िवषयह�

अ�रा�ि�� य �ापार सूचना पा�क्रम इ�ेडेड प्रणाली काय�क्रम    ४ वष�
★एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा    राजुहोकु �ा�स

िव�ाथ�ह�ले आईटी प्रयोग गरेर क�नीको समग्र �वस्थापन स्रोतह�-���ह�, सामानह�, कोषह� र सूचनाह�-लाई एकीकृत र �ा�ल गन� 
त�रकाह� िसक्छन्। उ�े� आईटी परामश�दाता र प�रयोजना प्रब�कह� खेती गनु� हो जसले िव��ापी समाजमा सिक्रय भूिमका खेल्न सक्छ। KCG ले एक 
पा�क्रम तयार गरेको छ जसले �वसायीह�लाई आव�क पन� सीपह� िसकाउँछ, औ�ोिगक �ेत्रह�को िव�ृत दायरामा आईटी संसारमा सफल �नको 
लािग सीप भएका कम�चारीह� िवकास गन�।

प्र�ुितकरणमा आधारभूत अ�ास
VBA मा आधारभुत अ�ास
कागजात तयारीमा सामा� अ�ास
यो�ता परी�ाको तयारीको लािग 
अ�ास गनु�होस्
इ�रप्रराइज प्रणालीह�मा अवलोकन
�स्थापन जानकारी प्रणालीह�को 
अवलोकन
नेटवक�  �स्थापनको प�रचय
ग्रािफक उपकरणह�को प�रचय
पाइथनको प�रचय
क�ुिटंग प्रणालीह�को आधारभूत
प्रणाली िवकासह� प�रचय

PHP को प�रचय

डेटाबेस िडजाइन  

प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा

�ा�रयर गठनको अ�ास गनु�होस्

त�ा�मा आधारभूत अ�ास

प्रािविधक जापानी

SPI अ�ास

वेव क�े� उ�ादनको आधार

ए�ो�रदमको प�रचय

आधारभूत �ेडिसट अ�ास

प�ँचमा आधारभूत अ�ास

िवशेष� िवषयह�

अ�रा�ि�� य सूचना पा�क्रम

आज AI र साइबर-िफिजकल प्रणालीह� ज�ा उ�त प्रिविधह� 
��ह�को िव�ृत िविवधतामा लागू भइरहेका भए तापिन DX दु्रत गितमा 
अिघ बिढरहेको छ। यसैबीच 5G काया��यन गन� काय� जारी छ र मेटाभस� 
िव��ापी भएर फैिलरहेको छ। िव�ाथ�ह�लाई यस पा�क्रममाफ� त 
जापानी भाषामा सीपह� अिज�त गन� िवशेष अ�यनह� गरेर �सको 
पालन गन� र DX लाई अगािड बढाउने आधार भएको कम्�ुटर र सूचना 
प्रिविधमा पूण� �पमा ग्राउ��ङ प्रा� गन� आव�क छ। िव�ाथ�ह� IT 
कौशलह�लाई प�र�ृत �रमा प्रा� गद�  ऐ��क िवषयह�को िव�ृत 
दायराबाट आफूलाई स�ु� पान� िवषयह� पिन चयन गछ� न्। यसमा 
डाटाबेस, प्रोग्रािमङ र नेटवक�  टे�ोलोजी, साथै प्रािविधक जापानी र 
जापानी भाषामा अ� िवषयह� सिहत IT �वसायको �ेत्रमा अ�ाव�क 
धेरै िवषयह� समेिटएका छन्। यी िवषयह� माफ� त, काय�क्रमले कम्�ुटर 
टे�ोलोजी र उनीह�लाई �वसायका लािग आव�क पन� जापानी भाषा 
�मतामा िनपुण कम�चारीह� उ�� गद�छ। पा�क्रमका �ातकह�लाई 
“िड�ोमा” को उपािध प्रदान ग�रन्छ, जसले ितनीह�लाई KCG को समूह 
�ूल �ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान (KCGI) मा भना� गन� र 
मा�र िडग्री हािसल गन� स�म बनाउँछ।

नोट: अ� िवभागह�मा िवषयह�को चयन र अ�यन पिन स�व छ।

कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ काय�क्रम    ३ वष�    िड�ोमा
राजुहोकु �ा�स

KCGI मा मा�रको
प्रोग्राममा प्रवेशको लािग

ल� राख्नुहोस्!

KCGI मा मा�रको
प्रोग्राममा प्रवेशको लािग

ल� राख्नुहोस्!
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अ�राि�� य कला र िडजाइन पा�क्रम

िव�ाथ�ह�ले यस पा�क्रममा समाजका मागह� अनुसार आधारभूत 
कम्�ुटर सीपह� र �ान प्रा� गरेपिछ उनीह�ले कला र अवधारणा 
िनमा�णमा आधारभूत कुराह� ज�ा गछ� न् र �ावहा�रक उ�ादन 
सीपह� िसक्छन् र साथै उ�ोग-मानक स�वेयरको प्रयोगमा िनपुण 
�न्छन्। पा�क्रमले रचना�क ��� र िडजाइनरह�लाई नवीनतम 
आईटी सीपह� साथै रचना�कता र प्र�ावह� िवकास गन� र प्र�ुत 
गन� �मताको िवकास गद�छ। पा�क्रमका �ातकह�लाई “िड�ोमा” 
को उपािध प्रदान ग�रन्छ, जसले ितनीह�लाई KCG को समूह �ूल 
�ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान (KCGI) मा भना� गन� र मा�र 
िडग्री हािसल गन� स�म बनाउँछ।

KCG समूह (URL: kcg.ac.jp/gainax) को लािग ५० औ ंवािष�को�व वािण��क

कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ काय�क्रम    ३ वष�    िड�ोमा
राजुहोकु �ा�स

ग्रािफक उपकरणह�को प�रचय
िडजाइन अ�ास
3D एिनमेसनको आधारभूत कुरा
यो�ता परी�ाको तयारीको लािग 
अ�ास गनु�होस्
CAD अ�ास
वेव क�े� उ�ादनको आधार
कागजात तयारीमा सामा� अ�ास
वा�ुकला को अवलोकन
वेव एिनमेसनको आधारभूत
UI/UX िडजाइनको आधारभूत

िचत्रकारी को आधारभूत
प�रयोजनामा   आधा�रत िश�ा
�ा�रयर गठनको अ�ास गनु�होस्
म�ाको प�रचय
एिनमीको प�रचय
च�रत्र उ�ादन
�ारे�र इल�� ेसनमा अ�ास गनु�होस्
िभिडयो उ�ादन
प्र�ुितकरणमा आधारभूत अ�ास
प्रािविधक जापानी

िवशेष� िवषयह�

नोट: अ� िवभागह�मा िवषयह�को चयन र अ�यन पिन स�व छ।

नोट: अ� िवभागह�मा िवषयह�को चयन र अ�यन पिन स�व छ।

अ�राि�� य पय�टक सूचना पा�क्रम

पय�टन अ�यनको अवलोकन
फोटोग्राफी अ�ास
पय�टन आकष�ण �वस्थापनको 
अवलोकन
पय�टन यातायात �वसाय
पय�टन संचार

यो�ता परी�ाको तयारीको लािग 
अ�ास गनु�होस् A, B
नयाँ पय�टन �वसायह�
�ोटो सां�ृितक �ेत्र अ�ास
पय�टनमा गितशील त�ा�मा 
अ�ास गनु�होस्
इनबाउ� पय�टन

िवशेष� िवषयह�यो कोस� जापानको सबैभ�ा प्रिति�त दश�नीय स्थलह� म�े एक KCG 
को �ोटोमा पूण� �पमा उपयोग ग�रन्छ। यसले नयाँ पय�टन सेवाह� र IT 
लागू गन� �ापार मोडेलह� अ�यन गन� पूण� पा�क्रम प्रदान गद�छ। 
िव�ाथ�ह� पय�टकीय जानकारीको प्रावधान, पय�टक गितिविध 
अिभलेखह�लाई प्रयोगयो� डेटामा �पा�रण, िव�ेषण र पूवा�नुमान 
ज�ा पय�टकीय स्थलह�ले सामना गन� सम�ाह�को िव�ृत दायरा 
समाधान गन� प्रयास गछ� न्। पा�क्रमले लिचलो र िदगो पय�टन उ�ोगको 
उपल��मा योगदान िदन स�े कम�चारीह�को िवकास गद�छ। 
पा�क्रमका �ातकह�लाई “िड�ोमा” को उपािध प्रदान ग�रन्छ, जसले 
ितनीह�लाई KCG को समूह �ूल �ोटो इ�र�ािट� �ातको�र 
संस्थान (KCGI) मा भना� गन� र मा�र िडग्री हािसल गन� स�म बनाउँछ।

कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ काय�क्रम    ३ वष�    िड�ोमा
राजुहोकु �ा�स

यात्रा काय�क्रम िनय�ण प्रब�क
ट� ाभल एजे�ीह��ारा योजना ग�रएका 
भ्रमणह� र समूह यात्राह�सँगै जाने 
व�र� टुर क��रह�का लािग यात्रा 
काय�क्रम िनय�ण प्रब�कको �पमा 
यो�ता अिनवाय� छ।

प्रमािणत यात्रा पय�वे�क
“प्रमािणत यात्रा पय�वे�क” ट� ाभल एजे�ी ऐन अ�ग�त तोिकएको 
राि�� य यो�ता हो। ट� ाभल एजे�ीको तफ� बाट �देशी वा िवदेशी यात्रा 
बे� आव�क छ। ट� ाभल एजे�ी ऐनले ट� ाभल एजे�ीको प्र�ेक िबक्री 
काया�लयमा क��मा एक प्रमािणत ट� ाभल सुपरभाइजरले कम�चारी 
राख्नुपन� �वस्था गरेको छ।

उपल� यो�ताह�

इनबाउ� �ापार िनद�शक प्रमाणीकरण परी�ा
इनबाउ� िबजनेस डाइरे�र प्रमाणीकरण परी�ा एक प्रवीणता परी�ण हो जसले 
जापानमा िवदेशी आग�ुकह�लाई लि�त गरी इनबाउ� पय�टन �वसाय िवकास गन� 
आव�क �ान भएको प्रमािणत गछ� । यस परी�णमा उ�ीण� �नको लािग इनबाउ� 
पय�टनको वत�मान अवस्था र प्रवृितह�को �ान, ग्राहकह�लाई आकिष�त गन� स�े 
इनबाउ� �ापार प�रयोजनाह� योजना गन� �मता, जापानमा िवदेशी आग�ुकह�लाई 
प्रितिक्रया िदन स�े �मता र "नयाँ पय�टन" र दश�नीय स्थलह�को गठनको �ान चािहन्छ।

KCGI मा मा�रको
प्रोग्राममा प्रवेशको लािग

ल� राख्नुहोस्!

KCGI मा मा�रको
प्रोग्राममा प्रवेशको लािग

ल� राख्नुहोस्!
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KCG िवदेशी िव�ाथ�ह�: आवेदन आव�कताह�

यो� आवेदकह� िवदेशी नाग�रकह� �न् जसले िन� प्र�ेक मापद� पूरा गछ� न्।

(१) आवेदकले जापान र/वा आवेदकको गृह देशमा १२ वष�को �ूल िश�ा पूरा गरेको वा पूरा गन� अपे�ा ग�रएको छ; वा आवेदकको गृह देशमा िव�िव�ालयमा 
प्रवेश गन� यो� छ; वा मािथको अनु�प यो�ताह� छन्।

आवेदक KCG को साथ राम्रो �स्थितमा छ, १८ वष� वा मािथको छ, िन� पाँच सत�ह� म�े एक वा बढी स�ु� छ, र �ा�ानह� बु� जापानी द�ता छ।

१) आवेदकले जापान फाउ�ेसन र जापान एजुकेशनल ए�चेन्ज ए� सिभ�सेस�ारा आयोिजत जापानी भाषा प्रवीणता परी�ा (JLPT) को N1 (�र १) वा 
N2 (�र २) उ�ीण� गरेको छ।

२) जापान िव�ाथ� सेवा संगठन (JASSO) �ारा आयोिजत जापानी िव�िव�ालय भना� (EJU) को परी�ामा आवेदकले क��मा २०० अंक (पढ्ने, सु�े र 
सु�े/पढ्ने समझको संयोजन) को कुल �ोर प्रा� गरेको छ।

३) आवेदकले जापान कान्जी एि��ूड टे��ङ फाउ�ेसन (JKATF) वा JLRT सु�े/पढ्ने परी�ा (लेखन परी�ण) �ारा आयोिजत जापान कान्जी यो�ता 
परी�णमा क��मा ४०० अंक प्रा� गरेको छ।

४) आवेदकले िवदेशी नाग�रकह�लाई जापानी भाषा िसकाउने शैि�क सुिवधामा ६ मिहना वा सोभ�ा बढी जापानी भाषा िश�ा प्रा� गरेको छ जुन िश�ा, 
सं�ृित, खेलकुद, िव�ान र म�ीको रायमा �ाय म�ीको सूचना�ारा मा�ता प्रा� छ। टे�ोलोजी (९०% वा बढीको उ� सुिवधामा उप�स्थित दरको साथ)।

५) आवेदकले जापानको िव�ालय िश�ा ऐन (प्राथिमक िव�ालय, जुिनयर हाई �ूल, हाई �ूल, प्रािविधक कलेज, जुिनयर कलेज, िव�िव�ालय वा �ातक 
िव�ालय) को धारा 1 मा तोिकए बमोिजम शैि�क संस्थामा १ वष� वा सोभ�ा बढी िश�ा प्रा� गरेको छ।

* अ�रा�ि�� य �ातक िडग्री समावेश गद�छ (िववरणह�को लािग कृपया सोधपुछ गनु�होस्)।

(२) आवेदकसँग KCG मा भना� भएको समयदे�ख �ातकको समयस� कुनै बाधा िबना जापानमा ब�को लािग आव�क आवासको �स्थित (िभसा �स्थित) छ।

* िवदेशी िव�ाथ�, स्थायी बािस�ा, पित वा जापानी नाग�रकको प�रवारको सद�, आिद।

(३) आवेदकलाई आवेदक उप�स्थत भएको िव�ालयको प्रधाना�ापक वा िश�क�ारा िसफा�रस ग�रन्छ।

(४) जापानमा आवेदकको बसाइको लािग सबै खच�ह� �ारे�ी छन्।

प्रवेशको लािग चयन (िवदेशी िव�ाथ�ह�को लािग प्रवेश परी�ा)

कागजातह� �ारा चयन आवेदकलाई पेश ग�रएका कागजातह�, आिदको आधारमा जाँच ग�रन्छ।

अ�वा�ता��ारा चयन आवेदकलाई पेश ग�रएका कागजातह� आिदको आधारमा अ�वा�ता� र मौ�खक परी�ा प्रदान ग�रन्छ।

* अ�वा�ता� र मौ�खक परी�ा तोिकएको स्थानमा वा िभिडयो �ाट (जुम, इ�ािद) माफ� त अनलाइन गन� सिकन्छ। अनलाइन परी�ा िदने आवेदकह�ले पीसी, 
माइक्रोफोन, ��कर, �ामेरा लगायत परी�ाको समयमा आफ्नो घरमा अनलाइन स�ारको लािग आव�क वातावरण आव�क छ (आवेदकले प्र�� िभिडयो 
प्रसारण गन� स�म �नुपद�छ) र इ�रनेट जडान।

* आवेदकह�लाई उनीह�को परी�ाको लािग प्रवेश िटकटह� पठाइँदा अ�वा�ता� र मौ�खक परी�ाह�को समय, िमित र स्थानह� (ढाँचा) बारे सूिचत 
ग�रनेछ। (िस�ा�मा यी पेश ग�रएका कागजातह� प्रा� भएको दुई ह�ा िभत्र पठाइन्छ।)

थप
जा�ुहोस्

अ�रा�ि�� य ए�ाइड सूचना काय�क्रम

लिचलो अनलाइन पा�क्रम

जापानले अिहले आईटी कम�चारीको तीव्र अभावको सामना ग�ररहेको छ। २०३० स�मा यो अभाव झ�ै ४५०,००० मािनसह�मा पु�े अपे�ा 
ग�रएको छ। (आईटी कम�चारीह�को लािग मागमा सव��ण (अवलोकन), METI, अिप्रल २०१९)
यस किठनाइको सामना गद� , KCG ले स�म ���ह�लाई IT अ�यन गन� र िव��ापी IT उ�ोगको नेतृ� गराउन चाहन्छ। �ो ल�लाई 
�ानमा राखेर, KCG ले लिचलो अनलाइन पा�क्रमह� स्थापना गऱ् यो।

Flexible Online Course

पा�क्रम

���गत
क�ाह�

मौिलक काय�ह�को
उ�ादन र चुनौतीपूण�

प�रयोजनाह�को काया��यन

आधारभूत
पा�क्रमह�

िविभ� �ेत्रह�मा �ानको
फरािकलो आधार प्रा� गद�

लागू
पा�क्रमह�

िविभ� �ेत्रह�मा �ानको
फरािकलो आधार प्रा� गद�

�ा�रयर प्रितिक्रया
पा�क्रमह�

तपाईंको जािगर
खोजीलाई समथ�न गद�

लिचलो अनलाइन पा�क्रमह� का फाइदाह�

KING-LMS, KCG को अ�ाधुिनक िसकाइ �वस्थापन प्रणालीले 
िदनको २४ घ�ा अ�यन स्रोतह�मा प�ँच प्रदान गद�छ। 
KING-LMS को साथ, तपाईं पूव�-आपूित� ग�रएको ले�र िभिडयो 
र क�ा सामग्रीह� प्रयोग गरेर आफ्नै तािलकामा क�ाह�मा 
उप�स्थत �न स�ु�न्छ। 
तपाईं आफ्नो गितमा आफ्नो अ�यनलाई अगािड बढाउँदै, 
तपाईंले चाहे जित पटक �ा�ानह� हेन� र सु� स�ु�न्छ।

तपाईकंो आफ्नै गितमा अ�यन
गनु�होस्, जहाँ तपाई ंचाहनु�न्छ!

कुनै पिन पा�क्रमलाई पूण�-समय
पा�क्रममा �पा�रण गनु�होस्!

एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा यो�ता हो जुन िनि�त सत�ह� पूरा 
गरेर र उ�त �ावसाियक िव�ालयमा चार-वष� िवशेष� 
प्रिश�णको काय�क्रम पूरा गरेर प्रा� गन� सिकन्छ। MEXT ले 
एडभान्स्ड िड�ोमालाई िव�िव�ालयले प्रदान गरेको �ातक 
िडग्रीको बराबरका �पमा मा�ता िदन्छ।
एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा ती ���ह�लाई पुर�ृत ग�रन्छ 
जसले िवशेष �ेत्रमा �ान मात्र नभई सीपह� पिन ज�ा गरेका 
छन्। ज�ै, एडभान्स्ड टे��कल िड�ोमा बढ्दो �पमा �ातक 
िडग्रीको बराबर वा अझ राम्रो मािनन्छ। IT अ�यन गरेका उ�त 
िड�ोमा धारकह� आगामी युगमा पिहले भ�ा बढी आव�क 
�ने अपे�ा ग�रएको छ।

अ�रा�ि�� य ए�ाइड इ�म��िट�मा, हामी “�ूिलङ” नामक गहन 
अ�यन काय�क्रम प्र�ाव गद�छौ।ं �ूिलङमा, िव�ाथ�ह� एक 
प्रिश�कको प्र�� िनद�शनमा गहन, ���गत अ�यनमा संल� 
�न्छन्। 
िव�ालय िश�ा दुई ह�ाको अविधका लािग वष�मा दुई पटक 
प्र�ाव ग�रएको छ: गम�मा, अग�दे�ख से�े�रस� र वस�मा, 
फेबु्रअरीदे�ख माच�स�। �ुिलङका लािग क�ाह� KCG को 
�ोटो एिकमे े�ा�सछन्, �ोटो �ेशनबाट सात िमनेट पैदल 
आवागमन सिजलो बनाउने यातायात जडानह� उ�ृ� छन्।

�ातक पिछ एक एडभान्स्ड
टे��कल िड�ोमा प्रा� गनु�होस्!

�ुिलङ माफ� त गहन अ�यन:
आफ्नो प्रभावका�रता बढाउनुहोस्!

● कला र िडजाइन
● �ापार तथा �वस्थापन
● कम्�ुटर िव�ान
● िडिजटल गेम र मनोरंजन
● इ�ेडेड प्रणालीह�का 
   लािग इ�न्जिनय�रङ

लिचलो 
अनलाइन 
पा�क्रम
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म जापानमा अ�यन गन� चाह��, जुन देश मलाई सध� �िच िथयो। जापानमा म IT अ�यन गन� 
चाह�� िकनभने यो भिव�मा अप�रहाय� �नेछ र म �ापार पिन अ�यन गन� चाह��। �सैले म 
KCG मा भना� भएँ। मसँग कम्�ुटरमा कुनै तािलम िथएन, �सैले मेरा प्रोफेसरह�ले धैय�तापूव�क 
मलाई सबै कुरा िसकाए। िब�ारै मैले �ान र सीपह� प्रा� गर�  र मैले ग�ररहेको प्रगित महसुस 
गन� सिकन। एक िदन म िवदेशी माक� �िटङमा िवशेष�ताको काम पाउन चाहन्छु। म जापानी 
उ�ादन र प्रिविधलाई मेरो मातृभूिम, इ�ोनेिसया र िव�मा फैलाउन चाहन्छु।

�ापा�रक आईटी काय�क्रम

इ�ोनेिसया गणरा�

म एक िदन अ�रा�ि�� य माक� �िटङमा काम गन� चाहन्छु।

म टे�ोलोजीमा अग्रणी देश जापानमा अ�यन गन� चाह��। स�व भएमा, म लेखामा काम गन� 
मेरी आमा ज�ै ब� चाहन्छु। IT र �वसायमा �ान र सीपह� प्रा� गन� नै मैले KCG मा भना� 
िलएँ। कम्�ूटरको बारेमा म आफ�  पढ्दै िथएँ। अब म KCG मा मेरा प्रोफेसरह�बाट 
िसिकरहेको छु, जसले मलाई दयालु र धैय�ताका साथ पढाउँछन्, �सैले म �ापार-स���त 
क�ाह�मा उप�स्थत �ँदा रमाईलो ग�ररहेको छु। भिव�मा म अनलाइन िबजनेस प्रोग्रािमङमा 
काम गन� चाहन्छु।

�ापा�रक आईटी काय�क्रम

इ�ोनेिसया गणरा�

म संसारको सबैभ�ा ठूलो प्रिविध अ�यन गन� चाहन्छु।

म सध� जापान जान चाह�� र म�ा कलाकार ब� चाह�� िकनभने म जापानी म�ाको गिहराइ र 
सू�ताप्रित आकिष�त िथएँ। �सैले जापानी �ुल पढेपिछ KCG मा भना� भएँ। KCG मा 
ितनीह�सँग मंगा अ�यन गन�का लािग सबै नवीनतम उपकरणह� छन्। KCG का 
प्रोफेसरह�ले सबै कुरा धैय�पूव�क �ा�ा गछ� न् र प्र�ह� सो� सिजलो �ने वातावरण िसज�ना 
गछ� न्। मेरो िव�ाथ� जीवन राम्रो बिनएको छ र म यसलाई पूण� �पमा रमाइलो ग�ररहेको छु। 
मैले �ातक गरेपिछ, म जापानी प्रकाशकका लािग काम गन� जाने आशा गछु� । मेरो आफ्नै मंगा 
�ङ्खला �नु राम्रो �नेछ।

कला र िडजाइन काय�क्रम
काटु�न तथा एिनमेसन पा�क्रम

�ाटेमाला गणरा�

नवीनतम उपकरण प्रयोग गरेर जापानमा मंगा अ�यन गद�

मेरो देशमा IT मा क�रयर बनाउनका लािग मेरा िवक�ह� सीिमत िथए, िकनिक हामीसँग धेरै 
िव�िव�ालयह� छैनन्, �सैले मैले जापान आउने िनण�य गर� । KCG मा सबैजना िमलनसार िथए 
र म यहाँ खेलह�को बारेमा िस�मा �ान के��त गन� सक्छु। मैले धेरै अ�ास पाउँछु र यो 
रमाइलो छ। जापान सुरि�त छ र प्राकृितक वातावरण अद्भुत छ। यहाँ �ोटोमा म माउ�मा 
पतन रंगको सौ�य��ारा मोिहत छु। Arashi र य�ै कुराह�। मैले �ातक गरेपिछ, म जापानी 
क�नीमा काम गन� चाहन्छु जसबाट अनुभव प्रा� गरेर एक िदन �ाटेमाला फक� र खेल 
स�वेयर िवकास क�नी सु� गन�छु।

िडिजटल गेम डेभेलपमे� आधारभूत काय�क्रम

�ाटेमाला गणरा�

मेरो देशमा खेल क�नी स्थापना गन� मेरो सपना हो।

मेरो एकजना व�र� जापानमा पढ्न गएका िथए, �सैले मैले सोचे, “यो मेरो लािग पिन हो!” 
�सैले म KCG मा भना� भएँ। यो मेरो लािग पिहलो पटक IT ग�ीरतापूव�क अ�यन गन�का 
लािग िथयो र यो साँ�ै गाह्रो िथयो। तर मेरा प्रिश�कह�ले मलाई असा�ै दयालु त�रकाले 
डोऱ्याउनुभयो र कम्�ुटर उपकरणह� पिन नवीनतम सामानह� िथए। धेरै रमाइलोर भएको 
िथयो र मैले एक िव�ाथ�का �पमा मेरो जीवनको आन� उठाएँ। म �ातक गरेपिछ जापानको 
IT क�नीमा सामेल �न चाहन्छु, �हाँ प्रिश�ु �न र मेरो पैसा बचत गन� चाहन्छु, �सपिछ 
स�वेयर अनुप्रयोग िवकास क�नी स्थापना गन� तािजिक�ान फक� न चाहन्छु। म आफ्नो 
मातृभूिममा IT को िवकासमा योगदान गन� आशा गद�छु।

सूचना प्रोसेिसंग काय�क्रम
सूचना प्रोसेिसंग पा�क्रम

तािजिक�ान गणरा�

म मेरो मातृभूिममा IT को िवकासमा योगदान गन� चाहन्छु।

प्रिविधले मािनसको जीवनलाई थप स�ुिलत बनाउँछ। म IT अ�यन गन� र समाजमा ब�मू� 
भूिमका खेल्न किटब� �नाले म KCG मा सामेल भएँ। कम्�ुटरमा के��त जापानको पिहलो 
शैि�क संस्थाका �पमा, यसको IT िश�ामा इितहास र ट� ्याक रेकड� छ। म वा�वमै राम्रो 
िव�ालयमा भना� भएको छु भ�े मलाई लाग्छ। मैले अिनि�त महसुस गर�  िकनभने मैले पिहले 
किह�ै कम्�ुटर पढेको िथइँन। सौभा�वश, KCG मा मेरा प्रोफेसरह�ले मलाई बु� सिजलो 
सत�ह�मा धैय�पूव�क सबै कुरा बुझाउँछन्। मलाई यो थाहा �नुअिघ मैले प्रोग्रािमङको आन� 
उठाएको महसुस गर� । भिव�मा म जापानको IT-स���त क�नीमा काम खो� चाहन्छु र 
प्रोग्रािमङ जारी रा� चाहन्छु, जसले संसारभरका मािनसह�को जीवनलाई अझ सहज बनाउँछ।

सूचना प्रोसेिसंग काय�क्रम
सूचना प्रोसेिसंग पा�क्रम

लाओ जनवादी लोकता��क गणरा�

KCG िश�ाको नितजा महसुस गद�

म सध� जापानको अग्रणी प्रिविधको प्रशंसा गछु� । पोकेमोन ज�ा खेलह� रमाईलो छन् र प्रिविध 
संसारमा कही ंपिन बराबर छैन। मलाई जापानमा खेल अ�यन गनु�भ�ा खुशी अ� केही �न 
स�ैन। KCG ले नवीनतम कम्�ुटर हाड�वेयर र स�वेयरका साथ, एक अद्भुत अ�यन 
वातावरण प्रदान गद�छ। मेरो उ�े� जापानको एक प्रमुख सामग्री क�नीमा सामेल �नु हो। म 
जापानी र �ेिनश बोल्न सक्छु, �सैले IT �ान हािसल गदा� मलाई िव��ापी �ापारमा भाग िलन 
स�म गराउनेछ।

िडिजटल गेम डेभेलपमे� आधारभूत काय�क्रम

�ेनको साम्रा�

म िव��ापी सामग्री �वसायमा संल� �न चाहन्छु।

�हाँको सं�ृित मेरो देश भ�ा पूण� �पमा फरक छ भ�े कुरामा मलाई जापानमा �िच िथयो। 
म मेडागा�रको िव�िव�ालयमा िभिडयो र त��रह� देखेको कुराह�का बारेमा अझ गिहरो 
अ�यन गन� चाह��, �सैले MEXT को िसफा�रसको आधारमा मैले KCG मा भना� गर� । KCG मा 
पढ्न आएकोमा म साँ�ै खुसी छु। मेरा क�ाह�मा मेरा प्रोफेसरह�ले आधारभूत कुराह�बाट 
सु� गरी पूण� िश�ा प्रदान गछ� न्। िश�कह� र मेरा साथीह� सबै धेरै दयालु �नु�न्छ। हामी 
फुस�दको समयमा सँगै �न्छौ।ं मेरो सपना जापानी सं�ृितलाई िभिडयो माफ� त मेडागा�र र 
बाँकी संसारमा पुऱ् याउने हो।

कला र िडजाइन काय�क्रम
कला र िडजाइन पा�क्रम

मेडागा�र गणरा�

म जापानी भाषा र िभिडयो प्रिविध िस� चाहन्छु।

जापानसँग िन�े�ो, सेगा र �ापकम ज�ा खेलह�मा उ�ृ� प्रिविधको घम� गन� धेरै 
क�नीह� छन् र ितनीह�ले �ािटन अमे�रकामा उप�स्थित स्थािपत गद�छन्। म ती 
क�नीह�मा गएर अ�यन गन� चाह��, �सैले म KCG मा भना� भएँ। KCG का बारेमा एउटा 
कुरा जुन मेरा लािग एकदम राम्रो छ, �ो एकाई प्रणाली हो। CPU र वेब प्रोग्रािमङ ज�ा मलाई 
�िच भएका कुराह�मा क�ाह� िलएर, म आफ्नै �ा�रयरलाई भेला गन� सक्छु। एक पटक 
मैले भाषाह�मा राम्रो आधार प्रा� गरेपिछ, म पय�टनसँग स���त ब�भाषी वेबसाइटह� 
बनाउने काम पाउन चाहन्छु।

सूचना प्रोसेिसंग काय�क्रम
सूचना प्रोसेिसंग पा�क्रम

एल सा�ाडोर गणरा�

एकाइ प्रणालीले मलाई मेरो आफ्नै �ा�रयर िमलाउन िदन्छ।

मैले पढेको ग�� हाई �ूलको KCG सँग साझेदारी छ, र मेरो एकजना व�र� �हाँ पढ्न 
गएकाले KCG मलाई प�रिचत ला�ो। मलाई थाहा िथयो िक िव�ालय कम्�ुटर र अ� 
उपकरणह�ले पूण� �पमा िकट आउट भएको िथयो र मैले िवशेष िश�ा प्रा� गन� सक्छु। 
मलाई उनीह�ले जापानमा बनाएका कथा-प्रकारका खेलह� मनपछ� , �सैले मैले KCG मा 
भना� गरेर गेम प्रोग्रािमङ िस� चाह��। मेरो सपना एक िदन जापानी गेम क�नीमा प्रोग्रामरका 
�पमा काम गन� हो। मैले मेरो आफ्नै क�नाबाट खेल िसज�ना गन� सक्छु र संसारभरका 
मािनसह�लाई यसको आन� िदन सक�  भने म साँ�ै खुसी �नेछु।

सूचना प्रोसेिसंग काय�क्रम
सूचना प्रोसेिसंग पा�क्रम

को�रया गणरा�

खेल प्रोग्रािमङको गिहरो अ�यन

मलाई सध� जापानी खेल, म�ा र एिनमे मनपछ� । कसैले मलाई िवदेशमा अ�यन गन� सुझाव 
िदए, म पूण� �पमा नयाँ वातावरणमा मेरो भिव�का लािग तयारी गन� चाहन्छु भनी िनण�य गर� । 
जापानी भाषा �ूलमा पढेपिछ, म IT पढ्न चाह�� िकनभने मैले महसुस गर�  िक यसमा 
भिव�को समाज िनमा�ण गन� श�� छ।�सैले मैले KCG मा भना� गर� । KCG ले अ�रा�ि�� य 
िव�ाथ�ह�का लािग धेरै प्रकारका समथ�न काय�क्रमह�का साथै IT बािहर सामा� िश�ा 
हािसल गन� प्रश� अवसरह� प्रदान गद�छ। मैले लगनशीलताका साथ अ�यन गरेर जापानको 
IT क�नीमा सामेल �न स�म भएँ। म भना� भएको केही समयपिछ, मैले आधारभूत IT 
इ�न्जिनयरको परी�ा पास गर� ।

सूचना प्रोसेिसंग काय�क्रम
सूचना प्रोसेिसंग पा�क्रम

िभयतनामको समाजवादी गणरा�

�ानो समथ�न र अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�का लािग
उ�ृ� सामा� िश�ा

चीनको िव�िव�ालयबाट �ातक गरेपिछ, मैले नेटवक�  इ�न्जिनयरका �पमा काम गर� , तर 
बढ्दो �पमा मैले रचना�क काम गन� चाह��। �ोटो जापानी भाषा प्रिश�ण के�मा अ�यन 
गरेपिछ, मैले KCG मा खेलह�का बारेमा अ�यन गन� थाल�। मैले KCG मा आब� भएपिछ, मेरा 
प्रोफेसरह�ले मलाई साँ�ै इ�न्जिनय�रङको �ान िदए। उनीह�लाई ध�वाद, एक जापानी 
साथी र मैले हामीले िमलेर बनाएको खेलका लािग KCG उ�ृ�ताका लािग पुर�ार िज�ौ।ं म 
सबैभ�ा बढी चासो राखेको खेल क�नीमा जािगर पाउन स�म भएँ। म टोलीको नेता ब�का 
लािग आफ्नो कौशलतालाई िनर�रता िदइरहेको छु।

िडिजटल गेम डेभेलपमे� आधारभूत काय�क्रम

जन गणता��क चीन

KCG उ�ृ�ताका लािग पुर�ारले मलाई आ�िव�ास िदयो

सुक�र पुङ इसमाया

नतासा मा�रया डेिभना

िगल िगरोन आ�ेस फ्रा���ो

साखजोडसो�ख सामिसिडन

गुएन साइ नाम �ु लाङ्िबआओ नोरमा� सागा�ुमे जेिभयर अले�जे�र चानभोन�ाराज खा��िसथ

नारान्जो बेजारानो काल�स

राला�ोज़ाटोभो ना�रनजा भोलोिनअिननाफ्रा��स डेिनयल काडेर ओिलभारेस

िकम हाए राङ

िभिडयो अ�वा�ता� ▶ िभिडयो अ�वा�ता� ▶

हजारौ ंअ�रा�ि�� य   िव�ाथ�ह� KCG पढ्न र रोमा�क क�रयरह� सु� गन� आएका छन्। KCG अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�ले उनीह�को भनाइ राख्छन्
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िवद्याथ�को लािग वािषर्क इभेन्टह�
KCG मा वषर्भर िविभन्न िकिसमका कायर्क्रमह�को आयोजना ग�रन्छ।

1

फेबु्रअरी

▪ फल टमर्को अन्त्य
▪ KCG परुस्कारह�
▪ फल टमर् प�र�ाह� 
▪ जे केन (जोहो केन्टेई), जानकारी 
   टेक्नोलोजी
▪ वसन्तको िबदा
▪ क्या�रयर साहतेा
▪ क्याम्पसमा कम्पनीको जानकारी सेसन
▪ जाडोयामको पाठ्यक्रमको स�ुवात

2

नोभेम्बर

▪ सांस्कृितक चाड 
▪ क्या�रयर साहतेा
▪ शिै�क भाषण 
▪ कला सम्मान
▪ CG-कलाह�को प्रमाणपत्र परी�ण
▪ अिभभावकह�सँग परामशर्

11
अगस्त

▪ वसन्त टमर्को अन्त्य
▪ वसन्त टमर्को प�र�ा
▪ RIT गम�को कायर्शाला
▪ गम� िबदा
▪ रािष्ट्रय प�र�ाको लािग सेिमनार गम�मा
▪ गम� छोटा पाठ्यक्रमह�
▪ व्यवसाय इटंनर्िशप
▪ क्या�रयर परामशर् िमिटंगह�
▪ क्या�रयर साहतेा

8

मे

▪ स्थापनाको वािषर्कोत्सव (मकेो स�ुमा)
▪ खलेकुद प्रितयोिगता
▪ क्याम्पसमा कम्पनीको जानकारी सेसन

5
प्रवेश मनोरञ्जन

संगीत कन्सटर्

हईिकंगको िदन

क्योटोमा भोकेशनल कलेजको एथलेिटक बैठक

क्या�रयर परामशर् िमिटंगह�

गम�मा छोटो पाठ्यक्रमह� जापानी िदन

हईिकंगको िदन

जाडोका छोटा पाठ्यक्रमह�

सांस्कृितक चाड

स्नातकको मनोरञ्जन

KCG परुस्कारह�

िवदाईको पाट�

जुलाइ

▪ सांस्कृितक भाषण
▪ CG-कलाह�को प्रमाणपत्र परी�ण
▪ क्या�रयर साहतेा
▪ क्याम्पसमा कम्पनीको जानकारी सेसन
▪ गम�मा पाट�

7िगओ ंचाड 
(यासाका तीथर् र 
क्योटोमा अन्यत्र)

गोजान सेरेमोनीएल 
बोनफायर 
(डेइमोिजयामा,अन्य।)

▪ जे केन (जोहो केन्टेई), जानकारी 
   टेक्नोलोजी प्रमाणीकरण श्रृखंला
▪ क्योटोमा भोकेशनल कलेजको एथलेिटक 
   बैठक
▪ क्याम्पसमा कम्पनीको जानकारी सेसन
▪ फल टमर्को साहतेा
▪ संगीत कन्सटर्     ▪ स्वास्थ्य चकेजाचँ सेप्टेम्बर

9
राितमा चन्द्रमा हनेर् 
(दाईकाकुजी मिन्दर)

एओई चाड 
(िशमोगामो र 
कािमगामो तीथर्ह�)

अक्टोबर

▪ फल टमर्को स�ु
▪ शरद ्ऋतमुा रािष्ट्रय प�र�ा
▪ हईिकंगको िदन
▪ क्या�रयर साहतेा

10उमरे अनसुारको 
चाड (हइेअन-्िजन्ग ुितथर्)

▪ सांस्कृितक भाषण
▪ क्या�रयर साहतेा
▪ जाडो िबदा िडसेम्बर

12ओकेरा महोत्सव
(यासाका मिन्दर)

जनवरी

▪ भाषणको पनु स�ुवात
▪ संगीत कन्सटर्
▪ क्या�रयर साहतेा

1लामो दरूीको आचर्री 
(संजसुानेन्डो मिन्दर)

पलम िखल चाड 
(िकतानो-टेनमगं ुितथर्)

▪ वसन्तको छोटो पाठ्यक्रम
▪ स्नातकको मनोरञ्जन
▪ िवदाईको पाट� 
▪ क्याम्पसमा कम्पनीको जानकारी सेसन
▪ रािष्ट्रय प�र�ाको लािग सेिमनार 
   वसन्तमा माचर्

3
टोचर्लाइट चाड 
(िसरयोजी मिन्दर)

अरिशयाम म्पले चाड 
(अरिशयाम)

अिप्रल

▪ १ बषर्को िवद्याथ�ह�को लािग सम्पणूर् 
   जानकारी 
▪ प्रवेश मनोरञ्जन
▪ स्वास्थ्य चकेजाचं
▪ वसन्त टमर्को स�ु
▪ नयाँ क�ाको लािग पाट� र कलबको प�रचय
▪ वसन्तमा रािष्ट्रय प�र�ा
▪ ताजािदनको क्याम्प
▪ हईिकंगको िदन
▪ क्याम्पसमा कम्पनीको जानकारी सेसन

4
टोयोटोमी िहडेयोशी चरेी 
खिेलरहकेो �श्य परेड
(दाईगोजी मिन्दर)

क्योटोमा मखु्य इभने्ट 
बषर्भ�रमा

जुन

▪ संगीत कन्सटर्
▪ क्याम्पसमा कम्पनीको जानकारी सेसन 6क्योटो ताक�गी 

नोएच 
(हेइअन-्िजन्गु ितथर्)
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�ोटो जापानी भाषा प्रिश�ण के�
KJLTC : Kyoto Japanese Language Training Centerजापानी भाषा �ूल

जापानी भाषाका िवषयह�

जापानी भाषा प्रवीणता टे� र अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�को लािग जापानी िव�िव�ालयमा भना� परी�ाका लािग िवशेष पा�क्रम

जापानी भाषा स���त पा�क्रमह�, प्रवेश परी�ाको समयमा र प्र�ेक अविधको अ�मा जापानी भाषा प्रवीणता प�रणाम अनुसार तहमा आधा�रत वग�मा िवभािजत ग�रन्छ।
जुलाई अथवा िडसे�रमा जापानी भाषा प्रवीणता टे� N2 वा N1 िदन िनद�शन िदईन्छ। साथै, अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�को लािग जापानी िव�िव�ालयमा भना�को लािग परी�ा िदन पिन समथ�न गद�छ।

◆ पा�क्रमह�को प�रचय

◆ अ�यन काय�क्रमह� (पा�क्रम अविध) र पा�क्रम सामाग्री, भना� �मता

◆ आवेदनका लािग यो�ता

तयारी िश�ण

पा�क्रम

जापानको उ� िश�ा संस्थानह� (िव�िव�ालय, �ावसाियक �ूल, आिद) मा प्रवेशको लािग, जापान या िवदेशमा १२वष�को प्राथिमक र मा�िमक िश�ा पूरा गरेको 
�नुपछ� । तर, �ो देशको िश�ा प्रणालीमा आधा�रत शैि�क वष� १२वष� भ�ा कम भएका आवेदकलेपिन हाम्रो पा�क्रम पूरा गरेर, जापानको उ� िश�ा सस्थानह� 
(िव�िव�ालय, �ावसाियक �ूल, आिद) मा प्रवेशको लािग यो�ता प्रा� गन� सक्छन्।
(िश�ा म�ालय�ारा िनिद�� तयारी िश�ा पा�क्रम)

・जापानको उ� िश�ा संस्थानह� (�ातको�र कलेज, िव�िव�ालय, �ावसाियक �ूल, आिद) मा आव�क जापानी भाषा �मताको प्रिश�ण अिन जापानी 
भाषा प्रवीणता टे� N1•N2का लािग तयारी क�ाह� स�ालन ग�रन्छ।

・िव�ाथ�ह�को जापानी भाषा �मताको आधारमा, तहमा आधा�रत वग�मा िवभािजत ग�रन्छ।

・१ह�ामा २०घ�ाभ�ा बढी जापानी भाषा स���त िवषयह�को क�ा स�ालन �न्छ। (१ सेमे�रमा २०ह�ा, एक वष�मा ४०ह�ा)

आधारभूत पा�क्रम

जापानी भाषाबाहेकको सीप �रवृ�� गन�, उ� िश�ा हािसल गन�सहयोग िमल्छ। 

पा�क्रमको शीष�क िबषयव�ु

जापानी भाषा १ (�ाकरण, अ�रह�, श�ावली) �ाकरण, खान्जी र श�ावलीको िश�ा अिन सामािजक जीवन र �ावसाियक �ेत्रमा आव�क समग्र जापानी भाषा �मताको प्रिश�ण

पा�क्रमको शीष�क िबषयव�ु

बृहत् जापानी भाषा
जापानी भाषा प्रवीणता टे� र अ�रा�ि�� य िव�ाथ�ह�को लािग जापानी िव�िव�ालय प्रवेशको लािग परी�ाको िवगतका सम�ाबाट, �ो प्रवाहको 
अनुस�ान र समाधान उपायह� िनकाल्छौ।

पा�क्रमको शीष�क िबषयव�ु

आधारभूत िबषय अंगे्रजी, गिणत, िव�ान (भौितक, रसायन र जीव िव�ान), �ापक पा�क्रमह�, आधारभूत आईटी (कम्�ुटर)

जापानी भाषा २ (सु�े र वाता�लाप �मता) दैिनक जीवन, सामािजक जीवन र �ावसाियक �ेत्रमा आव�क मौ�खक अिभ���को �ान प्रा� गरी, सुनेर बु�े अ�ास

जापानी भाषा ३ (पढ्ने �मता) सामािजक जीवन र �ावसाियक �ेत्रमा आव�क पढाइ �मताको तािलम अिन पत्रपित्रका, पित्रका, लेख र सािह� आिद पढ्ने अ�ास

जापानी भाषा ४ (रचना) िनब�, �रपोट�, इमेल, पावरपोइ�, �ापा�रक कागजातको िसज�ना

जापानको अवस्था जापानी सं�ृित र समाज अिन जापानी स�ान र नैितकता आिद को बारेमा अझ बढी बुझ्नु

तहमा आधा�रत वग�मा िवभािजत गरी क�ा स�ालन ग�रन्छ।

※ १ह�ामा ६ दे�ख ८ घ�ाको पढाइ �न्छ।

आवेदकले िन�िल�खत सबै आव�कताह� पूरा गनु� पन�छ।

① आवेदक िवदेशमा मा�िमक तहको पा�क्रम पूरा गरेको �नुपछ� । (�ातकको बेला स�मा १२वष� िश�ा भ�ा कम भएको अिन १२वष� भ�ा बढी िश�ा हािसल गरका आवेदक)

② जापानी भाषा िस�े ई�ा भई, जापानी भाषा प्रवीणता टे�को �र N5 (४ वग�) बराबर वा �ो भ�ा बढी �मता भएको, ग�ीरतापूव�क जापानी भाषा अ�यन गन� चाहने 

आवेदक।

③ जापानी उ� िश�ा संस्थान (िव�िव�ालयह� वा प्रािविधक कलेजह�) मा जानको लािग आव�क आधारभूत शैि�क यो�ता भएको आवेदक।

④ मा�िमक िव�ालयको पा�क्रम अ�ग�त �ातक गरेका आवेदकको उमेर २३वष� भ�ा कम, जुिनयर कलेजको पा�क्रम अ�ग�त �ातक गरेका आवेदकको उमेर २५ वष� भ�ा 

कम, िव�िव�ालयबाट �ातक गरेका आवेदकको उमेर २७वष� भ�ा कम �नुपछ� ।

⑤ आवेदक, जापानमा उनको िश�ण र अ� शु� तथा दैिनक आव�क खच� भु�ानी गन� स�म �नु पछ� ।

⑥ आवेदक शारी�रक र मानिसक दुवै �पमा �ा� भई, जापानी ऐन र कानून कानूनी प्रावधानका साथै �ूलको िनयमको उ�ंघन नगन� �नुपछ� ।

・KCG को िवदेशी िव�ाथ�को लािग िवशेष पा�क्रम “�ोटो जापानी भाषा प्रिश�ण के� (KJLTC : Kyoto Japanese Language Training Center)” मा जापानको 
उ� िश�ा संस्थानह�मा अ�यन गन� जानको लािग जापानी भाषा िसकाइन्छ। KJLTC �ाय तथा सुचना म�ालयमा सुिचकृत जापानीज भाषाको शैि�क संस्था हो।

・यो पा�क्रम िश�ाम�ालय�ारा अिधकृत ग�रएको “तयारीपा�क्रम” (२६ �देशी िव�ालय, िवदेशी दुई िव�ालय मात्र) हो। आफ्नो देशमा १२ वष� िश�ा पूरा नभएका 
आवेदक भएपिन, यो कोस� पूरा गरेर, KCG हाम्रो पा�क्रम सकेपिछ जापानको उ�िश�ा सस्थानह�मा प्रवेशको लािग यो� �नेछ।

・KCG को िनयिमत पा�क्रमको तयारी िश�ाको �पमा, वड� प्रोसेसर, ��ेडिसट आिद ए��केसन स�वेयरको स�ालन तािलमलाई (आधारभूत आईटी) अिनवाय� 
िवषय भिनएको छ। प्रा� के्रिडट �ातक भएपिछ िनयिमत पा�क्रमको एक एकाइको �पमा प्रमाणन तथा जोड् ग�रन्छ।

・एक हदस�मा जापानी भाषा प्रवीणता तहमा यो� ठह�रएका िव�ाथ�, यो कोस� पढाइ गरी, KCG को िनयिमत पा�क्रमको कम्�ुटरको िवशेष िवषयगत क�ामा 
उप�स्थत �न स�छ।

・यो कोस� पूरा गरेर, KCG को िनयिमत पा�क्रममा भना� �ने िव�ाथ�, भना� शु� तथा िश�ण शु�मा छुटका लािग यो� �न्छन। साथै, KCGI मा िनयिमत िव�ाथ�को 
�पमा भना� �ने िव�ाथ�, िव�ाथ� छुट (छात्रवृित) का लािग यो� �न्छन्।

※ अिप्रलमा भना� डेढ वष� काय�क्रम ※ अ�ोबरमा भना�

ल� : जापानी भाषा प्रवीणता टे� N3~N5 (3-4 गे्रड पुरानो परी�ण) िडग्री जापानी भाषा �मता भएका ���＊

एक वष� काय�क्रम

िब्रज कोस�

सेिम�र अविध कोस�को नाम भना� �ने ���को सं�ािबषयव�ु

अिप्रल िब्रज कोस� एक वष� कोस� (१वष�) ६० जना

अ�ोबर िब्रज कोस� डेढ वष� कोस� (१.५वष�) ६० जना

जापानको उ� िश�ा सस्थानह� (िव�िव�ालय, �ावसाियक �ूल, आिद) मा अ�यन गन� चाहने िब�ाथ�लाई 
�ानमा राखेर जापानी भाषा, अंगे्रजी, गिणत आिदको लािग तयार ग�रएको पा�क्रम
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KCG बाट �ातक भएपिछ, एउटा �ा�रयर माग� तपाईलाई उपल� छ, 
त�ाल रोजगार खो�� बाहेक, हाम्रो समूह शैि�क संस्था, KCGI मा बढ्नु 
हो। KCGI IT को िवशेष�ता जापानको पिहलो �ातक िव�ालय हो। 
KCGIमा एक काय�क्रम पूरा गन� िव�ाथ�ह�लाई सूचना प्रिविधमा 
मा�रको िव�ानबाट(�ावसाियक िडग्री) स�ािनत ग�रन्छ। यो िडग्री 
जापानमा लागू ग�रएको ITको �ेत्रको िशखर हो।
      िप्र��पलमा, KCGI मा भना�का लािग यो�ताका लािग चार बष� 
िव�िव�ालयबाट �ातक वा एक उ�त िड�ोमा एक �ावसाियक �ूल 
मा चार वष� पाठ्क्रम पूरा गरेको चािहन्छ । य�िप, KCG का �ातकह� 
िन� िवशेष सत�ह� (अनुप्रयोग िदशािनद�श हेनु�होस्) अ�ग�तभना�को लािग 
यो� मािनन्छ।

“KCGमा तीन बष� प्रोग्रामबाट �ातक गरेका आवेदकह�, KCGIमा प्रवेश 
गन� बष� अिप्रल १ स�मा २२ बष� वा सो भ�ा बढी उमेरको �नेछन् र 
उनीह�को शैि�क नितजाको मू�ाकनको आधारमा भना�को लािग यो� 
ठह�रनेछन �सैले िव�िव�ालय �ातक भ�ा बराबर वा ठूलो शैि�क 
�मता छ भनेर मा�ता प्रा� भएको छ।”
      KCGI बाट यस प्रकार KGG बाट �ातक भना� यस प्रकारले लागू 
ग�रएको IT �ेत्रको िशखरको लािग सब भ�ा िछटो माग� हो। हामी हािद�क 
दे�ख यो भन्छौ िक तपाईं KCG मा उ�त टे��कल िड�ोमा प्रा� गनु�होस्,
�सपिछ मा�र गन� KCGI मा जा�ुहोस्।

KCGI ले पा�क्रम प्रदान गद�छ जुन उ�त IT पेशेवरह�को उ�ोग आव�कताह�को िवकास गद�छ। KCGI का 
�ातक आईटी स���त �ेत्रह�मा काम गन�को लागी आशा गन� स�छ केिह तल िदएको छ।

◆ KCGI को नौलो िवशेषताह�

◆ गितिविधको �ेत्रह�

◆ पा�क्रम रचना
नामांकन

सूचना प्रिविध िव�ानमा मा�र (पेशागत िडग्री)

अिनवाय�
• आईसीटी उ�ोगमा �वसाियक स�ारह�          • नेतृ� िस�ा�          • प्रोजे� फाउ�ेसन

समथ�न गन� िवक�ह�

मा�र प्रोजे�

एकाग्रता पा�क्रमह�

मािथ भएका म�े एउटा एकाग्रताका िफ�ह� चयन गनु�होस्

औ�ोिगक पा�क्रमह�
• िव�
• कृिष

• समुद्री
• �ा� र िचिक�ा

• सामग्री माक� �िटंग
• िश�ा      • गेमह�

िब�ोक पा�क्रम

तपाईकंा ���गत शैि�क 
ल�ह�मा उपयु� �ने गैर- अनवाय� 
कोस�ह�बाट चयन गरेर आफ्नै 
पा�क्रम िनमा�ण गनु�होस्।

वा

सी आइ वो (िचफ इ�ोम�शन अिफसर: 
उ� सूचना उपा��) प्रोजे� �ानेजर AI आिक� टे�

समग्र िस�म क��ांत उ�मी आईटी आिक� टे�

सामाग्री उ�ादनको प्रब�कसुचना सुर�ा क�ल्�ा� डेटा वै�ािनक

• कृित्रम बु��म�ा (AI)
• डेटा िव�ान
• वेब प्रणालीका िवकास
• नेटवक�  प्रशासन

• �ोबल उ�मशीलता
• ERP
• आईटी मंगा र एिनमी
• IT पय�टन

थप
जा�ुहोस्

इ�र �ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थानको 
उ�े� IT �ेत्रको उ� अ�यन हो
KCGI: The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

KCGI अनिग�ी पा�क्रमह� मात्र अंगे्रजीमा (“अगे्रजी मोड”) प्रदान गद�छ, �सैले िव�ाथ�ह�ले आफ्ना काय�क्रमह� पूरा गन� स�छन् र अंगे्रजीमा पढ्ने मा�र िडग्री 
मात्र प्रा� गन� सक्छन्। यी पा�क्रमह� धेरै िवदेशबाट शीष�-�र िनद�शकह�ले िसकाउँछन्। अिहले १७ देशका िवदेशी िव�ाथ�ह� र �ेत्रका KCGI �ा�समा छन्। 
(माच� २०२४ �ातक गरेका सिहत) यी धेरै िब�ाथ�ह�ले अगे्रजीमा क�ाको लागी रोज्छन्।

“अंगे्रजी मोड” मा वग�ह�को पूण� दायरा ग�रएको छ तािक िव�ाथ�ह� अगे्रजीमा मातै्र पढ्न स�ेछन्

■ ए�� े�ह� िव�ान र मानिवकीको दुबै �ेत्रका िव�ृत �ेत्रह�बाट 
  �ीकार ग�रन्छन्।
■ िव�ाथ�ह� भना� भएपिछ ितनीह�ले आफ्नो �मता अनुसार पढ़ढाई 
  सु� गन� सक्छन।

IT �ेत्रमा काम गन�को लािग �ा�रयर प�रवत�न गद�

■ उ�ोगको आव�कता र IT को प्रगित अनु�प पा�क्रम िडजाइन 
  ग�रएको छ
■ �ावहा�रक िश�ा अवसरह�,पा�क्रम जसले साइटमा राम्रोसँग 
  समावेश गद�छ
■ प्रभावकारी शैि�क �ि�कोण जसले ई-लिन�गलाई ���गत पाठको 
  साथ संयोजन गद�छ

�ावहा�रक सीपले संग्रहमा ग्राउ��ंग समाजलाई फाइदा पुगाउछ

■ IT, �वस्थापन, आिदको िबशेष �ेत्रह�मा पेशेवरह�को िवकास
■ िनजी �ेत्रमा ITरणनीित स्थापना पेशेवर अनुभवसँग असं� 
  प्रिश�कह�

IT को �ाियक स�ुलन (ICT) र �स्थापन पढ्दै
■ IT �ेत्रका शीष�  िव�का देशह� िलडरह��ारा पढाई �ने

िव� �ेजमा खेल्ने ल� राख्दै

■ तपाइँको आदश� �ा�रयर खो�ै चौकस ��� माग�दश�नलाई ध�वाद
■ साथी �ातकह�सँग नेटविक� ङ

तपाईले पढेको कुरा समाजमा प्रयोग ग�रदै जसले धेरै ठुलो भूिमका खेल्छ
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KCGI 百万遍キャンパス 京都本校
Hyakumanben Campus, Kyoto Main School

KCGI 百万遍キャンパス 京都本校 新校舎
Hyakumanben Campus, Kyoto Main School, New Building

KCGI京都駅前サテライト
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िव�ाथ�को शहर �ोटो
१२००वष� भ�ा बढी वष�को इितहास बोकेको �ोटो, लामो समयदे�ख 
जापानी सं�ृितको के� र अ�रा�ि�� य शहर हो, र आधुिनक समयमा युवा 
िव�ाथ�ह�को शहर पिन हो।
KCG को प्र�ेक �ा�स, यातायात �वस्था सुिबधाजनक रहेको छ, र 
�ोटो शहरमा मात्र नभई, ओसाका, नारा, कोबेको ओचु (िशगा-केन) आिद 
का�ाइको प्र�ेक �ेत्रमा पिन आरामपूव�क पु� सिकन्छ।

KCG �ोटो एिकमेक �ा�सको बािहराको 
�ेत्र (KCGI �ोटो एिकमेक उपग्रह)

JR, िकनतेचु र अ�रग्राउ�लाई जोड्ने �ोटो �ेशन, देशभरबाट थुपै्र 
मािनसह� भ्रमण गन� �ोटोको प्रवेश �ार हो। �ेशन व�रप�र आधुिनक 
भवन र ऐितहािसक भवनह� सँगै उिभरहेको �नाले, एक िभ� वातावरण 
महसुस गन� सिकने �ेत्र हो।

�ट

टोउजी
िनिश होनगानजी टे�ल
िहगासी होनगानजी
टोउफुकुजी
�ोटो टावर

सान�ुसानगेनदोउ
�ोटो राि�� य संग्रहालय
�ोटो �ेशन भवन
�ोटो ए�े�रयम

KCG राकुिकताको �ुल निजक
अ�रग्राउ� िकताओिज �ेशन र बस टिम�नलबाट राकुहोकु �ेत्र, 
के�ीय �ोटो र �ोटो रेलवे �ेशन जानको लािग सुिवधाजनक छ। 
आधुिनक भवन लहरै लागेको िकतायामादोओरीको निजकै आवइ 
माचुरीको प्रायोजक खामीगामोिजन�ा छ, र वन�ित उ�ान र 
िमदोरोगाइके•खामोगावामा प्रकृितको आन� िलन स�छ। 

�ट
खािमगामोिजन�ा
िमजोरोगके

�ोटो वन�ित उ�ान
िकतायामा दोओरी

KCGI Hyakumanben �ा�सको 
व�रप�रको �ेत्र, �ोटो मेन �ूल
मुरोमाची सं�ृितको प्रितिनिध� गन� िगनखाकुजी म��र, �ोटोको तीन 
प्रमुख पव� म�े एक•िजदाइ माचुरीको प्रायोजक हेइआनिजन्गु, चेरी 
फूलका �खह� प्रिस� िफलोसोफरज् वाक, जापानको दोस्रो सबैभ�ा 
पुरानो िचिडयाघर•�ोटो नगर िचिडयाघर, �ोटो नगर संग्रहालय इ�ािद 
धेरै �टह� छन्, र �ोटो िविभ� इितहास तथा सं�ृित संग �श� गन� 
सिकने �ेत्र हो।

�ट

िगनखाकुजी
तेचुगाकुनोिमची
नानजेनजी
�ोटो िसटी KYOCERA 
कला सङ्ग्रहालय

�ोटो नगर िचिडयाघर
हेइआनिजनगु
एइखानडो
िचवोनजी
�ोटो आधुिनक कलाको 
राि�� य संग्रहालय

KCG कमोगावा िव�ालय निजक
�ोटोको तीन प्रमुख पव� म�े एक,आवइ माचुरीको प्रायोजक 
िसमोगामोिजन�ा र �ोटो �ोयेनआिद निजकै भई,शहर भएर पिन 
प्रकृितले धनी �ेत्र हो।

�ट

िसमोगामोिजन�ा
�ोटो �ोएन
�ोटो इितहास संग्रहालय

तादाशुको वन
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�ा�सह�

यसको घाम, खुला बा�बाट मा�ता प्रा�, एने� एक 
ई-लिन�ग �ुिडयोको साथसाथै अटोमोबाइल र 
मोटरसाइकल िनय�ण अ�ासको लािग अटोमोबाइल 
िनय�ण पा�क्रममा प्रयोग �ने ठाउँबाट सुस��त छ। 
सँगै मु� भवन र एने� �ोटो एिकमेक �ा�स से�र 
�ोतोमा ITको सबै भ�ा अगािडको हब हो।

यो प�र�ृत, सेतो पखा�ल भवन 
�ोटो �ेशनको पि�ममा खडा छ। 
यो �ा�समा सबैभ�ा भ� भवन 
हो।

�ोटो एिकमेक �ा�स िव�ाथ� जीवनको लािग राम्रो छ। यात्रा गन�को लािग पिन मात्र सात िमनेट, �ोतो �ेशनको दि�णमा िहड्दै 
�सले सिजलो छ। ��र ग�रएको निजकै धेरै खु�ा सुिवधाह� ज�ै रे�ुरे�, मु� िकनमेल से�र र िडपाट�मे� �ोरह� छन्।

कामोगावा �ा�स

सबै भ�ा लामो पर�राको साथ KCGI 
�ा�सको �पमा, राजुहोकु �ा�सले 
काय�रत संसारमा धेरै �ातकह� पठाएको 
छ। िशमोगामो िज�ाको शा� वातावरणको 
बीचमा अव�स्थत, राजुहोकु �ा�सले शैि�क 
गितिविधका लािग चाहनेह�का लािग एक 
आदश� वातावरण प्रदान गद�छ।

कामोगावा नदीको िकनारमा उदार सूय�को िकरण 
र कोमल हावाले भ�रएको, कामोगावा �ा�स 
एक िनः शु� उ�ािहत िडिजटल कला कला 
�ूल हो जुन मह�ाकां�ी युवा िडजाइनरह� र 
अ� रचना�क मािनसह�लाई आकिष�त गद�छ। 
कामोगावा नदी निजकै बिगरहेको छ र यसको 
सु�र ब�कह�ले िव�ाथ�ह�लाई क�ना गन� 
पे्ररणा िदन्छ।

राजुहोकु �ा�स

�ोटो एिकमेक �ा�स

िडजाइन �ा�सटे��कल कलेज

मु� भवन एने�

�ा�सका सबै भवनह� िनशु�, शटल बस सेवाह�सँग जोिडएका छन्।
शटल बसमा प�रवत�न गरेर, िव�ाथ�ह� अ� भवनह�मा क�ाको लािग उप�स्थत �न सक्छन्।

�ा�सका सबै भवनह� शटल बससँग जोिडएका छन्।

िश�ा नेटवक�
�ोटो कम्�ुटर गाकुइनले KCG गु्रपको अ� शैि�क संस्थाह�संग घिन� 
नेटवक�  बनाई िवदेशी सरकार या िव�िव�ालयह�संग समूह गठन गद�  र िव� साइजको 
शैि�क संस्थाको �पमा आई टी िश�ाको िलडर बनेर िव�को सव�� तहको 
आई टी िश�ा हािसल गन� ल� बनाएको छ।

आइ टी स���त िबषयलाइ पुरा अमे�रकामा सबभ�ा 
पिहले स्थापना (सन् १९९१साल) ग�र प्रिस� र सन् 
१८२९ सालमा स्थािपत वोभरअल इ�न्जिनय�रङको 
िब�ालय हो। हामी कम्�ुटर ग्रािफ�, गेमह� र IT 
को �ेत्रह�मा संयु� रा�मा शीष� नितजाह�प्रित गव� 
गछ�। �ोटो कम्�ुटर गाकुइन र सन् १९९६ सालमा 
दीदी बिहनी िव�ालयको �पमा साझेदारीता।

जापािनज भाषा शैि�क संस्थाह� भएको यो से�र, 
�ाय म�ी सूचनाको जापािनज भाषा शैि�क 
एजे�ीमा,िश�ा, सं�ृित, खेल, िव�ान र प्रिविध 
म�ालयको िप्रपेरेटरी िश�ा पा�क्रमको पदनाम छन्।

अक� जेनेरेसनको अटोमोबाइल प्रिबिधमा समिप�त 
उ� सीपका आईटी, नेटवक� को प्रिबिध अिन �ान 
भएका अटोमोबाइल मेकािनक उ�ादन गछ�।

KCG

KCGI

KCGM

KJLTC

�ुयोक�  अिफस
K y o t o  C o m p u t e r  G a k u i n  -  U . S . A .

KCG बेइिजङ काया�लय २००२ मा KCG ले आफ्नो 
स�� बिलयो बनाउन चीनका िव�िव�ालयह�सँग 
आदानप्रदानको लािग आधारको �पमा बेइिजङको 
चीनको राि�� य पु�कालय िभत्रमा स्थापना भएको 
िथयो। KCG ले २००८ मा KCG डािलयन काया�लय 
र २०१८ मा KCG सा�ाई काया�लय खो�ो, जस 
माफ� त यसले अ� िक्रयाकलापह�मा िचिनयाँ 
िव�िव�ालयह�लाई आईटी िश�ा सहायता 
उपल� गराउँछ।

KCG गु्रपले िव� �ापार के�लाइ आधार 
बनाएर सन् २००० सालमा NY को िव� �ापार 
से�र (ड�ू टी सी) िभत्र स्थािपत। अमे�रकाको 
आत�कारी आक्रमणको कारण �ितग्र� 
भएतापिन, हाल, रकफेलर से�र भवनमा 
काया�लय बनाई गितिविधह� पुनः  सु� गरेको छ।

बेइिजङ काया�लय
डािलयन काया�लय
सा�ाई काया�लय

�ोटो इ�र�ािट�
�ातको�र संस्थान

�ोटो अटोमोबाइल �ावसाियक �ूल

�ोटो जापानी भाषा प्रिश�ण के�

K y o t o  C o m p u t e r  G a k u i n  -  C h i n a

Rochester Institute of 
Technology 

रोचे�र इन्�ी�ुत
ओफ टे�ोलोजी

िडजाइन �ा�स कामोगावा �ा�स
११ तनाकािशमोनोनागी-चो, सा�ो-कु, �ोटो-िश, �ोटो ६०६-८२०४

टे��कल कलेज राजुहोकु �ा�स
१७ िशमोगामो-हो�ाची, सा�ो -कु, �ोटो-िश, �ोटो ६०६-०८६२

�ोटो एिकमेक �ा�स
१०-५ िनशुकुजो,तेरानोमाई-चो, िमनामी-कु, �ोटो-िश, �ोटो ६०१-८४०७

■�ापार र �वस्थापन सूचना काय�क्रम (४ बष�)
■कम्�ुटर िव�ान काय�क्रम (४ बष�)
■उ�त िडिजटल गेम तथा मनोरंजन काय�क्रम (४ बष�)
■काटु�न तथा एिनमेसन काय�क्रम (३ बष�)
■ए�ाइड सूचना काय�क्रम (३ बष�)

■म��िमिडया कम्�ुिटङ काय�क्रम (३ बष�)
■कम्�ुटर नेटविक� ङ काय�क्रम (३ बष�)
■िडिजटल गेम डेभेलपमे� काय�क्रम (३ बष�)
■�ापा�रक आईटी काय�क्रम (२ बष�)
■िचिक�ा काया�लय प्रशासन काय�क्रम (२ बष�)
■सूचना प्रोसेिसंग काय�क्रम (२ बष�)
■िडिजटल गेम डेभेलपमे� आधारभूत काय�क्रम (२ बष�)
■सूचना तथा स�ार पा�क्रम (१ बष�/२ बष� रात्रीकािलन पा�क्रम)
■अ�रा�ि�� य ए�ाइड सूचना काय�क्रम (४ वष�को अनलाइन कोस�)

■इ�ेडेड प्रणाली काय�क्रम (४ बष�)
■कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ काय�क्रम (३ बष�)
■आधारभूत कम्�ुटर इ�न्जिनय�रङ काय�क्रम (२ बष�)

■कला र िडजाइन इ�र�ािट्� काय�क्रम (४ बष�)
■उ�त कला र िडजाइन काय�क्रम (३ बष�)
■कला र िडजाइन काय�क्रम (२ बष�)

�ोटो कम्�ुटर गाकुइन

�ोटो प्रीफे�र �ावसाियक �ूल �ारा प्रमािणत (टे��कल प्रोग्राम)

�ोटो कम्�ुटर गाकुइन (KCG)

■अटोमोबाइल मम�त ई�न्जिनय�रंग प्रोग्राम

�ोटो इ�र�ािट� �ातको�र संस्थान (KCGI)
वेव �वसाय टे�ोलोजीमा �ातक िव�ालयको लािग लागु 
ग�रएको इ�र�ािट्� टे�ोलोजी िवशेषता
७ तनाकामोनजेनT-चो, सा�ो-कु, �ोटो-िश, �ोतो ६०६-८२२५

�ोटो अटोमोबाइल �ावसाियक �ूल (KCGM)
७३ तोजीिहगाशi-मोन्जे�ो, िमनामी-कु, �ोटो-िश, �ोटो ६०१-८४२८

�ोटो जापानी भाषा प्रिश�ण के� (KJLTC)
११ तनाकािशमोनोनागी-चो, सा�ो-कु, �ोटो-िश, �ोटो ६०६-८२०४

२००४ मा स्थापना भएको, KCGI जापानको पिहलो 
समिप�त IT पेशेवर �ातक �ूल हो। (मा�र 
िडग्रीपिन) KCGI का िव�ाथ�ह�ले IT, �वस्थापन 
र लागू �ेत्र सिहत उ�त �ान र सीपह� प्रा� 
गछ� न्, जसले समाज र िव�को म�मा अग्रणी 
भूिमका खेल्ने ल� राख्दछन्। KCGI मा पढाई 
सकेपिछ, िव�ाथ�ह�ले जापानको आईटी लागू �ने 
�ेत्रह�मा उ� शैि�क िडग्री प्रा� गछ� न्: जानकारी 
टे�ोलोजीमा िव�ानको मा�र (�ावसाियक िडग्री)।
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