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Estabelecido em 1963
Um curriculo de periodo integral foi estabelecido em 1969

A K%to Con?uter Gakuin (KCG) fo1 Fﬁrimeifg

instituto educacional de computacdo do Japao.

- Proporcionando educacdo qualificada que enfatiza os aspectos académicos
das tecnologlas da computacao e suas teorias
- Proporcmnando uma educagao que esta a altura dos avan(;oﬁs das tecnologias )
da cdmputag:ao \
- Incentlvanrdo habilidades criativas nas tecnologlas da compu’gagao

Fundadora e pre5|dente-

Yasuko Haséga

Bacharel de Ciéncias em Fisica e Astronomia pela Faculdade de ClenC|as da
Universidade de Quioto (a primeira mulher graduada)

Concluiu o Curso de Doutorado em Ciéncia pela Universidade de Quioto
Primeira a utilizar computador para pesquisa em astrofisica

Cientista visitante na Universidade Estadual da Pensilvania, EUA

Premiada pelos Ministérios da Educagéo (ou 6rgaos afins) da Tailandia,
Gana, Sri Lanka e Peru.

Agraciada com o Prémio pela Cooperagao Internacional da Unido
Internacional de Telecomunicagdes em 2006

Recebeu homenagem da Sociedade de Processamento de Informagdes do
Japdo em 2011

Tradicéo e resultados

A Kyoto Computer Gakuin (KCG) foi estabelecida em
1963, tornando-se a primeira instituicao de treinamento
em computacao no Japao.

Desde entao a KCG tem desempenhado um papel
constante na vanguarda de cada época.

O Espirito Pioneiro da KCG.

A Kyoto Computer Gakuin (KCG) foi estabelecida em 1963, no despontar da era dos computado-
res no Japdo, gracas a um desejo veemente de criar uma nova era. A KCG foi estabelecida por um
grupo do Departamento (atualmente Divisao) de Fisica e Astronomia da Faculdade de P6s-Gra-
duagao de Ciéncias da Universidade de Quioto como a primeira institui¢do japonesa dedicada a
educacdo em computacgdo. Naqueles tempos, cursos de informatica ndo existiam nas universida-
des japonesas. A nova escola assumiu a missdo de "desenvolver engenheiros de processamento
de informagao repletos de criatividade para atender as necessidades da nossa época".

Dos anos 1970 até o inicio dos anos 1980, a KCG introduziu uma série de computadores de médio
e grande porte, a vanguarda dos computadores de entdo, tornando-os disponiveis gratuitamente
aos alunos para fins de treinamento. Naquela época era praticamente inédito para uma escola
fornecer aos estudantes poder de computagdo em tal escala para fins de treinamento, ¢ a medida
tornou-se alvo de inveja de outras universidades. Embora o prédio da escola fosse pouco mais que
um bloco de salas, a KCG demonstrou ser fiel a sua filosofia educacional de proporcionar aos
estudantes o ambiente educacional mais avancado disponivel em cada época. Hoje a KCG
continua a manter o espirito pioneiro de sua fundacdo. Em 2004, a instituicdo abriu a Faculdade
de Quioto de Pos-Graduacdo em Informatica (KCGI), a primeira escola de pos-graduacao do
Japao dedicada a TI.

Até hoje a KCG ja graduou mais de 50 mil alunos. Esses alunos graduados, dotados do espirito
pioneiro que cultivaram na KCG, estdo sempre encarando novos desafios de forma continua ao
redor do mundo. A KCG se orgulha do seu legado de mais de 60 anos de tradigdo e resultados.
Agora a tarefa de construir o futuro cabe a vocé.

Diretor do Campn,s Kyoto Ekimae

Yoichi Terashita

Graduado pela Faculdade de Ciéncias da Universidade de Quioto.
Estudou nos Estados Unidos como bolsista Fulbright. Obteve os
titulos de Mestre em Ciéncias e Doutor em Filosofia pela Universidade
de lowa, com especializagdo em Astronomia Fisica. Professor na
Universidade de lowa. Ocupou cargos consecutivos como
pesquisador na Universidade Estadual da Pensilvania. Professor
emérito do Instituto de Tecnologia de Kanazawa. Ex-especialista em
informatica temporério na Agéncia de Cooperagéo Internacional do
Japé@o (JICA). Ex-diretor do Campus Rakuhoku da KCG. Atualmente
também trabalha como vice-diretor da KCGI, responsavel por cursos
na area de base de dados.

A KCG ¢ uma institui¢do educacional abrangente
na area de TI. O curriculo de TI que nds oferece-
mos cobre todas as areas de TI das quais a socieda-
de precisa: de TI tedrica a TI aplicada; de hardwa-
re a software; e de TI como tecnologia a TI como
cultura. Nosso corpo docente, formado por profis-
sionais de grande talento em TI, esta equipado
com 0s mais recentes materiais de treinamento
pratico a fim de implementar esse curriculo com
a maior eficacia possivel.

Eu espero que seus sonhos se tornem realidade
na nossa institui¢ao.

Diretor do Campus Kambgawa

Shozo Naito

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Quioto. Mestre em
Engenharia, tendo concluido o mestrado na Universidade de
Quioto com especializagdo em Engenharia Matematica. Ex-diretor
de pesquisa do Laboratério de Plataformas de Distribui¢éo de
Informagao da Nippon Telegraph and Telephone Corporation
(NTT). Ex-secretario do Comité de Pesquisa de Internet no
Instituto de Engenheiros de Eletronica, Informacéo e
Comunicagéo do Japéo (IEICE). Ex-conselheiro e professor da
Agéncia de Seguranga da Informagéo da Coreia do Sul (KISA).
Professor na KCGI.

Eu ndo tenho duvida nenhuma de que a TI conti-
nuara a avancar, nem de que a caréncia da socieda-
de por especialistas (engenheiros) em TI crescera
a passos largos. Na 4rea de TI, onde novas tecnolo-
gias continuam a surgir em rapida sucessdo, ¢
essencial manter nossos conhecimentos atualiza-
dos. Por esse motivo, pessoas com sede de aprendi-
zado estdo em alta demanda.

Eu espero que, por meio dos seus estudos e sua
vida de estudante na KCG, vocé possa adquirir
as forcas necessarias para assumir o controle de
uma nova era. Nos do corpo docente estamos aqui
para oferecer suporte a suas iniciativas; por isso
eu instigo todos a fazerem o seu melhor.

Diretor do Campi§ Raklihoku

Hong Seung Ko

Bacharel em Engenharia pela Universidade de Dongguk, Coreia do Sul.
Doutor em Engenharia pela Universidade de Quioto, tendo concluido o
doutorado com especializagdo em Engenharia Numérica. Ex-diretor de
informag&o do Escritorio de Planejamento Estratégico no Departamento
de Estratégia de Informagao da Samsung Electronics Co., Ltd., Coreia
do Sul. Ex-presidente e diretor da Harmony Navigation Co., Ltd.
Ex-conselheiro e professor na KISA. Presidente da Sociedade de
Informética Aplicada do Japéo (NAIS). Membro especial do comité da
Sociedade CALS/EC na Coreia do Sul. Ex-conselheiro da Provincia
Auténoma Especial de Jeju. Membro do Comité Consultivo para Promogéo
de Propriedade Intelectual de Jeju. Primeiro membro vitalicio da
Associagao de Pesquisa EC da Coreia do Sul. Professor na KCGI.

A KCG ¢ um foro para estudar a TI da qual a
sociedade necessita em todas as areas. Nos
despendemos toda nossa energia para oferecer
aos alunos um fundamento so6lido em TI. Além
disso, buscamos desenvolver pessoas capazes e
que possam desempenhar papéis valiosos na
tecnologia relacionada a ciéncia de dados e em
uma variedade de ambientes de negdcios.

A KCG esta determinada a contribuir de forma
ativa para desenvolver o pessoal que sera impres-
cindivel ao crescimento sustentavel de empresas
em areas de mudangas tao rapidas como Ciéncia
de Dados e IA, e na Quarta Revolugdo Industrial.



Principais recursos da KCG

Nossos graduados estdo na vanguarda! Com 20 cursos em cinco
departamentos, vocé pode estudar de forma tdo aprofundada quanto quiser.

Muitos estudantes estrangeiros de diferentes paises estudam na KCG!

0 primeiro instituto dedicado ao aprendizado de computacao fundado no Japao

Uma historia de mais de seis décadas, com mais de 50 mil graduados

Com 20 cursos em cinco departamentos, vocé pode estudar praticamente
qualquer area da TI.

Estudar em Quioto, a antiga capital do Japao e uma cidade universitaria,
é uma experiéncia incomparavel.

Equipamento de ponta cria um ambiente de aprendizado excepcional.

Uma postura de aceitacao abrangente acolhe diversos estudantes do mundo
inteiro.

Parcerias com mais de cem instituicoes de ensino mundialmente

Cursos dedicados a estudantes estrangeiros oferecem oportunidades para
o aprendizado de japonés.

Uma vasta gama de programas esta disponivel para estudantes estrangeiros
com isencao ou reducao de anuidades e outros gastos.

Equipe de apoio exclusiva facilita a vida académica e cotidiana dos estudantes
estrangeiros.

A KCG se encarrega de buscar acomodacoes.

Uma vasta gama de programas de bolsas exclusivos da KCG

Estudantes de intercimbio podem conhecer uns aos outros por meio de
um cronograma completo de encontros de intercambio e reunides informais.

Apoio abrangente a busca de emprego, com um historico de sucesso imbativel

Muitos estudantes estrangeiros avancam para nossa instituicao irma, KCGl,
para estudarem Tl e administracao.

Estudantes interessados podem frequentar nossa instituicao irma, o Centro
de Treinamento de Lingua Japonesa de Quioto, para estudarem japonés antes
de seu ingresso.

Educacédo na KCG

Uma educagdo na KCG oferece recursos tinicos que vocé néo pode obter em outras institui¢es. Em vez de seguir
o padréo convencional de transferéncia unilateral de informagdo do professor aos alunos, a KCG respeita a

individualidade de cada estudante, respondendo detalhadamente a solicitacbes pessoais por meio de repetidos testes
e ajustes dos métodos didaticos, e fornecendo instala¢ées educacionais de ponta. A KCG ajuda alunos ambiciosos

a seguirem ao maximo os seus sonhos.

¢ Um curriculo pratico com desenvolvimento de personalidade excepcional

Aulas ligadas diretamente ao mundo real, orientadas por lideres de cada area, desenvolvem pessoas realmente capazes.

W Pessoas capazes de desempenhar papéis ativos no futuro

Desempenhar um papel ativo na sociedade exige muito mais que
apenas adquirir um acervo de técnicas e conhecimentos. Exige
ainda a capacidade efetiva de aplicar o conteido aprendido de
forma eficaz e de associ-lo a problemas do mundo real. Na KCG,
nds oferecemos um curriculo de treinamento pratico in loco que
reflete as necessidades da industria, concedendo aos graduados o
impulso necessario para suas futuras carreiras. Nossos professores
sdo profissionais lideres e com experiéncia pratica empresarial,
incluindo experiéncia em grandes fabricantes de eletronicos e em
desenvolvedoras de jogos. Com base nessa experiéncia na vida
real, os instrutores oferecem educagido pratica adequada as
necessidades do mundo de negdcios da atualidade. Muitos
professores também sdo membros do corpo docente da KCGI, a
primeira instituicdo de pds-graduacéo profissional do Japao
dedicada a desenvolver profissionais de TI.

m Estude de acordo com suas proprias metas e sonhos

Na KCG nés adotamos um sistema eletivo com um curriculo amplo,
a partir do qual vocé pode selecionar exatamente os cursos que
atendem as suas necessidades. Dessa forma vocé pode dedicar-se
aos estudos mais adequados aos seus proprios interesses e
experiéncia. Vocé pode até frequentar mais cursos do que o
necessario para graduar-se (incluindo cursos em faculdades e
departamentos distintos),
ampliando o escopo de sua
pesquisa intelectual. O

curriculo orienta os alunos Q
gradualmente dos fundamentos 3
até técnicas e conhecimentos .

avanc¢ados, para que mesmo L‘. i i_&u_r & _
aqueles inexperientes em ﬂ T‘_‘*___
computacdo possam estudar &

confiantes. o

A

¢ Desenvolva habilidades bem balanceadas pelo estudo de projetos

0 formato de seminarios fortalece suas habilidades técnicas e de busca de emprego simultaneamente.

No formato de seminarios, os alunos dedicam-se a estudos de
projetos a cada ano letivo. Desse modo as habilidades e
conhecimentos adquiridos em cada curso complementam e reforcam
uns aos outros, permitindo o desenvolvimento de um conjunto de
habilidades balanceado que pode ser aplicado e colocado em pratica
prontamente. Em vez de apenas estudarem um problema, os alunos
trabalham em grupos para definir metas, planejar, projetar,
fabricar e enfim apresentar um projeto, criando obras de proporc¢oes
ambiciosas e de um alto padrio de qualidade.

A capacidade técnica é vital no mundo dos negécios atual, mas
néo é suficiente. Profissionais modernos precisam de habilidades
de trabalho em equipe, lideranga, comunicacgio interpessoal, gestao
de tempo e apresentacio, entre outras. Ao fornecer experiéncia

constante com trabalhos em grupo, os estudos de projetos permitem
que estudantes adquiram esses conjuntos de habilidades
naturalmente. Os tépicos definidos para os projetos aumentam de
dificuldade a cada ano letivo, comegando com tarefas rudimentares
e avancando até empreendimentos bastante sofisticados, de modo
que, ao graduar-se, vocé podera sentir a amplitude e profundidade
dos talentos praticos que adquiriu. O estudo de projetos no seu
ultimo ano sera o ponto culminante dos seus estudos até esse
momento, constituindo seu trabalho de conclusio.

Trabalhos excepcionais criados em estudos de projetos séo
divulgados e condecorados na KCG Awards: Apresentagdes de
Projetos Estudantis, realizada em fevereiro de cada ano.

s
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¢ Abordagem plena de e-learning para satisfazer as ambicdes de

aprendizado dos alunos

Estude no seu proprio ritmo, livre de restricoes de tempo e local.

mEstudios de e-Learning de ponta

O Anexo do Campus Kyoto Ekimae é equipado com um esttdio de
transmissdo de e-Learning que conta com equipamentos de ultima
geracdo, incluindo um sistema de aula remota para contetdo ao
vivo e um sistema de gravagao de aulas para contetido pré-gravado.

m Suporte 24 horas pelo KING-LMS, um sistema de gestao
de aprendizado de ponta

No mundo atual de acesso dominante a internet, é tao facil acessar
informagdes ao redor do mundo instantaneamente que ja tomamos
essa capacidade como certa. Antecipando esse acontecimento, a
KCG foi uma das primeiras institui¢des de ensino do Japao a imple-
mentar um sistema de gestdo de aprendizado (LMS, em inglés)
exclusivo.

Usando esse sistema, os estudantes podem estudar qualquer
conteudo desejado livre e facilmente, onde quer que estejam e a
qualquer hora, por meio de um PC ou smartphone.

Usando esse estudio de e-Learning como base, a KCG permite ao
corpo docente produzir e distribuir o contetido mais atualizado de
e-Learning com excelente qualidade de transmissao. O sistema
também garante aos estudantes acesso a oportunidades de aprendi-
zado diversificadas.

® Os estudantes podem acessar sua pagina individual na forma de materiais de classe digitalizados. Eles poderao
aprender a qualquer hora a partir da Internet, ndo apenas da escola, mas também de suas casas e outros locais.

¢ Um sistema abrangente de apoio a busca de emprego

Atingindo o apoio ideal com um sistema de duplo aconselhamento e TI.

mEscassez de pessoal de Tl sustenta um mercado de
trabalho forte mesmo durante a pandemia

A pandemia de Covid-19 tornou o mercado de trabalho incerto
para muitos que buscam emprego. Para alunos e graduados da
KCG, contudo, as condig¢bes de busca de emprego permaneceram
estaveis. Isso porque, além de haver uma escassez cronica de pes-
soal de TI no Japao — sobretudo de pessoal de TI avancada —, os
alunos da KCG se beneficiam com o aprendizado de habilidades
de ponta perfeitamente adequadas as necessidades atuais da socie-
dade. Em meio as mudancas violentas ocasionadas pela pandemia,
uma gama cada vez maior de areas vem reagindo por meio da apli-
cacgao de TI, seja ao introduzir o trabalho remoto ou conduzir even-
tos online. Graduados da KCG sio exatamente os tipos de pessoas
que os negdcios de hoje necessitam.

m Papéis ativos em uma vasta gama de areas e indistrias

Hoje é quase impossivel imaginar o mundo dos negdcios sem T1I.
Conhecimento sobre computadores tornou-se essencial ndo apenas
na industria de computa¢io em si, mas em praticamente toda drea
de negdécios. Em empresas de areas tdo variadas quanto
manufatura, varejo, finangas, construcéo e midia, pessoal com
habilidades e conhecimentos relacionados a computacgao estd em
demanda constante. As dreas nas quais os graduados da KCG
podem desempenhar papéis ativos séo de fato ilimitadas.

Cor do grupo KCG

m Orientacao individual cuidadosa possibilita a experiéncia
ideal de busca de emprego

Atingir uma experiéncia de busca de emprego com a qual os alunos
e graduados possam ficar satisfeitos exige os conselheiros ade-
quados. Com essa perspectiva, os instrutores e os conselheiros do
Centro de Carreira da KCG agem de forma coordenada, analisando
as caracteristicas e necessidades dos estudantes para apoiar cada
um com conselhos vitais sobre busca de emprego. Sdo realizadas
repetidas entrevistas desde o primeiro ano letivo, para fornecer a
cada aluno orientagao cuidadosa na selecao de um caminho de
carreira, de metas académicas e mais. Os funcionérios do Centro
de Carreira estdo disponiveis para oferecerem conselhos sobre
carreira a qualquer momento. A caracteristica distintiva dos servi-
¢os de orientagdo profissional e busca de emprego da KCG é sua
aten¢do minuciosa as necessidades mais detalhadas de cada indivi-
duo.

Azul KCG (Cor simbolo do Instituto de Computagdo Quioto (KCG : Kyoto Computer Gakuin) e do Grupo KCG)

® Permite que os estudantes possam prever ou rever o material, submeter tarefas e comunicar-se com outros
alunos e professores pelo BBS (quadro de mensagens) para perguntar questdes e compartilhar opinides.
com o KING-LMS @Se os alunos quiserem, eles podem estudar por si mesmos disciplinas abertas por outros departamentos para
satisfazerem seus interesses ou necessidades. 1998.

Em raz&o de todos os membros originais do KCG em sua fundag&o serem graduados e graduandos da Universidade
de Quioto, a cor do KCG e do grupo KCG foi selecionada com base na cor da Universidade de Quioto, que era azul
escuro. A cor comegou a ser usada a partir de 1970, sendo definida como "Azul KCG" em seu 35° aniversario, em

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin

Aprendendo

® Através do KING-LMS, os estudantes podem também ver anuncios da escola. O conteudo pode ser
automaticamente enviado para seus celulares.

Vermelho KCG (Cor da Faculdade de Quioto de Pos-Graduagao em Informatica (KCGI, em inglés))

KING-LMS, um site exclusivo para alunos da KCG,
sempre oferece as informagdes mais recentes

Além da administragao escolar, Shigeo Hasegawa, fundador do grupo KCG, estudou novamente em anos mais recentes

Na KCG, todos os computadores na Universidade de Harvard para desafiar os estudos que né&o pode fazer quando era jovem. Ele alugou um apartamento

kKcg.edu

KING usados pelos alunos sao parte da KCG Site de sobre aulas, buscas de emprego e carreiras. Os em Boston e teve aulas de literatura e filosofia com estudantes jovens. Com base no escarlate, a cor da Universidade
Information Network Galaxy (KING), alunos estudantes podem conferir informagdes The Kyoto College of Graduate Studes for Informaics de Harvard, onde o fundador obteve seus conhecimentos, acor escolhipa para a KCGl foi 0 Vermelho KCG, contrastando
Network que os conecta diretamente & internet exclusivo importantes para suas vidas diarias em qualquer com o Azul KCG. Isso representa uma postura de desafio e aprendizado de novas coisas de modo empreendedor,

independente da idade ou sexo.

lugar e a qualquer momento. O acesso por
smartphone também estéa disponivel.

via um circuito de fibra ética dedicado.

Verde KCG (Cor do Centro de Treinamento de Lingua Japonesa de Quioto (KJLTC, em inglés))

Para os estudantes internacionais, o Centro ¢ a porta de entrada para o grupo KCG. E um estabelecimento de ensino
da lingua japonesa, certificado pelo Ministério da Justi¢a e designado como curriculo de educag&o preparatério pelo
Ministério da Educagéo, Cultura, Esportes, Ciéncia e Tecnologia. A partir da imagem da terra e dos sete continentes,
a cor verde foi selecionada como cor oficial, contrastando com o Azul KCG e o Vermelho KCG mencionados acima.

kcg.edu

Kyoto Japanese Language Training Center

Laranja KCG (cor da Escola Automotiva de Quioto (KCGM, em inglés))

A cor da Escola Automotiva da Kyoto Computer Gakuin foi decidida em 2013, quando a escola ingressou no seio
do Grupo KCG. A cor laranja projeta uma imagem dinamica e positiva, mas também é usada para aumentar a
visibilidade e garantir a seguranga. Dessa forma ela simboliza a busca pela seguranga na sociedade automotiva
atual, bem como os esforgos vigorosos dos estudantes para superarem dificuldades.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin Automobile School
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Equipamento de Ultima Geragao | s ﬁg

Um conjunto de equipamentos que outras instituicoes ndo podem igualar
Temos 700 computadores de Ultima geragao

Na KCG fazemos todos os esfor¢os para cumprir nossa maxima prioridade: criar um
ambiente no qual estudantes possam estudar livremente as tecnologias mais avancadas.
Para nds, qualidade de educacdo é tudo. Mesmo nos dias atuais, em que nossa
faculdade experimenta um rapido crescimento, nossa dedicagdo a essa filosofia
educacional continua firme como sempre.

Sala de Estudos Praticos de Mecatrénica

-
Laboratério de Design para Mac

Sala de Estudos Préaticos de Programagéao para Engenharia/CAD

Aulas altamente flexiveis

Grande Saguao

Estacao de Informacées

Estudio de Gravacao




Cycle Safety Computer

KCG AWARDS =&

- - - Jogos Digitais & Entretenimento
‘KCG AWARDS‘
Apresentacoes de Projetos Estudantis (7 \‘!,‘ Iwahori, Takahashi, Ikoma, Tanabe
W Nt ¥
# Nossos graduados estdo de fato na vanguarda. A KCG Awards comprova isso. \‘q. Projeto ,o’,’ Este dispositivo é acoplado a uma bicicleta. A unidade do guiddo
“\\ Pl 4 contém um microcontrolador CSC e um monitor, ao passo que o

quadro da bicicleta é equipado com um sensor de ultrassom. O
monitor exibe nio apenas a velocidade e dados climéaticos, por
exemplo, mas também serve para alertar o ciclista, por meio de
LEDs e som, sobre veiculos se aproximando pela retaguarda.

Todos os anos a KCG realiza a KCG Awards: Apresentagoes de Projetos Estudantis. Nesse evento anual, os alunos anunciam
os resultados de seus projetos ao longo do ano, incluindo suas obras-primas: os projetos de graduacao. Dentre esses projetos
estudantis, os trabalhos de maior destaque sdo selecionados e condecorados com um Prémio de Exceléncia em uma
apresentacio publica. Muitos projetos mostram-se prontos para comercializacdo imediata, conquistando a ova¢do do mundo
académico e do mundo dos negécios.

' ) Yusha Mini
¢ Estudantes internacionais também participam com entusiasmo, inclusive ganhando o Prémio de

Melhor Projeto e 0 Prémio de Exceléncia. "‘KCGZ%V;A‘I’RDS“ Jogos Digitais & Entretenimento Yamanaka, Murayama, Ichikawa

\7 Prémio de N} Engenharia de Sistemas Embutidos Tan

A cada ano os estudantes internacionais participam com entusiasmo da KCG Awards: Apresentagoes de Projetos Estudantis. \\0. Exceléncia'y ;ZS:%@?&;‘;;;%ZE&%?I gﬁf;fltlémolojgo(jg‘g(eioariiocilil;riﬁosg(i;llleélﬁic?géﬁg
Em 2019, Lyu Langbiao da China cursou Introducgédo ao Desenvolvimento de Jogos e, com colega do Japao, criou o jogo ‘.‘\\ ’l," ataque e fortalecem o herdi, Yusha. Os jogadores também podem

rechagar e perseguir inimigos derrotados para adquirir buffs. Quando
Yusha se torna forte o bastante depois de atingir uma grande
quantidade de combos e buffs, ele passa a poder derrotar inimigos
de forma instantanea, criando uma sensacao de poder indescritivel.

Haptic Game: Magic Folders, vencedor do Prémio de Melhor Projeto. Em 2021, Nguyen Tan Manh, estudante vietnamita
cursando Engenharia da Informacéo, brilhou ao ganhar o Prémio de Exceléncia, também em parceria com colega do Japao,
por criar um aspirador de pé roboético.

Desenvolvimento de Micromouse
"‘KCG AWARDS W (Luz AZU')

O:KCGAWARDS‘\\, Haptic Game: Magic Folders

., 2019

i\
~’ Prémio de “ Pro . J 2024\
grama Fundamental de \? Prémio de M . . . .
\\" Melhor ’\” Desenvolvimento de Jogos Digitais Lyu Langbiao, Tsubasa Ueda \\'O.Excelénciasl‘ Engenharia de Sistemas Embutidos Hayashi
\.‘ PI‘OJ eto "/ Este jogo é um tanto similar ao jogo de Twister, \\\‘\\ ”"II Nés criamos um robé competitivo chamado de Micromouse. Depois
A\ \\ ”" porém usando um controle de fliperama e que ensinamos as coordenadas de um objetivo ao robd, ele se move
1

ligado a um sistema de "sintese de magias",
para que os jogadores se enfrentem em uma

de forma autonoma até 14, resolvendo um labirinto conforme avanca.
O Micromouse foi criado como tarefa para aplicar e colocar em pratica
o conhecimento e as técnicas aprendidas até entio.

batalha tanto fisica quanto mental.

Blackbird

(S reeawarosQ)  Ciéncias da Computagéo

\Z prémio de \4 Isobe, Yamada, Sugiyama, Doi, Obara

\\" Exceléncia "t Este aplicativo foi construido na tentativa de criar o servigo de midia

\i. "/ social ideal. Em vista da natureza das midias sociais, Blackbird foi

N\ Y4 3 4 S -

Y y 4 projetado com medidas de seguranga rigidas para garantir um alto
nivel de protegdo. Do lado do servidor ele foi desenvolvido utilizando
Django REST Framework, um framework para ambientes Python.
Ja do lado front-end, o aplicativo para o cliente foi desenvolvido
utilizando JavaScript e React.

Neste jogo de tiro jogador-contra-jogador baseado
em um novo conceito com sintese de magias, 0s
jogadores utilizam uma jogabilidade Unica para

sintetizar feiticos uns contra os outros em tempo Dirty Planet

real. Embora seja facil aprender a jogar, a acéo de
combate bem desenvolvida logo torna-se complexa. (5 xce awarps ) Jogos Digitais & Entretenimento

2024
\4 Prémio de §} Usui, Matsuda, Hattori, Mori, Fujita

\\‘Q.E "cele“““’o’/ Dirty Planet é um jogo de aventura e tiro 3D para até quatro
“\\ pl -4 jogadores baseado no conceito de ataque, defesa e conflito, podendo
ser jogado usando de forma livre o poder da imaginagao. Os jogadores
sdo médicos que tratam uma doenga interestelar eliminando a
poluicéo responsavel por causa-la. O objetivo é atingir o nicleo mais

interno na dltima fase e purificd-lo para completar o desafio.

”KCG AWARDS‘\.
” 2021 ‘

)

Aspirador de po robotico & primio dc \ Boozer

\¢

Programa de Engenharia da Informagao \\'.‘Excelencm".ll 1 ce awaros) Ciéncias da Computagéao
. W\ Y4 (7 2024 §) Kikuzaki, Iwasaki, 0Ogawa, Okamoto
Nguyen Tan Manhl Kaoru Arakl =_2 L a’ Prémio de " Este aplicativo para a web apoia aspirantes a mixdlogos na criagéo

- \\OQExcelenCIa 'y de coquetéis simples. Os usudrios podem pesquisar coquetéis de
= . , L. . . . . J "1 forma inversa ao especificarem varios parametros, tais como

~ Este aspirador de p6 robético limpa comodos automaticamente. O painel de controle N 2 g ingredientes, cores, teor de dlcool e sabor, para encontrar facilmente
superior é usado para iniciar e encerrar a limpeza. O rob6 pode ser operado uma receita do seu agrado. O aplicativo utiliza realidade aumentada

¢ " tir d toh d de Wi-Fi para desenhar marcas de gradacéo na superficie de qualquer copo,
remotamente a partir de um smartpnone usando o recurso de vvi-ri. de modo que os usudrios possam preparar seus coquetéis sem medir

os ingredientes.




Jogos e Animes

A KCG participa de uma ampla gama
de eventos de jogos e animes!

Jogos de videogame e animes japoneses sao criados com elevado nivel técnico, conquistando o amor e admiracao de fas ao redor do mundo.
Na KCG nos oferecemos cursos sobre a producéo de jogos e animes. A KCG participa com entusiasmo de uma ampla gama de eventos relacionados,
aumentando o nivel de habilidade e realizacao dos estudantes. Os eventos listados aqui sao apenas uma amostra das muitas feiras comerciais e

torneios das quais a KCG participa.
Patrocinando a KYOMAF para
compartilhar a cultura popular

de Quioto com o0 mundo
gapasta—F
HARER K IR

O Unreal Fest West

FRUTLIVE » R ATNER
UNREAL FEST WEST ’ 22 FiBic THIfERE!

EZYTZINICEZ T,
2022.11.19 .- Non-came DAY
2022.11. 20 Game DAY

A cada ano a KCG organiza o Unreal Fest West, uma reunido de estudo
oficial de grande porte patrocinada pela filial japonesa da Epic Games,
Inc., desenvolvedora da Unreal Engine (UE). Os professores e inlimeros
alunos da KCG trabalham juntos para fazer do evento um sucesso. Na
KCG nos oferecemos aulas sobre como criar jogos usando a UE; portanto
participar do Unreal Fest West garante aos alunos uma oportunidade de
aperfeicoarem suas habilidades e conhecimentos. Nos também
colaboramos na apresentagdo de seminarios interativos de UE.

0 Grupo KCG tem orgulho de patrocinar a Feira de Manga e Anime
Internacional de Quioto (KYOMAF, em inglés), que é organizada em Quioto a
cada outono. Na realizacao desse evento, a KCG investe esforcos para levar
a cultura popular de Quioto a uma maior audiéncia. A cada ano, milhares de
fas de manga e anime vindos de todas as partes do Japao se refinem na
KYOMAF, com alguns formando longas filas no quiosque da KCG. Durante a
pandemia de Covid-19, animadores profissionais fizeram streaming de
demonstracoes de arte digital online e apresentaram aulas ao vivo
explicando o processo de criagdo de animes.

Altos niveis de participacao no

Unity Dojo Kyoto Special

__a unity ;548
A

kyocotan

— q
-
[ Ficafs]

J Saiba
A game engine Unity é usada no desenvolvimento de jogos muito ' \ mais .’ﬂw
populares como Fate/Grand Order, Pokémon GO e Super Mario Run. A KCG O Rn
organizou o Unity Dojo Kyoto Special — uma reuniao de estudo de grande
porte focada na Unity — no seu Campus Kyoto Ekimae, contando com a
participacao de centenas de estudantes. A patrocinadora, Cloud Creative
Studios, Inc., é uma desenvolvedora de jogos que contrata inimeros
graduados da KCG; muitos dos apresentadores e atendentes de
quiosques de experiéncia de jogo em VR do evento deste ano foram
egressos da KCG.

Kyocotan é a mascote oficial da KCG. A mascote é desenhada em
uma grande variedade de estilos e formatos pelos alunos e
professores da KCG, bem como por criadores profissionais.

E possivel ver a Kyocotan em muitos eventos diferentes,
incluindo a KYOMAF.

Museudo

Sobre o0 Museu do Computador da KCG

Em 1963, alunos pesquisadores da Universidade de
Quioto formaram um grupo de estudo sobre computa-
dores para o IBM 709/7090 e organizaram workshops.
Na época, o departamento de sistema de informacéo
ainda nao existia nas universidades japonesas.

Desde entao, o Instituto de Computagao Quioto (KCG :
Kyoto Computer Gakuin), primeira instituicdo educa-
cional computacional do Japao, tem formado gradua-
dos distintos, grandes contribuidores para a fundagao
da industria da informag&o no Japao. Gostariamos de

Patriménio da tecnologia de processamento da
informagdo TOSBAC-3400
(Autorizado em 2 de margo de 2009)

Patriménio da tecnologia de processamento da
informagéo NEAC System 100
(Autorizado em 6 de margo de 2012)

informagao MZ-80K

Patriménio da tecnologia de processamento da
informacédo TOSBAC-1100D
(Autorizado em 10 de margo de 2016)

Patriménio da tecnologia de processamento da
informagéo OKITAC-4300 System
(Autorizado em 2 de margo de 2009)

# =

Patriménio da tecnologia de processamento da

(Autorizado em 6 de marco de 2013)

ElapE
P

omputador da KCG

apresentar nossos computadores, 0s mesmos que
foram usados para nossa formagdao computacional e
de um grande valor cultural. Muitos desses preciosos
aparelhos, incluindo aqueles certificados como
"Patrimbénio da Tecnologia do Processamento de
Informacdo" pela Sociedade do Processamento de
Informacao do Japao, estdo preservados no Museu do
Computador da KCG.

O Museu foi certificado como o primeiro "Museu
Satélite de Computadores Histéricos" do Jap3o.

Patrimonio da tecnologia de processamento da
informacédo NEAC-2206
(Autorizado em 2 de margo de 2011)

Patrimonio da tecnologia de processamento da
informagao PDP 8/1
(Autorizado em 17 de margo de 2015)

linstituto de Pesquisa Fisica e Quimica (Riken), Fujitsu Limited "Computador K"



Diretor Representante da Crypton
Future Media, Inc.,
produtora de Hatsune Miku

Professor da Faculdade de Quioto de Pés-Graduagéo em
Informatica

Hiroyuki Itoh

Com o nome derivado da frase japonesa “mirai kara kita
hajimete no oto” (“o primeiro som do futuro”), Hatsune
Miku é uma idolo virtual que canta com uma voz
sintética quando um usudrio insere letras e melodia em
um computador. Ela tem realizado apresentacées néo
apenas no Japio, mas também em outros paises,
conquistando os corages da multidao de fas. Hiroyuki
Ito, diretor representante da Crypton Future Media Inc.,
companhia criadora do software da voz sintética de
Hatsune Miku e sucesso do momento, juntou-se ao KCGI
como professor.

O professor Hiroyuki Ito, da KCGlI, fala de modo apaixonado ao recordar
o desenvolvimento de Hatsune Miku, um banco de vozes do software Vocaloid
(Grande Saldo do Campus Ekimae, KCG)

Prof. Ito, que continua a desenvolver o software capaz de
produzir vozes computadorizadas, gostaria de transmitir
a seguinte mensagem para jovens que desejam ser
lideres na inddstria de TI do futuro. “A fronteira da
revolugdo da informacdo em que estamos imersos é vasta
e sem limites. As possibilidades de seu futuro se
proliferam infinitamente diante de vocé. Peco que se
dedique a seus estudos com este conceito firme em
mente.”

Noés entrevistamos o professor Ito.
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A Crypton Future Media ndo ¢ nem uma empresa de jogos,
nem de animag&o. Apesar de estarmos envolvidos com musica,
também n&o é uma gravadora. Pelo fato de termos transformado
a musica computadorizada de um hobby em um negdcio, penso
que somos “vendedores de som”. Hatsune Miku foi inicialmente
posta a venda em agosto de 2007, mas acredito que o software
tornou-se uma chance para as pessoas se envolverem com uma
atividade criativa.

Diz-se que a humanidade passou por trés revolugdes no
passado. A primeira foi a agricola. Nessa fase, os seres humanos,
forgados a vida némade em face de sua dependéncia de caga,
comegaram a produzir comida sistematicamente, e tornaram-se
capazes de armazena-la e fixar-se em assentamentos. A partir
dai, sociedade e estados foram formados, juntamente com
o0 surgimento da desigualdade de renda.

Pode-se dizer que o desenvolvimento daeconomia também se
tornou causa de guerras. A segunda revolugédo foi a industrial.
Forgas motoras foram descobertas e o avango das inovagoes,
como a habilidade de criar itens idénticos eficientemente, deram
origem a produgéo e consumo em massa. Esse desenvolvimento
revolucionou o comércio e as transi¢des econdmicas, ajudando
no vasto crescimento da renda. Essa revolugdo provocou uma
“explosdo populacional.” Na era da alta taxa de natalidade e
mortalidade que antecedeu a revolugdo industrial, a populagéo
humana era virtualmente fixa. Flutuagdes da renda em sociedade
eramtdo minimas que sofreram um forte impactocom a revolugéo,
crescendo rapidamente.

A terceira revolucdo ¢é a da informagéo, dando valor a Tl na
forma da internet. Antes dela, os meios de transmisséo da
informagdo eram limitados e monopolistas. As fontes de
informacao incluiam midias como empresas de jornal, televiséo,
estagbes de radio e editoras. Mas quando esses grupos
despachavam a informag&o, era sempre acompanhada de custos
significativos de instalagbes e forca humana. Além disso, a
informagdo na época era de baixo volume e unidirecional.
Contudo, o surgimento da Internet revolucionou a informagéo.

O modo como a informagdo era transmitida mudou
consideravelmente. Agora ela é uma presenga extremamente
préxima, aparecendo na palma de nossas mé&os, mesas e
bolsos. A informagéo passou a ser digitalizada, na forma de
noticias, filmes e musica, assim como inteiramente
informatizada, tornando possivel transmiti-la faciimente
e armazené-la online. A vida e o trabalho acabaram se
tornando muitissimo convenientes, divertidos e
confortaveis. Em um instante vocé pode acessar e
assistir seus videos e midias favoritos. Essa
informagdo  possibilitou a qualquer um
compartilhar facil e instantaneamente dados a
respeito de si mesmos com o mundo através
do Facebook, X e blogs, incluindo neles as
minimas novidades pessoais.

Acredito, contudo, que ainda estamos
meramente experimentando o prelddio de
mudangas que ainda vao ocorrer em face
da revolugéo da informagao. As revolugdes
agricolas e industriais trouxeram sérias
mudangas ao modo como os seres humanos
viviam. As provocadas pela presente
revolugdo ainda nao alcangaram todo seu
potencial. Este é apenas um periodo de
transicdo. As reais ainda estdo por vir. Penso que
veremos transformagdes dramaticas no estilo de vida ‘
das pessoas no mundo daqui a 20 ou 30 anos. N&o sei,
contudo, de que tipo serdo. O modo como ocorrerdo foi
confiado a nds, e, principalmente, aos jovens que irdo carregar a
proxima geragao nas costas.




Com 20 cursos em 5 departamentos,

nao existem limites para ate onde suas

ambicoes podem leva-lo

empresas ¢ 5
‘linhas de frente d
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A
B
C
D
=

Programa de Informatica em Arte e Design
Curso de Informatica em Arte e Design / Curso de Manga e Anime

Art & Design

Arte & Design

Programa Fundamental de Arte e Design
Curso de Arte e Design / Curso de Manga e Anime

Una-se a vanguarda dos
artistas digitais.

Programa de Informética em Negécios & Administragao

Curso de Informagéo de Gestédo / Curso de Ciéncias de Dados

Business &
Management

Negodcios & Admnistracdo

Programa de informatica Aplicada
Curso de Informéatica Médica / Curso de Tl em Ciéncias Marinhas /
Curso de Tl na Agricultura / Curso de FinTech / Curso de Negécios em Tl

Chegue a dianteira do mundo dos
negocios através da TI.

Programa de Administragéo e Gestdo Médica

Computer
Science

Area de Ciéncias da Computacdo

Programa de Processamento de Informagao
Curso de Processamento de Informagéo / Curso de TI em Dublagem /
Programa de Transferéncia de Estudos de Pés-Graduagéo

Apoiando a vanguarda da atual
sociedade da informacéo.

Digital Game &
Amusement

Jogos Digitais & Enfretenimento

4 anos

Programa de Jogos Digitais & Entretenimento

Programa de Desenvolvimento de Jogos Digitais

Programa Fundamental de Desenvolvimento
de Jogos Digitais

Busque uma carreira como criador de
jogos com conhecimentos avancados.

Engineering for
Embedded Systems

Engenharia de Sistemas Embutidos

Programa de Engenharia da Computagao
Programa de Engenharia da Computagéo /
Curso de Controle Automotivo

Programa Fundamental de Engenharia
da Computacao

Almeje chegar a vanguarda da
engenharia de controle.

Flexible Online Course
Curso Online Flexivel
Desenvolva suas habilidades em casa.

Information & Communication
Informacdo & Comunicacdo

Estude enquanto trabalha ou frequenta duas
faculdades ao mesmo tempo.

Programas para
Estudantes Internacionais

Estude Tl no exterior e amplie sua
visao de mundo.

Programa de Informatica Aplicada
Internacional

A 4
Cursos podem ser convertidos em programas de tempo integral

Informagdo & Comunicagéo
Curso de Informag&o & Comunicagéo / Curso de Aperfeicoamento de
Habilidades para Graduados na Universidade / Curso Noturno de Um Ano

Informagdo & Comunicagéo
Departamento de Estudos Noturnos

Programa de Arte e Design
Curso Internacional de Tecnologia de Mangas e Animes

Programa Fundamental de Arte e Design
Curso Internacional de TIC de Negécios

Programa de Informatica Aplicada
Curso Internacional de Controle Automotivo /
Curso Internacional de Geréncia de Negécios

Programa de Processamento de Informagéo
Curso Internacional de Negécios em Tl

Programa de Engenharia da Informagao

Curso Internacional de Informatica / Curso Internacional de 26 27 28
Informagao da Arte /Curso Internacional de Informag&o de Negdcios

Programa de Engenharia da Computagéo
Curso Internacional de Informag&o / Curso Internacional de Arte & 29 30 31
Design / Curso Internacional de Informag&o no Turismo

15



Grade de Disciplinas

Arte & Design
Art & Design

Programa de Informdtica em Arte e Pl-[c /. 4anos  Diploma Técnico Avangado

Para quem deseja se tornar um diretor de arte lider na industria.

Além de buscar as possibilidades da arte digital, cultivamos pessoas competentes para
se tornarem diretores de arte com habilidades de gerenciamento e planejamento para
ter sucesso nos projetos.

Ocupacoes Alvo
Diretor de Arte Criador de CG Designer DTP
Web Designer Designer de Anuncio etc.

Designer de CG de Games Criador de Imagenss

Programa de Arte e Design

Para quem deseja se tornar criador ou designer com criatividade e poder
de execucao.

Cultivamos pessoas competentes com altas qualificacdes em produgao e consulta que
preencham o vazio entre criador e cliente, assim como altamente habilitados no desenvol-
vimento de conceitos de exceléncia e apresentagdes cativantes.

Ocupacoes Alvo

Criador de CG Designer DTP Designer de Anuncios
Web Designer Criador de Imagens Designer de CG de Games etc.

Somente para estudantes internacionais

Curso Internacional de Tecnologia de Mangas e Animes

Programa de Mangd e Anime

Para quem deseja se tornar um desenhista de manga ou animador ou
criador de conteudo com competéncias na area manga e de producao
digital de animes.

Nos ensinamos produgdo digital com base nas técnicas e historia da produg@o analogica
de mangas e animes, treinando nossos alunos tanto para a sala de produgdo quanto para
as areas de publicacdo e distribuigdo.

Ocupacées Alvo

Animador Artista Digitaletc llustrador
Artista de Mangéa Animador CG Desenhista Publicitario etc.

Programa Fundamental de Arte e Design os Diploma

Para quem deseja se tornar criador ou designer dentro da industria de [P0

arte digital.

Cultivamos pessoas competentes com conhecimento de software para criar Criador de CG Web Designer
trabalhos de arte e de continuar a atividade criativa com no¢ao fundamental de Designer de CG de Games Operador DTP

conceltos, cores e arte. Operador de Edigdo Nao-Linear etc.

Somente para estudantes internacionais Curso Internacional de TIC de Negdcios

Negodcios & Admnistragdo
Business & Management

Programa de Informatica em Negocios & Administrag 4anos # Diploma Técnico Avangado

Para quem deseja se tornar consultor lider na proposicao de sistemas de
informacéao otimizados para negdcios.

Os alunos aprender@o conhecimento de negdcios a respeito do conteudo de dominio
de cada industria, métodos analiticos de renda, tecnologia da comunicacao e informagdo
e sua utilizacdo para lideranga. Preparamos pessoas competentes com conhecimento
sobre gerenciamento de produgao e da relagdo com o consumidor, de modo que sejam
capazes de propor e projetar sistemas de informagdo otimizados entre diferentes se¢des
de corporacdes como consultor de TI ou gerente de projeto.A KCG oferece o Curso de
Informagdo de Gestdo e o Curso de Ciéncias de Dados.

Ocupacdes Alvo
Consultor em Tl Cientista de Dados
Agente de Vendas em Tecnologia Engenheiro de Sistemas
Produtor de e-Business Gerente de Projeto etc.

Programa de informdtica Aplicada

Para quem deseja se tornar um engenheiro de sistemas e apoiar a revolugao [T T
da Tl na industria.

Este programa forma profissionais que possuem tanto um entendimento avangado das

Engenheiro Automotivo

técnicas de fabricagio quanto as habilidades para desenvolver e apresentar conceitos Engenheiro Marinho/de Aquicultura
a fim de negociar e propor ideias enquanto ouvem as necessidades do cliente. Os cursos Engenheiro Florestal/Agricola
neste programa sdo: Controle Automotivo Internacional, TI Marinha, TI Agricola, FinTe- Engenheiro Financeiro

ch e Informatica Médica. L » Ly
Técnico em Informatica Médica etc.

Somente para estudantes - . . P ;.
inte'r)nacionais Curso Internacional de Controle Automotivo  Curso Internacional de Geréncia de Negdcios

Programa de Negdcios em Tl

Para quem deseja se tornar uma pessoa de negdcios de sucesso com Ocupacdes Alvo

conhecimento de computacao e atitude de um profissional empresarial o '

bem treinado. Administrador de Sistemas

Os estudantes aprenderdo sobre ferramentas de escritorio como Microsoft Word, Excel Agente de Marketing & Vendas

e Access, assim como contabilidade, conduta dos negocios e habilidades de comunicagao. Instrutor para Operacgéo de Computadores

Preparamos alunos para se tornar empresarios de sucesso em posse de conhecimento

. . Agen ntabil e Administrativ .
fundamental sobre a area. Eles desempenhardao uma fung@o ativa em qualquer situagao. g Conll e he SUEND 6l

Programa de Administragdo e Gestdo Médica ' [

Para quem deseja obter conhecimento tanto da area médica quanto da computacional, tornando-se um especialista capaz
de lidar com a informatizagao de ambientes clinicos no futuro.

O conhecimento em computagdo ¢ essencial em ambientes de trabalho médicos hoje Ocupagdes Alvo
em dia, mas os profissionais capazes de responder a essa necessidade ainda sdo escas-
s0s. No Programa de Administragio e Gestio Médica, os alunos adquirem conhecimen- Administragdo médica em hospitais, clinicas
to médico e habilidades em TI, tornando-se especialistas capazes de lidar com a etc.

informatiza¢do dos ambientes clinicos no futuro.




Area de Ciéncias da Computacdo Jogos Digitais & Entretenimento
Computer Science Digital Game & Amusement

Programa de Ciéncias da Computagao Diploma Técnico Avangado Programa de Jogos Digitais & Entretenime 4anos  Diploma Técnico Avancado

Para quem deseja se tornar um especialista lider da industria.
Preparamos estudantes para que possam analisar as necessidades do
consumidor e propor resolugdes usando os sistemas de informagao no
papel de engenheiro de solugdes ou arquiteto de TI.

Para quem deseja se tornar lider na producao de games da proxima
geracao.

Preparamos profissionais competentes para a carreira de diretor geral ou técnico
que dirijam uma equipe de producdo com lideranca e conhecimento técnico em
programacao.

Ocupacédes Alvo

Ocupagoes Alvo

Engenheiro de Solugdes Engenheiro de Redes . . .

Gerente de Projeto Arquiteto de Tl etc. Diretor de Jogos Diretor Técnico

Engenheiro de Sistemas Produtor de Jogos Programador de Jogos
Planejador de Jogos Designer de CG de Jogos etc.

Programa de Computagdo Multimidia oma
Para quem deseja se tornar lider no desenvolvimento de software. [TTYIINT N
Neste programa noés desenvolvemos engenheiros capazes de planejar, projetar Progra ma de Desenvolvimento de JOgOS 3 anos Diploma

¢ executar sistemas de comunicagdo que enviam e recebem video, dudio e outros Engenheiro de Sistemas Engenheiro de Web
contetdos de forma interativa. Engenheiro de Banco de Dados  Programador etc. Para quem deseja ser um criador de jogos com habilidades de ponta.
Engenheiro de CG Preparamos pessoas competentes para a carreira de programador de jogos, capazes de
criar jogos em 3D e jogos online, ou planejador de jogos que projetem games com
perspectiva ampla para entreter diversos jogadores.
Programa de Redes de Computadores ploma

Para quem deseja se tornar um engenheiro capaz de construir sistemas.

Preparamos pessoas qualificadas para se tornarem engenheiras detentoras de conheci-
mento acerca da seguranca da informacao e redes e banco de dados de computadores,
e que podem construir sistemas de informagdo confiaveis.

Ocupagoes Alvo

Programador de Jogos Planejador de Jogos
Escritor de Cenario de Jogos Designer de CG de Jogos etc.

Ocupacdes Alvo

Engenheiros de Rede Engenheiro de Seguranca
Administrador de Redes Engenheiro de Sistemas etc.
Engenheiro de Banco de Dados

Programa Fundamental de Desenvolvime 2anos Diploma

Para quem deseja ser um criador com conhecimento solido em
desenvolvimento de jogos.

O aluno aprendera sobre linguagem C++, design grafico, cendrios de games e planeja-
mento de regras. Preparamos profissionais capazes de desempenhar um papel ativo
juntamente com a supervisdo do diretor no planejamento, programagio e desenvolvimen-
to de jogos.

Programa de Processamento de Informagao Diploma

)Y

Para quem deseja se tornar um técnico que domina os fundamentos de
programacao e TI.

Este programa forma programadores, engenheiros de sistemas e operadores de

sistemas com conhecimentos de base em computagdo, redes e teoria da Ocupagcdes Alvo
informacao. Os cursos deste programa sdo: TI Internacional, Processamento de
Informacdo e TI em Dublagem. Programador de Jogos Planejador de Jogos
Escritor de Cenério de Jogos Designer de CG de Jogos etc.

Somente para estudantes

internacionais Curso Internacional de Negocios em Tl ’ Assistente de Desenvolvimento de Jogos

Ocupacédes Alvo

Programador Engenheiro de Sistemas Operador de Aplicativos
Programador Web Dublagem Narrador etc.




Cursos especiais para
estudantes internacionais da KCG

Os estudantes podem ingressar em abril ou outubro

Engenharia de Sistemas Embutidos
Engineering for Embedded Systems

Programa de Engenharia da Informag¢ao ~ Diploma Técnico Avangado

Para quem deseja se tornar um especialista em sistemas embutidos.

Os alunos aprenderdo ndo apenas sobre hardware e software, mas também sobre consulta,
design, desenvolvimento, manutengdo e administragdo de sistemas embutidos. Com este
vasto conhecimento, eles poderdo se tornar um gerente de projetos ou arquiteto de TI em
uma equipe de desenvolvimento.
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A fim de produzir engenheiros de TI capazes de desempenhar papéis ativos ao redor do
mundo, a KCG estabeleceu cursos especiais voltados as necessidades de estudantes
internacionais. Os alunos podem inscrever-se para inicio em abril ou outubro.

A KCG emprega muitos funcionarios encarregados de questdes relacionadas a
estudantes internacionais. Esses funcionarios apoiam os alunos em assuntos que vao
desde os estudos até o dia a dia no campus e a busca de trabalhos em tempo parcial.
Gragas a sua dedicacio, os varios estudantes internacionais que vém de todas as partes
do mundo para se unirem a KCG podem desfrutar de uma vida estudantil produtiva.

SLUICEETEESTLEN I CNEMIIEIEE  Curso Internacional de Informacéo da Arte
Curso Internacional de Informética Curso Internacional de Informacéo de Negécios

—

Ocupacdes Alvo

Arquiteto de TI
Engenheiro de Sistemas etc.

Engenheiro Mecatronico
Engenheiro de Sistemas Embutidos
Desenvolvedor de Hardware

Programa de Engenharia da Computagao s Diploma

Encontre grandes carreiras no Japao ou em seu pais de origem!

Curso Internacional de Controle Autom

Buscando permitir-nos alcangar uma sociedade de transporte digital e de
transformagdo ecologica, servicos de mobilidade empregando tecnologia de
ponta vém sendo disponibilizados para o publico. Neste curso, a KCG espera
responder a novas demandas sociais cultivando engenheiros automotivos
capazes de liderar a indistria automobilistica do futuro. Os graduados no
curso recebem o titulo de "diploma", o que lhes permite trabalhar
profissionalmente em seus paises de origem ou no Japao, ou ainda ingressar
na KCGI, escola do grupo KCG, para buscar o titulo de mestre.

Para quem deseja se tornar um engenheiro capaz de promover o desenvolvimento de produtos com tecnologia embutida.

Os estudantes tomam parte em estudos plenos de sistemas embutidos através de expe-
riéncia pratica com fabricag@o de robds, dispositivos de comunicagio, engenharia auto-
motiva e microprocessadores de controle. Aqueles que se graduarem neste programa se
tornardo engenheiros de sistemas, programadores ou engenheiros mecatronicos capazes
de desempenhar papeis centrais nas linhas de frente do desenvolvimento de produtos.
Os cursos deste programa sdo: Informagdes Internacionais, Engenharia da Computagdo
e Controle Automotivo.

Programa de Informatica Aplicada 3 anos
Diploma Campus Kyoto Ekimae

S ENCNEE S GEINCNCOERINETEE  Curso Internacional de Informagéo
Curso Internacional de Arte e Design Curso Internacional de Informagéo no Turismo

Ocupacées Alvo

o Este curso é para pessoas que buscam ingressar nos altos escaldes de
1° ano engenheiros de manutengéo, capazes de conquistar a satisfagéo e confianca
dos clientes. Os alunos fortalecem a proficiéncia em japonés da qual
precisardo para estudos especiais a0 mesmo tempo que obtém uma
compreensdo adequada da estrutura e das fungdes basicas de automdveis.
Os estudos comegam com engenharia automotiva e fundamentos de TI,
incluindo programagao, sistemas de computadores e circuitos digitais. Neste
curso também se adquire as habilidades de comunicagdo necessarias para a
area de negdcios.

Engenheiro de Sistemas Embutidos  Engenheiro de Suporte ao Cliente ~ Engenheiro
Engenheiro Mecatrnico Programador de Controle ge Elet(;omc?
Engenheiro de Sistemas Desenvolvedor de ECU € bordo etc.

Programa Fundamental de Engenharia da Co

2 anos Diploma

O curriculo gira em torno de automoveis,

Para quem deseja se tornar um engenheiro de sistemas de controle através do aprendizado dos fundamentos de hardware

e software.

Os alunos aprenderdo habilidades e conhecimentos basicos sobre Ocupacdes Alvo
hardware e software necessarios para se tornarem especialistas
em desenvolvimento de sistemas integrados, e serdo treinados
para serem engenheiros de sistemas de controle capazes de forne-
cer servigo confiavel aos lideres de desenvolvimento na area.

Engenheiro de Sistemas Embutidos
Engenheiro de Suporte ao Cliente

Engenheiro de Sistemas
Programador de Controle etc.

Informag¢ao & Comunicagado
Information & Communication

Curso de Informacdo & Comunic

1 ano/ 2 anos noturno

2° ano

3° ano

abrangendo um exame profundo dos
fundamentos sobre veiculos desde estruturas
elétricas até a eletrdnica, circuitos l6gicos e
manutengdo. Os alunos colocam em agéo a
tecnologia e conhecimento que adquiriram nas
aulas realizando experiéncias, praticas e
atividades independentes a fim de experimen-
tarem habilidades de manutengdo o mais
préximas possivel daquelas empregadas no
mundo real.

Por meio da desmontagem, inspecao e ajuste
de equipamentos elétricos, os alunos aprofun-
dam seu conhecimento sobre automoveis. Eles
aprendem a teoria na sala de aula e a colocam
em pratica de forma plena, assimilando
tecnologias de controle automotivo que
poderdo aplicar na industria de automdveis

como habilidade prontamente disponivel.
Também se pode almejar passaportes Tl e
outras qualificagdes da area.

Este é um curso para quem deseja aprender habilidades de TI em pouco tempo. Selecione as aulas
apropriadas a suas necessidades ¢ habilidades. Vocé podera aprender programagao, desenvolvimento
de sistemas, sistemas de informacao ou estudar para qualifica¢do de processos seletivos, dependendo
de seu objetivo.
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Curso Internacional de TIC de Negocic

Neste curso os alunos primeiro adquirem conhecimento basico sobre TIC,
essencial nesta nova era de negocios, e aprendem sobre "coleta de informagdes,
analise de informagdes, transmissdo de informagdes e criagdo de conexdes"
para o uso comercial de redes sociais virtuais ("SNS", na sigla em inglés),
além de desenvolverem habilidades em alta na area de TIC. Este curso treina
estudantes para se tornarem profissionais de nivel global capazes de utilizar
redes sociais plenamente no ambito dos negdcios enquanto se destacam numa
sociedade em réapida transformacgdo. Apos a graduagdo é conferido o titulo
de "diploma". Isso pode ajudar os alunos a obterem mais oportunidades de
emprego em seu pais de origem ou no Japao.

o No primeiro ano vocé fortalecera suas habilidades no idioma japonés voltado
1°@N0 | para negocios e aprendera o basico sobre TIC e negocios. Os cursos
abordam Microsoft Office, fundamentos de computagdo, habilidades de
apresentagéo e aulas de lingua japonesa como "Japonés técnico", nas quais
vocé desenvolvera habilidades de escrita e comunicagéo.

o Os alunos podem escolher as aulas de sua preferéncia a partir de uma vasta
2° ano gama de assuntos relacionados a negocios e TIC a fim de desenvolverem
ainda mais suas habilidades e conhecimentos. Eles aprenderdo os
conhecimentos basicos sobre redes sociais e 0 que é necessario para criar
contetdos destinados a diversas plataformas, como X (antigo Twitter) e
Facebook, além de desenvolverem habilidades de design de negécios que
lhes permitirdo elevar suas empresas ao palco global.

Programa Fundamental de Arte e Design

Encontre grandes
carreiras no Japao ou em
seu pais de origem!

2 anos Diploma Campus de Kamogawa
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Oportunidades de carreira

Preparacao para Exames de Qualificagao

Marketing digital (redes sociais) Diretor de web (redes sociais)

Planejamento web e relacdes Gerente de operacoes de redes sociais
publicas

Consultor de redes sociais

Trabalho administrativo geral (assuntos gerais, recursos
humanos, contabilidade, administracao de vendas, etc.)

Teste de Proficiéncia Criativa com lllustrator®
Teste de Proficiéncia Criativa com Photoshop®
Teste de Proficiéncia em Marketing de Redes Sociais

Disciplinas de especializagao

Fundamentos de Sistemas

Introdug&o a Ferramentas Graficas
Computacionais A

Aprendizado Baseado em
Projetos 1

Segundo ano

Pratica para Exames de
Qualificagéo Internacional A

Curso Internacional de Negdcios em Tl &l

Proficiéncia tanto em negocios quanto em TI ¢ uma habilidade imprescindivel
na sociedade global de hoje. Com novas tecnologias digitais emergindo uma
apos a outra, incluindo IA, IoT, computagdo em nuvem, VR/AR, drones e
5@, o ritmo em que modelos de negodcios existentes passam por reviravoltas
esta acelerando. Neste curso, ensinamos TI e negocios a fim de cultivar as
equipes de DX (transformacao digital) do futuro: pessoas capazes de empregar
novas tecnologias para criar modelos de negdcios inovadores e revolucionar
aqueles ja existentes. Os graduados no curso recebem o titulo de "diploma",
o que lhes permite buscar carreiras profissionais em seus paises de origem
ou no Japao.

o Oferecido sobretudo em prol de alunos de culturas que n&o utilizam
1° ano ideogramas, este curso ensina conhecimento especializado e fortalece a
proficiéncia em japonés necessaria para 0 meio empresarial enquanto
fornece uma base em Tl e negdcios. Além do ensino de fundamentos em
computadores, em Microsoft Office e em habilidades de apresentagéo, séo
oferecidas aulas em japonés para engenharia e outras disciplinas no idioma
japonés, aperfeicoando as capacidades dos alunos na preparagdo de
documentos e comunicag&o.

o Os alunos selecionam os cursos que preferirem a partir de uma vasta gama
2° ano de disciplinas relacionadas a negécios e Tl, melhorando ainda mais suas
habilidades e conhecimento. Além de Logistica e Introducdo a SAP, um
sistema para administragdo geral na geréncia de empresas, preparamos
cursos sobre programacdo, geréncia e outros assuntos, conferindo aos
estudantes a capacidade de atenderem as necessidades da transformagéo
digital (DX) em uma grande variedade de setores da industria.

Encontre grandes
carreiras no Japao ou em
seu pais de origem!

Disciplinas de especializacao

Primeiro ano

Fundamentos de Sistemas

Introdugéo a Ferramentas Graficas
Computacionais A

Segundo ano

Aprendizado Baseado em

Aulas Especiais 2
Introducao ao Uso de Informagdes 2
Pratica Geral de Preparagéo de

Fundamentos Praticos em
Documentos de Negdcios

Pratica Fundamental de Planilhas Documentos

Aulas Especiais 1 Fundamentos de Sistemas
Introdug&o ao Uso de Informagbes 1 Computacionais B

Fundamentos Praticos em Introdugéo a CAD
Apresentacdes Japonés Técnico 2A
Japonés Técnico 1A Prética em Japonés 2
Pratica em Japonés 1 Japonés Técnico 2B

Japonés Técnico 1B
Conversagdo em Japonés 1
Cultura Japonesa 1

Conversagdo em Japonés 2
Cultura Japonesa 2

Economia Global
Introdug&o a ERP

Nogdes Gerais de e-Business
Pratica em Formagéo de Carreira
Preparagao de Documentos

Técnicos A

Fundamentos Praticos em VBA A

Preparacdo de Documentos
Técnicos B

Pratica Geral de Japonés 2
Japonés Técnico 4
Japonés para Negocios 2

Pratica Geral de Japonés 1

Japonés Técnico 3

Japonés para Negocios 1
Aprendizado Baseado em

Projetos 2A

Cadeias de Fornecimento
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Fundamentos Praticos em
Documentos de Negdcios

Pratica Fundamental de Planilhas
Aulas Especiais 1
Introdug&o ao Uso de Informagdes 1

Fundamentos Préaticos em
Apresentagdes

Japonés Técnico 1A
Pratica em Japonés 1
Japonés Técnico 1B
Conversagdo em Japonés 1
Cultura Japonesa 1

Aulas Especiais 2
Introdugao ao Uso de Informagdes 2

Pratica Geral de Preparagéo de
Documentos

Fundamentos de Sistemas
Computacionais B

Introdugéo a CAD

Japonés Técnico 2A
Pratica em Japonés 2
Japonés Técnico 2B
Conversag&o em Japonés 2
Cultura Japonesa 2

Projetos 1

Fundamentos de Sistemas
Computacionais B

Animag&o Web Aplicada

Fundamentos de Produgéo de
Contelido para Web 2

Pratica em Formagao de Carreira

Preparagao de Documentos
Técnicos A

Pratica Geral de Japonés 1
Japonés Técnico 3
Japonés para Negécios 1

Aprendizado Baseado em
Projetos 2A

Introdugéo a Computag&o Grafica 3D
Seguranga da Informagao

Pratica para Exames de
Qualificagéo Internacional A

Preparagéo de Documentos
Técnicos B

Pratica Geral de Japonés 2
Japonés Técnico 4
Japonés para Negacios 2

23




Rumo a um
programa de mestrado
na KCGI!

Rumo a um programa de mestrado na KCGI! A inscricdo é possivel

Curso Internacional de Tecnologia de

Programa de Informatica Aplicada
3anos Diploma Campus de Kyoto Ekimae

o ~ o

Curso Internacional de Geréncia de
Este curso interdisciplinar explora o uso de IA generativa em uma gama diversa de géneros, incluindo inovagdes para uma industria regional
sustentavel, comércio, finangas, logistica, informagdes médicas e investimento internacional. Os alunos deste curso também adquirem habilidades
e conhecimento sobre planejamento de recursos empresariais (ERP, em inglés), um sistema de geréncia integrado que permite as empresas
administrarem seus recursos de negocios de forma centralizada a fim de maximizar valor. Assumindo uma perspectiva de valor da proxima
geragdo, o curso desenvolve habilidades gerenciais para propor estratégias de geréncia a empresas globais e para garantir o progresso da
organizagao.

Programa de Arte e Design 3 anos
Diploma Campus de Kamogawa

Operando a partir de uma perspectiva global, este curso cultiva engenheiros de producido digital de animes e mangas com habilidades em IA,
geréncia e marketing. Depois de adquirirem uma base em conhecimentos fundamentais, os alunos aprendem a utilizar programas de desenho
como Maya e AutoDesk, além de programas de computagdo grafica 3D como Blender. Os alunos também trabalham na produgédo de videos
promocionais utilizando IA. Por meio de colaboragdo com institui¢des educacionais de outros paises, os alunos ganham oportunidades para
estudarem ilustragd@o e IA de ponta. O curso aprofunda sobretudo o seu conhecimento sobre A generativa aplicada.
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Disciplinas de especializagao

Disciplinas de especializagao

Primeiro ano

Obrigatdrias
Fundamentos de Sistemas Computacionais A

Fundamentos Praticos em Documentos de
Negaécios

Prética Fundamental de Planilhas
Introdug&o ao Uso de Informagdes 1, 2
Fundamentos Praticos em Apresentagdes
Introdugao a Ferramentas Gréficas

Aulas Especiais

Fundamentos de Animagao Web

Fundamentos de Produg&o de Conteudo
para Web 1

Exercicios de Design

Recomendadas
pelo departamento

Japonés Técnico 1A, 1B, 2A, 2B
Pratica em Japonés 1, 2
Conversagédo em Japonés 1, 2
Cultura Japonesa 1, 2

Segundo ano

Obrigatorias

Aprendizado Baseado em Projetos 1, 2A
Fundamentos de Sistemas Computacionais B
Animag&o Web Aplicada

Fundamentos de Produgéo de Contetido
para Web 2

Pratica em Formagéo de Carreira
Introdugao a Computagéo Grafica 3D
Introdugéo a CAD

Pratica para Exames de Qualificagéo |
nternacional A

Recomendadas
pelo departamento

Preparagéo de Documentos Técnicos A, B
Pratica Geral de Japonés 1, 2

Japonés Técnico 3, 4

Japonés para Negdcios 1, 2

Terceiro ano

Obrigatorias

Nogdes Gerais de UI/UX

Fundamentos de Pintura A, B
Fundamentos de Criag&o de Personagens

Animacéo e Modelagem em Computagéo
Gréafica 3D 1

Edicao de Video (Efeitos Especiais)
Aprendizado Baseado em Projetos 2B
Pratica em SPI (teste de aptidéo)

Animacao e Modelagem em Computagao
Gréafica 3D 2

Aplicagao de GenAl (Adobe)

Recomendadas
pelo departamento

Pratica Geral de Japonés 3, 4

Japonés Técnico 5, 6

Préatica em Japonés 3, 4

Preparagéo de Documentos Técnicos C

Primeiro ano

Obrigatorias
Fundamentos de Sistemas Computacionais

3

Fundamentos Praticos em Documentos de
Negécios

Pratica Fundamental de Planilhas

Aulas Especiais

Introdugéo ao Uso de Informagdes 1, 2
Fundamentos Praticos em Apresentagdes
Introdug&o a Ferramentas Graficas

Pratica Geral de Preparagdo de Documentos
Introdugéo a CAD

Recomendadas
pelo departamento

Japonés Técnico 1A, 1B, 2A, 2B
Pratica em Japonés 1, 2
Conversagdo em Japonés 2
Cultura Japonesa 1, 2

Segundo ano

Obrigatorias

Aprendizado Baseado em Projetos 1, 2A
Economia Global

Introducéo a ERP

Nogdes Gerais de e-Business

Pratica em Formagao de Carreira
Cadeias de Fornecimento

Pratica para Exames de Qualificagéo
Internacional A

Fundamentos Praticos em VBA A

Recomendadas
pelo departamento

Preparagao de Documentos Técnicos A, B
Pratica Geral de Japonés 1, 2

Japonés Técnico 3, 4

Japonés para Negdcios 1, 2

Terceiro ano

Obrigatorias

Matematica da Informagédo
Panorama de Sistemas Empresariais
Design de Bases de Dados

Pratica para Exames de Qualificagéo
Internacional B

Técnicas de Geréncia de Projetos
Administragdo de Negdcios

Pesquisa Operacional

Aprendizado Baseado em Projetos 2B
Pratica Basica em Estatistica

Pratica em SPI (teste de aptidéo)
Mineragao de Dados

Recomendadas
pelo departamento

Pratica Geral de Japonés 3, 4

Japonés Técnico 5, 6

Pratica em Japonés 3, 4

Preparagao de Documentos Técnicos C
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Rumo a um
programa de mestrado

R . N f " na KCGI!
Curso Internacional de Informati B oo suangaio Camyts o Rakutol

Este programa oferece uma base solida em sistemas embarcados, desde programagao basica e design de sistemas até tecnologia avancada. Os
alunos buscam tornar-se engenheiros de solugdes e arquitetos de TI capazes de analisar as necessidades de empresas globais a fim de propor
e implementar solugdes utilizando sistemas de TI. O programa cultiva profissionais globais capazes de atender as demandas de uma sociedade
avancada baseada em TI utilizando A generativa, [oT, etc.

Rumo a um
programa de mestrado

N L na KCGI!
Programa de Engenharia da Informacéo

Curso Internacional de |nf0l'm0§ 4anos  Diploma técnico avancado Campus de Rakuhoku

Este programa ¢ destinado a aspirantes a diretores de arte. Os alunos aprendem como buscar possibilidades em arte digital ao maximo, a
imaginarem trabalhos de arte em sua forma completa antes mesmo do inicio do projeto e a adquirirem as habilidades em planejamento e
geréncia necessarias para garantir a realizacdo de projetos. Os alunos buscam adquirir técnicas avangadas de produgao; habilidades em criagao
de conceitos, incluindo escutar as exigéncias de clientes; e habilidades para negociar e apresentar propostas.

Disciplinas de especializagao

Primeiro ano Segundo ano Terceiro ano Quarto ano

Obrigatorias Obrigatorias Obrigatorias Obrigatorias

Fundamentos de Sistemas Aprendizado Baseado em Projetos 1 Introdug&o ao Desenvolvimento de  Aprendizado Baseado em Projetos
Computacionais A Sistemas 3A

Introdug@o a Algoritmos

Fundamentos Praticos em Q\Aprendizado Baseado em Projetos

Documentos de Negdcios
Pratica Fundamental de Planilhas

Panorama de Sistemas Empresariais Aprendizado Baseado em Projetos
égrendizado Baseado em Projetos B

Recomendadas
- R dad
Aulas Especiais 1 p:ﬁ)oc%%gr?a;znto Recomendadas pelo departamento
Introdugo ao Uso de Informagdes 1 Fyndamentos Praticos em VBA A  Pelo departamento I|3rtética para |Ec>:(ames de Qualificagéo
Fundamentos Praticos em Access  Fyndamentos de Producdo de Fundamentos de Animagdo Web ~ "crnaciona
Aulas Especiais 2 Conteudo para Web 2 Pratica para Exames de ProgramNagao'de _lA 1 i
Introdugéo a0 Uso de Informagdes 2 Prética em Formagéo de Carreira Qualllflcagao Internacional B Introdug@o a Audio ej Acu~st|ca
e B oS E Aticoslem VEA B Design de Bases de Dados Fundamentos de Animagéao 3D
pelo departamento Introdugéo a CAD Panorama de Sistemas de Estudos Avangados em Fintech
Informagéo de Gestdo Prodranacc iy
Fundamentos Préaticos em Pratica para Exames de Introducsio a PHP 9 ¢
Apresentagdes Qualificagéo Internacional A ¢ Nogdes Gerais de Processamento
P OSIEIS Stemas Pratica em SPI (teste de aptidéo) de Informagao Ambiental
Computacionais B Pratica Basica em Estatistica Animagéo 3D Aplicada
Fundamentos de Produg&o de Introdug@o a Python
Conteudo para Web 1

Introducdo a Geréncia de Redes
Introdug&o a Ferramentas Graficas
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Disciplinas de especializagao

Primeiro ano Segundo ano Terceiro ano Quarto ano

Obrigatorias Obrigatorias Obrigatorias Obrigatorias

Fundamentos de Sistemas Aprendizado Baseado em Projetos 1 Nogdes Gerais de Ul/UX Aprendizado Baseado em Projetos
Computacionais A A

Introdugéo a CAD Fundamentos de Pintura A

Fundamentos Praficos em éprendizado Baseado em Projetos 2Aprendizado Baseado em Projetos
A B

Documentos de Negdcios
Préatica Fundamental de Planilhas

Aprendizado Baseado em Projetos
3B

Recomendadas
Introdug&o ao Uso de Informagdes 1 Animagao Web Aplicada Fundamentos de Criagao de Ertéetriggcpi)g;zlE&(ames de Qualificagéo
Introducéo a Ferramentas Gréficas  Fndamentos de Produggo de Personagens Pesaul ’ )
Aulas Especiais 2 Contetdo para Web 2 Prética para Exames de quisa em Y'd?OS A”"médos 3D1
Introdugéo ao Uso de Informagdes 2 Prética em Formagao de Carreira Qua.||f|cagao Internacional B Intro.dugao a Aud|o~e Acusylca
PN atas Introdugo & Computagao Grafica Design de Bases de.Dad?s Pratlca? em ProSiugao de.Vldeo 1
pelo departamento 3D Fundamentos de Animag&o 3D Pesquisa em Videos Animados 3D 2
e eSIEraticostem CAD Aplicado Nogbes Gerais de Arquitetura Préatica em Produgéo de Som Digital
Apresentagoes Pratica para Exames de Pratica em SPI (teste de aptidéo) Pratica em Producg&o de Video 2

Fundamentos de Animagéo Web Qualificaggo Internacional A Pratica Basica em Estatistica Técnicas de Escrita de Roteiros

Fundamentos de Produgéo de Fundamentos de Pintura B

Rl e L Animagéo 3D Aplicada
Exercicios de Design
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Rumo a um
programa de mestrado
. " na KCGI!
Programa de Engenharia da Informacao

4 anos - Diploma técnico avancado Campus de Rakuhoku

Curso Internacional de Informag¢ao de N

Os alunos aprendem métodos para integrar e lidar com administracdo geral de recursos de uma empresa — pessoal, bens, fundos e informagéo
— utilizando TI. O objetivo ¢ cultivar consultores de TI e gerentes de projetos capazes de desempenhar um papel ativo na sociedade global.
A KCG preparou um curriculo que ensina habilidades das quais pessoas de negdcios precisam a fim de desenvolver recursos humanos com

Primeiro ano

Obrigatorias

Fundamentos de Sistemas
Computacionais A

Fundamentos Praticos em
Documentos de Negdcios

Pratica Fundamental de Planilhas
Aulas Especiais 1

Introdugéo ao Uso de Informagdes 1
Introdugao a Ferramentas Gréficas
Aulas Especiais 2

Introducéo ao Uso de Informagdes 2

Recomendadas
pelo departamento

Fundamentos Praticos em
Apresentagdes

Fundamentos de Animagéo Web

Fundamentos de Produgéo de
Conteudo para Web 1

Nogdes Gerais de Estudos de
Turismo

Segundo ano

Obrigatorias

Aprendizado Baseado em Projetos 1
Pratica de Fotografia

éRrendizado Baseado em Projetos

Recomendadas
pelo departamento

Nogdes Gerais de Geréncia de
Atracoes de Turismo

Fundamentos de Produg&o de
Contetdo para Web 2

Pratica em Formagé&o de Carreira
gntrodugéo a Computagao Grafica

CAD Aplicado

Pratica para Exames de
Qualificagéo Internacional A

Disciplinas de especializacao

a capacidade de obter éxito no mundo de TI em uma vasta gama de setores da industria.

Terceiro ano

Obrigatorias

Nogdes Gerais de UI/UX

Novos Negdcios de Turismo
égrendizado Baseado em Projetos

Recomendadas
pelo departamento

Introdugao ao Desenvolvimento de
Sistemas

Pratica para Exames de
Qualificagéo Internacional B

Design de Bases de Dados
Fundamentos Praticos em VBA A

Panorama de Sistemas de
Informagéo de Gestéo

Pratica em SPI (teste de aptidéo)
Préatica Basica em Estatistica

Pratica de Estatistica Dindmica em
Turismo

Fundamentos Praticos em VBA B
Fundamentos Praticos em Access

Quarto ano

Obrigatorias
Q‘Krendizado Baseado em Projetos

éprendizado Baseado em Projetos
B

Recomendadas
pelo departamento

Pratica para Exames de Qualificagdo
Internacional C

Introducéo a ERP
Estudos Avangados em Fintech
Turismo Proveniente do Exterior

Pratica em Desenvolvimento de
ERPs

Administragdo de Negdcios

Seminario Cultural de Campo de
Kyoto
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grama de Engenharia da Computacdo 3 anos

Curso de Informagao Internacional sy e

Atualmente tecnologias avangadas como A e sistemas ciberfisicos
sdo aplicadas em uma ampla variedade de cenarios, a0 mesmo
tempo que a transformagao digital progride a passos largos.

Enquanto isso a implementagdo de 5G continua, e 0 metaverso
vai se espalhando em uma escala global. Neste curso, os estudantes
podem fortalecer as habilidades na lingua japonesa das quais vao
precisar para buscarem estudos especializados, bem como adquirir
uma fundamentagio soélida nas tecnologias de informagio e compu-
tacdo que formam a base para levar a transformagao digital adiante.
Também podem escolher as matérias que mais lhes interessam a
partir de uma ampla variedade de cadeiras eletivas, adquirindo
um nivel sofisticado de habilidades em TI. Sdo abordados diversos
topicos vitais na area de negdcios em TI, incluindo bases de dados,
programacao e tecnologia de redes, bem como japonés técnico e
outros assuntos sobre a lingua japonesa. Por meio dessas matérias,
o programa cultiva pessoal proficiente em tecnologia da computa-
¢do e na habilidade em lingua japonesa necessaria para o mundo
dos negocios. Os graduados no curso recebem o titulo de "diploma",
o que lhes permite ingressar na KCGI, escola do grupo KCG, para
buscar o titulo de mestre.

Fundamentos Praticos em
Apresentagdes

Fundamentos Praticos em VBA

Pratica Geral de Preparagéo de
Documentos

Pratica no Preparo para Exames
de Qualificagdo

Panorama de Sistemas
Empresariais

Panorama de Sistemas de
Informacéo de Gestao

Introdugéo a Geréncia de Redes
Introdugéo a Ferramentas Graficas
Introdug&o a Python

Fundamentos de Sistemas
Computacionais

Rumo a um
programa de mestrado
na KCGI!

Introdugéo ao Desenvolvimento de
Sistemas

Introdugéo a PHP

Design de Bases de Dados
Aprendizado Baseado em Projetos
Pratica em Formagéo de Carreira
Pratica Basica em Estatistica
Japonés Técnico

Pratica em SPI (teste de aptiddo)

Fundamentos de Producéo de
Contetido para Web

Introdug&o a Algoritmos
Pratica Fundamental de Planilhas
Fundamentos Praticos em Access

Observagao: também é possivel a selegdo e estudo de disciplinas em outros departamentos.




Rumo a um
programa de mestrado

1
Programa de Engenharia da Computacéo LER G
3anos Diploma Campus de Rakuhoku

Rumo a um

. . programa de mestrado
Curso Internacional de Arte & Design 4 il il S iy na KCGI! Curso Internacional de Informagdo no Tu

Neste curso, depois de obterem as habilidades e conhecimentos
basicos de computagdo exigidos pela sociedade, os estudantes
adquirem os fundamentos sobre arte e criacdo conceitual e apren-
dem habilidades praticas de produgdo, tornando-se proficientes
no uso de softwares padro da industria. O curso cultiva pessoas
criativas e designers imbuidos das habilidades em TI mais recentes,
bem como de criatividade e capacidade para desenvolver e apresen-
tar propostas. Os graduados no curso recebem o titulo de "diploma",
o que lhes permite ingressar na KCGI, escola do grupo KCG, para
buscar o titulo de mestre.

W

o MRS

Comercial do 50° aniversario do Grupo KCG (https://www.kcg.ac.jp/kyocotan/cm/)

r

Disciplinas de especializacéao

Introdugéo a Ferramentas Graficas
Exercicios de Design
Fundamentos de Animagao 3D

Pratica no Preparo para Exames
de Qualificagéo

Pratica em CAD

Fundamentos de Produgéo de
Conteudo para Web

Pratica Geral de Preparagéo de
Documentos

Nogdes Gerais de Arquitetura
Fundamentos de Animagéo Web
Nogdes Gerais de UI/UX

Fundamentos de Pintura
Aprendizado Baseado em Projetos
Pratica em Formagao de Carreira
Introdug&o ao Manga

Introdugéo ao Anime

Produgéo de Personagens

Pratica em llustragéo de
Personagens

Produgéo de Video

Fundamentos Praticos em
Apresentacoes

Japonés Técnico

Este curso tira total proveito da localizagao da KCG em Quioto,
uma das regides de turismo mais iconicas do Japao. Ele oferece
um curriculo completo para estudar novos modelos de negodcios
e servicos de turismo aplicando TI. Os estudantes buscam resolver
uma ampla gama de questdes enfrentadas pelo setor de turismo,
tal como fornecimento de informagdes turisticas, conversao de
registros de atividades turisticas em dados utilizaveis, analise e
previsdes. O curso desenvolve pessoas capazes de contribuir para
a conquista de uma industria de turismo sustentavel e resistente.
Os graduados no curso recebem o titulo de "diploma", o que lhes
permite ingressar na KCGI, escola do grupo KCG, para buscar o
titulo de mestre.

Disciplinas de especializacao

Nogdes Gerais de Estudos de
Turismo

Pratica de Fotografia

Nogdes Gerais de Geréncia de
Atracdes de Turismo

Negécios de Transportes em Turismo
Comunicagéo em Turismo

Pratica no Preparo para Exames
de Qualificagdo A, B

Novos Negdcios de Turismo

Seminario Cultural de Campo de
Kyoto

Pratica de Estatistica Dinamica em
Turismo

Turismo Proveniente do Exterior

Observagao: também é possivel a selegdo e estudo de disciplinas em outros departamentos.

Qualificagcdoes Disponiveis

Observagdo: também é possivel a selegdo e estudo de disciplinas em outros departamentos.
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Gerente de Controle de
Itinerarios

A qualificagdo de gerente de
controle de itinerarios é
obrigatéria para guias turisticos
sénior que acompanham tours e
viagens em grupo planejadas
por agéncias de viagem.

Supervisor de Viagens Certificado

"Supervisor de Viagens Certificado" ¢ uma qualificagdo
nacional estabelecida pela Lei de Agéncias de Viagens.
Ela é necessaria para vender pacotes de viagens
domésticas ou para o exterior em nome de uma agéncia
de viagens. A Lei de Agéncias de Viagens estipula que
todo escritério de vendas de uma agéncia de viagens

deve possuir ao menos um supervisor de viagens
certificado em seu quadro de funcionérios.

Exame de Certificagado para Diretor de Negdcios de

Turismo Proveniente do Exterior

O Exame de Certificagdo para Diretor de Negdcios de Turismo Proveniente do
Exterior é um exame de proficiéncia que certifica que seu detentor possui o
conhecimento necessario para desenvolver negdcios de turismo proveniente do
exterior, destinado a visitantes de fora do Jap&o. A aprovagdo nesse exame exige
conhecimento sobre condiges e tendéncias atuais do turismo proveniente do
exterior, habilidade de planejar projetos capazes de atrair clientes dessa forma de
turismo, compreensdo e capacidade de atender visitantes de fora do Japdo bem
como conhecimento sobre o "novo turismo" e a formag&o de areas de visita turistica.

Frap ve/f Gu}zf;_'?
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Curso Online Flexivel

Flexible Online Course

Atualmente, o Japao enfrenta uma grande escassez de pessoal de TI. Até 2030, espera-se que esse quadro se agrave,
atingindo-se uma escassez de cerca de 450 mil pessoas. (Pesquisa sobre a Demanda de Pessoal de TI (Visdo Geral)
realizada pelo Ministério da Economia, Comércio e Industria em abril de 2019)

Encarando essa situagao dificil, a KCG busca pessoas capazes de estudarem TI e de liderarem a industria de TI global.
Com esse objetivo em mente, a KCG estabeleceu os Cursos Online Flexiveis.

Alunos estrangeiros da KCG: requisitos para inscricao

Sé&o considerados como candidatos qualificados as pessoas estrangeiras que satisfazem cada um dos seguintes critérios:

(1) O candidato concluiu ou concluira 12 anos de educagao escolar no Japao e/ou em seu pais de origem; ou é qualificado para ingressar na
universidade em seu pais de origem; ou possui qualificagdes equivalentes as supracitadas.
O candidato tem boa reputagéo perante a KCG, tem 18 anos de idade ou mais, satisfaz um ou mais dos cinco requisitos seguintes e
possui proficiéncia suficiente no idioma japonés para compreender as aulas.

1) O candidato foi aprovado no N1 (nivel 1) ou N2 (nivel 2) do Exame de Proficiéncia em Lingua Japonesa (JLPT) organizado pela
Fundagéo Japao e pela Associagao de Intercambio e Servigos Educacionais do Japao.

2) O candidato obteve uma avaliagéo total de ao menos 200 pontos (combinados nas categorias compreensao oral, compreensao escrita
e compreensao oral/escrita) no Exame para Admissdo em Universidades Japonesas (EJU) organizado pela Organizagao de Servigos
Estudantis do Japéo (JASSO).

3) O candidato obteve uma avaliagéo total de ao menos 400 pontos no Exame de Aptiddo em Ideogramas Japoneses organizado pela

Vantagens dos Cursos Online Flexiveis

KING-LMS, o sistema de gestdo de aprendizado de
ponta da KCG, oferece acesso a recursos de estudo

Arte & Design

Fundagéo de Teste de Aptiddo em Ideogramas Japoneses (JKATF) ou no exame de compreensao oral/escrita JLRT (exame de escrita). 24 horas por dia. Com o KlNG:LMS vocé pode assistir Curso Neg ocios & Admnistra QGO

] , ) o o ) ] ; o a aulas de acordo com seu proprio cronograma, usando
4)0 candldatq recebeu 6 mgses ou mallsl de ieducagap 'err'1 |F1|0ma Japgnes em uma |ns't|lt£1|<;ao ed'u<.:acllolnal destlnada~ao ensino de japonés videos didaticos e materiais de aula fornecidos de Online Area de Ciéncias da Compu’rogdo
para estrangeiros reconhecida por notificagdo do Ministério da Justica mediante opinido do Ministério da Educagao, Cultura, Esportes, antemio Flexivel

Ciéncia e Tecnologia (com frequéncia na referida instituic&o igual ou superior a 90%).

5) O candidato recebeu 1 ano ou mais de educagdo em uma instituicdo educacional conforme especificado no Artigo 1 da Lei de
Educagao Escolar do Jap&o (escola de ensino fundamental menor, escola de ensino fundamental maior, escola de ensino médio, escola
técnica, faculdade de curta duragao, universidade ou instituicdo de pds-graduacéo).

* Inclui titulo de bacharelado internacional (entre em contato para saber mais detalhes).

(2) O candidato possui o status de residéncia (status de visto) necessario para permanecer no Japao sem obstrucdes desde o momento de
admiss&o na KCG até o momento da graduagao.

* Estudante estrangeiro, residente permanente, conjuge ou familiar de cidado japonés, etc.
(3) O candidato possui carta de recomendagao da diretoria ou corpo docente da escola que frequentou.
(4) O candidato possui fiador que garanta que todos os seus custos da permanéncia no Japao serédo cobertos.

Selecdo para admissao (exame de ingresso para estrangeiros)

Selegdo por documentagdo O candidato é avaliado com base nos documentos fornecidos, etc.
Selegdo por entrevista O candidato realiza entrevista e prova oral com base nos documentos fornecidos, etc.

* Aentrevista e prova oral podem ser realizadas em um local designado ou online por meio de chamada com video (utilizando Zoom, etc.). Os
candidatos que realizarem a prova online devem dispor do ambiente necessario para comunicacdo online em sua casa, etc. na ocasido da
prova, incluindo computador, microfone, caixas de som, camera (o candidato deve ser capaz de transmitir video ao vivo) e conexdo com a
internet.

* Os candidatos seréo notificados a respeito do horario, data e local (formato) da entrevista e prova oral quando receberem seu bilhete de
admisséo para 0 exame. (Em principio, o bilhete é enviado dentro de duas semanas apds o recebimento da documentagéo enviada.)

Vocé pode ouvir e assistir as aulas quantas vezes
quiser, fazendo progresso nos estudos no seu proprio
ritmo.

Jogos Digitais & Enfretenimento

® Engenharia de Sistemas Embutidos

O diploma avangado é uma qualificagdo que pode ser
obtida satisfazendo certas condi¢ées e completando um
programa de quatro anos de treinamento especializado em
uma escola vocacional avangada. O MEXT reconhece o
diploma avangado como sendo equivalente ao titulo de
bacharel conferido por uma universidade.

O diploma avangado é outorgado as pessoas que
acumularam nao apenas conhecimento, mas também
habilidades em uma area especializada. Desse modo,

o diploma avangado é visto cada vez mais como equivalente
ou até mesmo superior ao titulo de bacharelado.
Espera-se que detentores de um diploma avangado que
estudaram Tl venham a ser uma necessidade mais vital do
que nunca na era que esta por vir.

Na Informatica Aplicada Internacional nés oferecemos um
programa de estudos intensivo chamado "Schooling"
(Instrug&o). Com o Schooling, os alunos participam de
estudos presenciais intensivos sob a orientagdo direta de
um instrutor.

Schooling ¢ oferecido por um periodo de duas semanas,
duas vezes ao ano: no verdo (de agosto a setembro) e na
primavera (de fevereiro a margo). As salas de aula para
Schooling situam-se no Campus Kyoto Ekimae da KCG,
a sete minutos de caminhada da Estag&o de Quioto.

A rede de transportes é excelente, facilitando o translado.

Curriculo

Produgéo de trabalhos
originais e implementagéo
de projetos desafiadores

Obtengdo de uma base
abrangente de conhecimentos
em uma variedade de areas

Obtencdo de uma base
abrangente de conhecimentos
em uma variedade de areas

Suporte a sua busca
de emprego
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Estudantes internacionais da KCG tém a palavra

Milhares de estudantes internacionais vém a KCG para estudarem e darem inicio a carreiras emocionantes.

Apoio acolhedor e uma educagéo geral excelente
para estudantes internacionais.

=
Nguyen Sy Nam %
Video de entrevista»

Programa de Processamento de Informagao
Curso de Processamento de Informagéo

Republica Socialista do Vietné

Eu sempre adorei jogos, mangas e animes japoneses. Quando alguém me sugeriu
estudar no exterior, eu decidi que queria preparar-me para o meu futuro em um
ambiente completamente novo. Depois de frequentar uma escola de lingua
japonesa, eu escolhi estudar Tl ao me dar conta do seu poder para criar a
sociedade do futuro. Foi por isso que eu me matriculei na KCG. A KCG oferece
muitos programas de apoio acolhedores para estudantes internacionais e fornece
oportunidades de sobra para podermos buscar educagdo geral fora da TI. Eu
estudei com afinco e consegui ingressar em uma empresa de Tl no Jap&o. Logo
depois da minha admissao, eu fui aprovado na prova basica de engenheiros de TI.

Eu gostaria de trabalhar em marketing
internacional no futuro.

Sukandar Ipung
Ismaya

Programa de Negocios em Tl

Republica da Indonésia

Eu queria de estudar no Jap&o, um pais no qual sempre tive interesse. Mais
especificamente, eu queria estudar Tl no Japdo porque ela sera uma area
indispensavel no futuro. E eu também tinha interesse em estudar negécios. Foi por
isso que me matriculei na KCG. Eu ndo tinha praticamente nenhum treinamento em
computagdo, mas meus professores me ensinaram tudo com paciéncia. Eu fui
adquirindo conhecimento e habilidades gradualmente, e pude sentir que estava
progredindo. No futuro eu espero trabalhar especializando-me em marketing
internacional. Eu quero difundir os produtos e tecnologias japonesas na minha terra
natal, a Indonésia, e no resto do mundo.

Eu quero estudar a maior tecnologia do mundo.

Natasha Maria Devina

Programa de Negocios em Tl

Republica da Indonésia

Eu queria estudar no Jap&o, um pais lider em tecnologia. E, se possivel, eu queria
ser como minha mée, que trabalha com contabilidade. Por isso eu me matriculei na
KCG, para obter conhecimentos e habilidades em Tl e negécios. Eu ja vinha
estudando computag&o por conta propria. Agora eu estou aprendendo com meus
professores na KCG, que me ensinam com paciéncia e atengo; por isso estou me
divertindo enquanto assisto as aulas relacionadas a negécios e outras licdes. No
futuro eu quero trabalhar com programagao de negdcios online.

34

O Prémio de Exceléncia da KCG me
deu confianca.

Lyu Langbiao
Video de entrevista » E;}“_ .

Programa Fundamental de
Desenvolvimento de Jogos Digitais

Republica Popular da China

Ap6s minha graduagdo em uma universidade na China, eu passei a trabalhar como
engenheiro de redes, mas fui tendo cada vez mais vontade de realizar trabalhos
criativos. Entdo, depois de estudar no Centro de Treinamento de Lingua Japonesa
de Quioto, eu comecei a estudar sobre jogos na KCG. Uma vez ingressando na
KCG, meus professores incutiram em mim os conhecimentos de engenharia.
Gragas a eles, eu e um(a) colega de nacionalidade japonesa ganhamos o Prémio de
Exceléncia da KCG por um jogo que criamos juntos. Eu consegui conquistar um
emprego na empresa de jogos na qual estava mais interessado. Eu continuo a
aprimorar minhas habilidades com vistas a me tornar um lider de equipe.

O meu sonho é fundar uma empresa
de jogos no meu pais.

Gil Giron Andres
Francisco

Programa Fundamental de
Desenvolvimento de Jogos Digitais

Republica da Guatemala @

No meu pais, as op¢des para buscar uma carreira em Tl sdo limitadas, pois ndo
temos muitas universidades; por isso eu decidi vir para o Japdo. Todos na KCG
foram muito amigaveis, e aqui eu consigo focar-me de verdade no aprendizado
sobre jogos. Eu posso praticar bastante, e é divertido. O Jap&do é um pais seguro, e
a natureza é fantastica. Aqui em Quioto eu fiquei encantado com a beleza das cores
de outono no Mt. Arashi, por exemplo. Depois da graduagao, eu espero trabalhar
em uma empresa japonesa, ganhar experiéncia e um dia retornar a Guatemala para
fundar uma empresa de desenvolvimento de jogos.

Eu quero contribuir para o desenvolvimento
de TI na minha terra natal.

Shakhzodshokhi
Shamsiddin

Programa de Processamento de Informag&o
Curso de Processamento de Informagao
|

Republica do Tajiquistéo —

Um dos meus veteranos veio estudar no Japao, entdo eu pensei, "acho que posso
fazer o mesmo!". Por isso eu me matriculei na KCG. Foi a primeira vez que eu
estudei Tl a sério, e foi bem dificil. Mas meus instrutores s&o muito atenciosos para
me orientar, e os equipamentos de computagdo sao de Gltima geragdo. E muito
divertido. Eu gosto da minha vida como estudante aqui. Depois que eu me graduar,
quero entrar em uma empresa de Tl no Japao, aprender mais no trabalho e
economizar dinheiro, para entdo voltar ao Tajiquistdo e criar uma empresa de
desenvolvimento de aplicativos. Eu espero contribuir para o desenvolvimento de Tl
na minha terra natal.

Estudando manga no Japao usando o
equipamento mais avancado.
Normans Sagastume
Javier Alexander

Programa Fundamental de Arte e Design
Curso de Manga e Anime

Republica da Guatemala @

Eu sempre quis vir para o Japao e me tornar um artista de manga, pois me sinto
atraido pela profundidade e sutileza do manga japonés. Por isso, depois de cursar
uma escola de japonés, eu me matriculei na KCG. Aqui eles tém todos os
equipamentos mais atuais para estudar manga. Os professores da KCG explicam
tudo com paciéncia e criam um ambiente onde ¢ facil fazer perguntas. Minha vida
de estudante é bem balanceada, e eu a estou aproveitando ao maximo. Depois de
me graduar, eu espero ir trabalhar em uma editora japonesa. Seria 6timo ter minha
propria série de mangas.

O sistema de unidades me permite montar
minha prépria carreira.

Francis Daniel Cader
Olivares

Programa de Processamento de Informagéo
Curso de Processamento de Informagao

Republica de El Salvador .

0 Japé&o possui montes de empresas que gozam de tecnologia magnifica em jogos,
como Nintendo, Sega e Capcom, e elas estdo marcando sua presenca na América
Latina. Eu queria visitar essas empresas e estuda-las; por isso me matriculei na
KCG. Um aspecto sobre a KCG que eu pessoalmente acho 6timo é o sistema de
unidades. Eu posso montar minha propria carreira assistindo a aulas sobre
assuntos que me interessam, como CPUs e programagao web. Depois de ter uma
boa base em idiomas, eu espero conseguir um emprego criando sites multilingues
relacionados ao turismo.

Eu gostaria de me envolver nos negocios globais
de conteudo de entretenimento.

Naranjo Bejarano
Carlos

Programa Fundamental de

g y
Desenvolvimento de Jogos Digitais f
—— 1 -
Reino da Espanha i “

Eu sempre admirei a tecnologia de ponta do Japao. Jogos como Pokémon séo
divertidos, e a tecnologia aqui ndo tem equivalente em nenhuma parte do mundo.
Nada me deixa mais feliz que estudar jogos no Jap&o. A KCG oferece um ambiente
de estudos incrivel, com hardware e software de Ultima geragdo. Meu objetivo é
entrar em uma grande empresa de contetdo de entretenimento no Japdo. Como eu
sei falar japonés e espanhol, adquirir conhecimentos sobre TI vai me permitir
participar de negécios globais.

Experimentando os resultados
de uma educacéo na KCG.

Chanvongnaraz,
Khampasith

Programa de Processamento de Informagao
Curso de Processamento de Informagao

Republica Democratica Popular do Laos n A Jh

A tecnologia torna a vida das pessoas mais plena. Eu ingressei na KCG porque
estava determinado a estudar Tl e desempenhar um papel relevante na sociedade.
Como a primeira instituigdo educacional do Japao focada em computacéo, a KCG
possui histéria e 6timos resultados na educagéo de TI. Eu sinto que entrei em uma
escola realmente boa. Eu estava inseguro no inicio, pois nunca tinha estudado
computagdo. Felizmente meus professores na KCG me explicam tudo com
paciéncia e de forma facil de entender. Antes que eu me desse conta, ja estava
gostando de programar. No futuro eu quero encontrar emprego em uma empresa
relacionada a Tl no Jap&o e continuar a programar, trabalhando em algo que torne
a vida mais conveniente para pessoas do mundo inteiro.

Eu quero aprender o idioma japonés e
tecnologia de video.

Ralambozatovo
Narianja Vololoniaina

Programa Fundamental de Arte e Design
Curso de Arte e Design

Republica de Madagascar .

Eu me interessei pelo Japao porque ele tem uma cultura completamente diferente
daquela do meu pais de origem. Eu queria estudar mais a fundo as coisas que tinha
visto em videos e fotos na minha universidade em Madagascar, por isso me
matriculei na KCG, com base em uma recomendagao do MEXT. Eu estou muito feliz
por ter vindo estudar na KCG. Nas minhas aulas os professores oferecem uma
educagao minuciosa, comegando pelo basico. Os instrutores e meus colegas séo
todos muito amigaveis. Nés nos reunimos no nosso tempo livre. Meu sonho é
transmitir a cultura japonesa para Madagascar e para o resto do mundo usando o
video.

Estudo aprofundado de programacao de jogos.

Kim Hae Rang

Programa de Processamento de Informagéo
Curso de Processamento de Informagao

A . RN
Republica da Coreia o,

A escola de ensino médio para garotas que eu frequentei tem uma parceria com a
KCG, e uma das minhas veteranas veio estudar aqui — entdo eu ja sentia certa
familiaridade com a escola. Eu sabia que ela estava completamente aparelhada
com computadores e outros equipamentos, e que aqui eu poderia obter uma
educagéo especializada. Eu quero aprender mais sobre programagéo de jogos
porque adoro os jogos focados em narrativa feitos no Jap&o; por isso eu me
matriculei na KCG. Meu sonho é algum dia trabalhar como programadora em uma
empresa de jogos japonesa. Se eu puder criar um jogo com minha prépria
criatividade que seja adorado por pessoas do mundo inteiro, eu vou ficar muito feliz.
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UATRO ESTACO

A KCG organiza varios eventos para os estudantes durante o ano.

Orientacado para os estudantes de
primeiro ano

Cerimdnia de ingresso
Exames de saude

Inicio do periodo académico de
primavera

Festa de boas-vindas as turmas de
calouros e apresentagédo dos clubes

Exame Nacional de primavera
Gincana para calouros
Dia da escalada

Sesséo de informagdo sobre empresas
no campus

Cerimdnia de ingresso

Aniversario da fundagéo (1° de maio)
Torneios desportivos

Sessao de informagdo sobre empresas
no campus

Dia da escalada

Concerto musical

Concerto musical

Sessao de informagédo sobre empresas
no campus

Principais Eventos em Quioto
ao Longo do Ano

Desfile de Apreciacio das
Cerejeiras de Toyotomi
Hideyoshi (Templo Daigoji)

Abril

Festival Aoi

(Santudrios Shimogamo e
Kamigamo)

Maio

Takigi N6 de Quioto
(Santudrio Heian-jingu)

Junho
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Palestra cultural
Testes de certificagcdo em Artes-CG
Guia de emprego

Sesséo de informagdo sobre empresas
no campus

Festa de Verdo

Exame Nacional de outono
Dia da escalada
Guia de emprego

Festival Gion
(Santudrio Yasaka ¢
outros pontos de Quioto)

Fim do periodo académico de primavera
Exames do periodo académico de

primavera

Oficina de verdo do RIT

Férias de Verdo Fogueira Cerimonial Gozan By
Seminario para o Exame Nacional (Daimonjiyama etc.) Dia da escalada
no verao

Minicursos de verao

Estagio em empresas

Encontros para consultas sobre carreira
Guia de emprego

Festival cultural

Guia de emprego

Palestras académicas

Apreciagéo da arte

Testes de certificagdo em Artes-CG
Consulta com pais

Encontro de atleta das faculdades profissionalizantes |
em Quioto

J-ken (Joho kentei), Série de
Certificacéo em Tecnologia da
Informacao

Encontro de atletas das faculdades

profissionalizantes em Quioto : -
Noite de apreciagio da lua

Minicursos de inverno

Sessdo de informagao sobre empresas  (Templo Daikakuji)

no campus

Orientagao sobre periodo académico Palestra cultural
de outono Guia de emprego
Concerto musical  Exames de saude Setembro Férias de inverno

Inicio do periodo académico de outono

Festival das Eras
(Santudrio Heian-jingu)

Outubro

Festival de Bordos de
Arashiyama (Arashiyama)

Novembro

Festival de Okera
(Santudrio Yasaka)

Dezembro
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Retomada das aulas
Concerto musical
Guia de emprego

Tiro com arco a longa
distancia (Templo
Sanjusangendo)

Janeiro

Fim do periodo académico de outono
KCG AWARDS
Exames do periodo académico de outono

J-ken (Joho kentei), Série de
Certificagdo em Tecnologia da
Informagao

Férias de primavera
Guia de emprego

Sessdo de informagdo sobre empresas
no campus

Minicursos de inverno

Festival das Flores de
Ameixeira (Santudrio
Kitano-tenmangu)

Fevereiro

Cerimdnia de graduagéo

Minicursos de primavera
Cerimdnia de graduacéo

Festa de despedida o )
Festival das Tochas
Sessao de informagéo sobre empresas  (Templo Sciryoji)
no campus
Seminario para o Exame Nacional de
primavera Marco



Centro de Treinamento de Lingua Japonesa de Quioto
(KJLTC: Kyoto Japanese Language Training Center)

Programa Preparatério de Um Ano (inicio em abril) Programa Preparatério de Um Ano e Meio (inicio em outubro)

*Publico alvo do treinamento: Aqueles que possuem os niveis N3 a N5 do Teste de Proficiéncia em Lingua Japonesa (JLPT, em inglés).

» No KJLTC: No curso especial para estudantes estrangeiros da KCG no Centro de Treinamento de Lingua Japonesa de Quioto, o ensino do idioma é
proporcionado aos estudantes que seguem para institui¢des de ensino superior. O KJLTC ¢ notificado pelo Ministério da Justiga.

« Este é um curso propedéutico designado pelo Ministério da Educacéo, Cultura, Esporte, Ciéncia e Tecnologia. Mesmo que em seus paises de origem os
estudantes tenham recebido uma educagao contabilizando menos de 12 anos escolares, ao completar este cursos eles poderao obter qualificagéo para
ingressar em instituicdes japonesas de ensino superior, incluindo nos cursos do nucleo da KCG.

- Com a preparagao para ingresso no curso regular da KCG, a disciplina de Treinamento Aplicado em Operacdes de Software (Tl basico) é requerida. O
crédito obtido sera incluso nos créditos do curso regular na KCG.

« Alunos com proficiéncia suficiente poderéo ter aulas de computagéo profissional do curso regular da KCG.

+ Os alunos que entrarem no curso regular da KCG ap6s conclusdo deste curso se tornam publico alvo na redugdo ou isencdo das taxas escolares e taxa
de matricula.

As aulas de disciplinas relacionadas a lingua japonesa sao divididas em niveis, considerando o exame de entrada e os resultados ao fim de cada semestre.
Recomendamos que faga o JPLT de nivel N2 ou N1 realizado em julho e dezembro. Também encorajamos os estudantes a prestar o Exame de Admissao em Universidades Japonesas
para Estudantes Internacionais (EJU, em inglés).

¢ Introdugao ao Curso

Curso "Curso propedéutico" do Ministério da Educacéo, Cultura, Esportes, Ciéncia e Tecnologia.

propedéutico Os programas do KJLTC séo autorizados pelo Ministério da Educagéo, Cultura, Esportes, Ciéncia e Tecnologia. Ainda que estudantes ndo
preencham o critério de 12 anos escolares em seus estudos referentes ao ensino fundamental e médio em seus paises, tornar-se-ao elegiveis

para admissdo em institui¢des de ensino superior do Japdo com a conclusdo de nossos programas.

Curriculo Disciplinas relacionadas a lingua japonesa

+ O treinamento da proficiéncia na lingua japonesa é necessaria para o ensino superior japonés e preparagao para o JLPT N1 e N2.
+ As aulas séo divididas pelo nivel do idioma japonés dos alunos.
+ As aulas de japonés correspondem a pelo menos 20 horas semanais. (20 semanas para 1 semestre, 40 semanas para um ano)

Disciplina Conteudo

Japonés 1 (gramatica, vocabulario) Gramatica e vocabulario para uso geral e académico

Japonés 2 (compreensao oral, conversagéo) Compreenséo oral e conversagdo para uso geral e académico

Japonés 3 (leitura) Leitura de textos gerais e académicos, jornais, revistas e obras literarias.
Japonés 4 (redag&o) Redagcao de relatérios, e-mails, Power Point e documentos de negécios.
Sobre o0 Japao Aprendizado sobre a cultura, sociedade e valores japoneses.

Disciplinas para o Teste de Proficiéncia em Lingua Japonesa (JLPT) e Exame de Admissao em Universidades Japonesas para Estudantes Internacionais (EJU).

As aulas séo divididas pelo nivel do idioma japonés dos alunos.

Disciplina Conteudo

Preparagao para o Teste de Proficiéncia em Lingua Japonesa (JLPT) e Exame de Admissdo em Universidades Japonesas

Japonés Geral para Estudantes Internacionais (EJU).

Disciplinas basicas

Melhorar outras habilidades e adquirir conhecimento para estudar em uma instituicdo de ensino superior.

Disciplina Conteido

Disciplinas basicas Inglés, Matematica, Ciéncias (Fisica, Quimica e Biologia), assuntos gerais (Historia, Geografia, Civismo), Base de Tl (Computag&o)

% 6 a 8 horas semanais.
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Kyoto Japanese Language Training Center

¢ Programas oferecidos (conteddo e capacidades)

!ir:wuzgmestre Programas e Cursos Contetido Numero de vagas
Abril Programa Preparatorio (1 ano) Curso propedéutico para aprendizado de japonés, inglés e matematica 60 alunos
para pessoas que vao ingressar em instituigées de ensino superior japonesas
Outubro Programa Preparatorio (1.5 anos) (universidade, escola vocacional especial). 60 alunos

¢ Qualificagcoes para a Selecao

Os candidatos devem satisfazer as seguintes condicdes.

(D O candidato deve ter se graduado do ensino médio ou equivalente, ou qualificagdes similares que certifiquem éxito na conclus&o de testes e requerimentos da
educagdo basica (a nivel de ensino médio).

(@ O candidato deve ter habilidades equivalentes ao Nivel N5 ou maior do Teste de Proficiéncia em Lingua Japonesa (ou o equivalente a 150 horas de estudo de
lingua japonesa).

(3 O candidato deve possuir as habilidades académicas basicas necessarias para instituigdes de ensino superior japonesas (universidades ou faculdades de
formagéao profissional).

® O candidato deve: 1) ter menos de 23 anos de idade (para formados do ensino médio), 2) menos de 25 anos (para formados do ensino superior), ou 3) menos
de 27 anos ( para formandos de p6s-graduagéo)

(® O candidato deve ser capaz de pagar mensalidades, taxas escolares e custo de vida como estudante no Japao.

® O candidato deve ser fisica e mentalmente saudéavel para realizar as tarefas estudantis e seguir as regras escolares. O candidato deve ter sempre bom
comportamento e participar apenas de atividades que ndo infrinjam as leis e regulamentos japoneses.
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Ingresse na Faculdade de Quioto de Pés-Graduacao em Informatica
(KCGlI : The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics) para

visar o nivel mais elevado de estudos na area de TI.

Apos a graduagdo na KCG, outro caminho de carreira disponivel
para vocé além de buscar emprego imediatamente é avancar para
outra institui¢do educacional do nosso grupo, a KCGI. A KCGI ¢
a primeira faculdade de pos-graduacao do Japdo especializada em
TI. Os estudantes que completam um programa na KCGI sio
agraciados com o titulo de Mestre em Ciéncias de Tecnologia da
Informacao (formagao profissional). Esse titulo representa o apice
da area de TI aplicada no Japao.

Em geral, a qualificagdo para ingresso na KCGI requer formagao
em uma universidade com curriculo de quatro anos ou um Diplo-
ma Avangado apds o término de um curso de quatro anos em uma
escola profissionalizante. Entretanto, alunos formados na KCG
sdo considerados como qualificados para ingresso sob as seguin-

¢ Caracteristicas Unicas da KCGI

Programa de Mestrado |

tes condi¢des especiais (veja as Diretrizes de Candidatura).
“Candidatos que tenham se graduado de um programa de trés anos
na KCG, que terdo completado ao menos 22 anos de idade até 1°
de abril do ano em que forem ingressar na KCGI e que sejam
julgados como qualificados para ingresso com base na avaliagdo
de seus resultados académicos, portanto sendo reconhecidos como
possuindo capacidade académica igual ou superior a de alunos
formados em uma universidade.”

Ingressar na KCGI apos graduagdo na KCG, portanto, € o caminho
mais rapido para atingir o apice da area de TI aplicada. Nos
recomendamos enfaticamente que vocé obtenha um Diploma
Técnico Avangado na KCG e depois prossiga para obter o titulo de
mestre na KCGI.

Uma gama completa de aulas no "modo inglés" para que estudantes possam completar seus estudos usando inglés apenas.

A KCGI oferece inimeros cursos exclusivamente em inglés ("modo inglés") para que alunos possam completar seus programas e
receber o titulo de mestre estudando exclusivamente em inglés. Muitos desses cursos s&o lecionados por instrutores estrangeiros do
mais alto nivel. Atualmente temos estudantes internacionais de 17 paises e regides diferentes no campus da KCGI (incluindo aqueles
graduados em margo de 2024). Um grande numero desses estudantes decidiu assistir as aulas em inglés.

Uma base completa em habilidades praticas para o
beneficio da sociedade

Mudando de carreira para trabalhar no campo de TI

1Projeto de curriculo feito sob medida para atender as
necessidades da industria e aos avangos em TI.

1Curriculos que incorporam de modo exaustivo oportunidades
de aprendizado pratico in loco.

1Uma abordagem didatica eficaz que combina e-learning com
aulas presenciais

1Aceitamos novos alunos de uma vasta gama de campos, tanto
nas ciéncias exatas quanto humanas.

10s alunos podem iniciar seus estudos com base no nivel de
conhecimento que possuem ao se matricularem.

Almejando desempenhar um papel no palco global

Um equilibrio sensato nos estudos de Tl (TIC) e gestao

1Formagao de profissionais em inimeros campos
especializados de TI, gestéo etc.

1Inumeros instrutores com experiéncia profissional no
estabelecimento de estratégias de Tl no setor privado

1 Aulas ministradas por lideres no campo de Tl em paises do
mundo todo

Utilizando o que vocé estudou para desempenhar um
papel vital na sociedade

'Encontrando sua carreira ideal gragas a uma cuidadosa
orientagao individual

1Estabelecendo redes de contato com outros colegas graduados

¢ Composi¢cdo do curso

kcg.edu

‘The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

Saiba
mais

Matricula: Selecione um modelo de estudo

Cursos Obrigatorios

Cursos de Concentracao

¢ Inteligéncia Artificial ¢ Empreendedorismo Global
e Ciéncia de Dados * ERP
» Desenvolvimento de Sistemas Web » Tl em Manga e Anime

* Administracao de Redes * Tl em Turismo

Escolha uma das Areas de Concentracao acima

Cursos de Industria

* Marinha

* Financas

» Marketing de Contetuido
e Agricultura -« Saude e Medicina ¢ Educacdo - Jogos

Eletivos de Suporte

ou

» Comunicacao Profissional na Industria de TIC - Teoria da Lideranga * Fundamentos de Projeto

Curriculo sob Medida

Monte seu proprio curriculo,
selecionando a partir de
cursos hao obrigatdrios
adequados aos seus
objetivos educacionais
individuais.

Mestre em Ciéncia da Tecnologia de Informacao (Diploma Profissional)

¢ Campos de Atuacdo

A KCGI oferece curriculos para formar os profissionais em TI avancada que a industria necessita.
Aqueles que se graduam na KCGI podem esperar trabalhar em areas relacionadas a TI tais como as

listadas abaixo.

ClO

(Diretor de Informacao) Gerente de Projeto

Arquiteto de IA

Consultor de integracao

de sistemas Empreendedor

Arquiteto de TI

Consultor de Seguranca
da Informacéao

Gerente de producao
de conteudo

Cientista de Dados
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Quioto tem uma histéria de mais de 1200 anos, pois ja foi a capital do

pais e ainda é centro cultural do Jap&o.

Também é uma cidade internacional e lar de muitos jovens estudantes.
Os campi da KCG sao localizados em areas convenientes para que
possa acessar ndo apenas Quioto, mas também toda a regido de Kansai,

como Osaka, Nara, Kobe e Otsu.

Arredores do Campus Kyoto Ekimae
(Campus Satélite Kyoto Ekimae da KCGI)

A Estacdo de Quioto (Kyoto), onde passam as linhas JR,
Kintetsu e de metro, é a porta de entrada para muitos visi-
tantes de todo o Japdo. Tanto prédios modernos como
histéricos coexistem nesta area. Podemos sentir uma
atmosfera contrastante

Locais -
Toji Sanjusangendo
Templo Nishi Hongwanji ~ Museu Nacional de Quioto

Templo Higashi Hongwanji Prédio da Estagédo de Quioto
Aquario de Quioto

Templo Tofukuji
Torre de Quioto

Arredores do Campus Kamogawa

O Santuario Shimogamo, relacionado ao Aoi Matsuri, um
dos trés maiores festivais de Quioto, e o Palacio Imperial,
sdo préximos do campus. E uma area rica em natureza.

Locais --------nmmmmemmmro e
Shimogamo Shrine Kyoto City Historical Museum
Imperial Palace in Kyoto

Tadasu no Mori(shrine forest)

Arredores do Campus Rakuhoku

E mais conveniente ir para a area do Rakuhoku a partir do
centro de Quioto e da Estacdo de Quioto pelo metr6 ou
pelos 6nibus municipais. O Santuario Kamigamo é préximo
arua Kitayama, repleta de prédios modernos. Também se
pode apreciar a natureza no jardim botanico, lagoa
Midoroga-ike e rio Kamo.

Locais -~
Santuério Kamigamo Jardim Botanico de Quioto

Lagoa Midoroga-ike Rua Kitayama
(também chamada Mizoroga-ike)

Arredores do Campus
Hyakumanben da KCGI, da escola
principal em Quioto

Templo Ginkaku-ji, representante da cultura Muromachi,
Santudrio Heian Jingu, relacionado ao Jidai Matsuri (um
dos trés maiores festivais de Quioto), Tetsugaku-no-michi,
Caminho do Fil6sofo, conhecido pelas cerejeiras, Zoolégico
Municipal de Quioto, o segundo mais antigo do Japao,
Museu da Cidade de Quioto, todos estdo presentes nessa
area, onde podemos estar em contato com a histéria e
cultura japonesas.

LOCAIS - -

Ginkakuiji Zooldgico Municipal de Quioto
Tetsugaku-no-michi Santuario Heian Jingu
(Caminho do Fil6sofo) Eikando Zenrin-i

Templo Nanzenji Templo Chionji

Museu de Arte KYOCERA  Museu Nacional de Arte Moderna
da cidade de Quioto

1o FJ

S/EF

A
Gojo-dori Street

.ir‘.t 1-;:-,-% I

o LEXM

Kamigamo Shrine

R
Midoroga-ike Pond

Ty,
deiliE )
—Kitayama Street
° KCG &1tk
KCG Rakuhoku Campus
\4 >
. TEm
Shimogamo Shrine
Lo EREK

Tadasu no Mori

KCGI BT EBXv//XZX FHAR RS
[ J Hyakumanben Campus, Kyoto Main School, New Building

. ® KCGI BREF+//YZ REEK
SillE oristbet Demacﬁjisgﬂggr\‘i Hyakumanben Campus, Kyoto Main School |
Imadegawa-dori Siation 0 éuh_:rf . |
ionji Temple
I @ KCG Il
= {Il e KCG Kamogawa Campus
gl & i
® - REERETE =
[ = x
s LRE Kyoto Gyoen §
=b National Garden = ©
@ T
g 8
FLKHETE
Marutamachi-dori Street X
[N .
5 o FEEE
35177 HEHERYHIA VT L g & 03_5 3 Heian-jingu Shrine
Nijo-jo castle | Kyoto International = & % sl s LIS
Manga Museum = S R T RE TEMEE e
R & o Kyoto City KYOCERA * MRS
! [ = T Museum of Art Nanzenji Temple
Oike-dori Street o 2 |
th 5 X 8 %
=
B3] 058 1.
hijo-dori Street 3 1+ o J\iR 4t
PR PEATIG D Yasaka-jinja Shrine
g .
%) I~
THRE g RIIX
o 4.
} Egé .
r Gojo Ohayg;f;‘% sERF
BEAET gy RAET i Brig, R
e - 5 / 8e Kiyomizudera
Nishi Higashi Honganiji
Hongwanji Temple Temple
Temple o
L]
t&E
Shichijo-dori Street
??%B*E’;EE‘E ° o E"’Eﬁﬁﬁ
Kyoto Aquarium Sanjusangendo Temple
FERER
Kyoto-Station ATE TAws
. X
~ KCGIR#MERATY 751 b KC G T EBERBIR Sy
KCGI Kyoto Ekimae Satellite Campus =
He, KCG Kyoto Ekimae Campus

Toji Temple
AEE e
Kujo-dori Street

o R1EF
Tofukuji Temple



Keg.edU Redes educacionais

A KCG visa oferecer educagdo internacional em TI de alto nivel como instituto global educacional e
lider em ensino de TI, criando uma rede préxima com outras instituicdes de ensino do Grupo KCG e
colaborando com governos e universidades de outros paises.

Abriu seus cursos em 2004, esta é a primeira
faculdade de pés-graduagao profissional do
Japao exclusiva para Tl (oferecendo cursos de
mestrado). Estudantes da KCGI adquirem
habilidades e conhecimentos avangados,
incluindo sobre TI, gest&o e areas aplicadas,
visando desempenhar papeis de lideranca na
sociedade e no palco mundial. Depois de
completarem seus estudos na KCGI, os alunos
obtém o mais elevado titulo académico nas
areas aplicadas de Tl no Japdo: Mestre em
Ciéncias de Tecnologia da Informagao
(Formagao Profissional).

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin Automobile School

KCGM

|

A Escola Automotiva de Quioto possui aulas de
mecanica automotiva com técnicas avancadas,
junto com conhecimento em Tl e redes
aplicveis as tecnologias automotivas da
préxima geracao.

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - U.S.A.g

—Keg.edu

The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

KCGI

kKcg.edu

Kyoto Computer Gakuin

KCG

Kcg.edu

Kyoto Japanese Language Training Center

KJLTC

Escritério de Nova lorque

O Escritorio de Nova lorque foi estabelecido
em 2000, tendo o New York World Trade
Center como base para as operagdes
internacionais do Grupo KCG. Apesar de
terem sido afetados pelos ataques
terroristas simultdneos em solo americano
em 11 de setembro, o Escritério agora se
localiza no Rockefeller Center, tendo
reativado suas atividades.

O Instituto Rochester de Tecnologia é uma
universidade de engenharia fundada em 1829,
famosa como uma das primeiras universidades dos
Estados Unidos a estabelecer cursos de

TI(1991). Ela se orgulha de ter os mais altos
resultados nos Estados Unidos nas éreas de
computagéo grafica, games e TI. Ela concluiu um
acordo de universidade irma com o Instituto de
Computag&o Quioto (KCG : Kyoto Computer
Gakuin) em 1996.

O Centro de Treinamento de Lingua Japonesa de
Quioto, uma instituico de ensino de lingua
japonesa, € homologado pelo Ministério da
Justica, e foi designado pelo Ministério da
Educagcéo, Cultura, Esportes, Ciéncia e
Tecnologia como um instituto oficial de ensino de
lingua japonesa para estudantes sem 12 anos de
educacéo basica em seus paises de origem.

——

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - China [ ]

Escritorio de Pequim
Escritério de Dalian
Escritorio de Xangai

!

O Escritorio de Pequim da KCG foi
estabelecido na Biblioteca Nacional da
China em Pequim em 2002 como base para
intercambio com universidades chinesas,
com as quais a KCG vem estreitando lagos.
O Escritério de Dalian da KCG foi
estabelecido em 2008 e o Escritério de
Xangai da KCG em 2018, através dos quais
se fornece suporte educacional de Tl para

Campi

Campus Kyoto Ekimae

Prédio Principal

Este edificio imponente de
paredes brancas estg erigido
a oeste da Estagéo de Quioto.
Ele é a construgdo mais
majestosa no campus.

Na condigdo de campus da KCGI de
mais longa tradigdo, o Campus
Rakuhoku ja encaminhou muitos
graduados para o mundo do trabalho.
Situado em meio a atmosfera tranquila
do distrito Shimogamo, o Campus
Rakuhoku oferece um ambiente ideal
para aqueles que aspiram a investigacéo
académica.

Todos os prédios dos campi sao conectados por dnibus circulares.

Anexo

Reconhecivel pelo seu exterior aberto e
ensolarado, 0 Anexo é equipado tanto com um

préatica de controle de automdveis e motocicletas
utilizado no Curso de Controle Automotivo.
Juntos, o Prédio Principal e o Anexo do Campus
Kyoto Ekimae formam o maior centro para
educagédo em Tl de ponta no coragéo de Quioto.

suaves as margens do Rio Kamogawa, o
Campus Kamogawa € uma instituigéo de
ensino de artes digitais desinibida, que

individuos dotados de criatividade. O Rio
Kamogawa que corre nas proximidades,
bem como suas margens verdejantes,
oferecem aos estudantes um clima
relaxador que inspira a imaginagao.

estldio de e-learning quanto com um espago para

Envolvido por luz do sol abundante e brisas

atrai jovens aspirantes a designers e outros

Todos os prédios dos campi sdo conectados por um servico de 6nibus circulares gratuito e exclusivo.
Deslocando-se com os 6nibus, os estudantes podem assistir a aulas em prédios diferentes.
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0O Campus Kyoto Ekimae esta situado em uma area ideal para a vida estudantil. A localizagéo ¢ incrivelmente conveniente
para se deslocar pela cidade, a apenas sete minutos a pé a oeste da Estacéo de Quioto. Encontra-se ao redor uma variedade
de estabelecimentos comerciais Uteis, incluindo restaurantes, grandes shopping centers e lojas de departamentos.

Certificada pela Provincia de Quioto Escola profissionalizante (programa técnico)

Instituto de Computacao Quioto
(KCG : Kyoto Computer Gakuin)
https://www.kcg.ac.jp/

Faculdade Técnica Gampus Rakuhoku
17 Shimogamo-honmachi, Sakyo-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-0862

'Programa de Engenharia da Informagao (4 anos)

Programa de Engenharia da Computagéo (3 anos)
Programa Fundamental de Engenharia da Computag&o (2 anos)

Escola Automotiva de Quioto
73 Tojihigashi-monzencho, Minami-ku, Kyoto-shi, Kyoto
601-8428

https://kyoto-jidousha.ac.jp/

Campus Kamogawa
11 Tanakashimoyanagi-cho, Sakyo-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-8204

Programa de Engenharia de Manutengao Automotiva

Programa de Informéatica em Arte e Design (4 anos)
Programa de Arte e Design (3 anos)
Programa Fundamental de Arte e Design (2 anos)
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universidades chinesas, entre outras
atividades.

Campus Kyoto Ekimae

10-5 Nishikujo,teranomae-cho, Minami-ku, Kyoto-shi, Kyoto
601-8407

IPrograma de Informéatica em Negécios & Administragdo (4 anos)
IPrograma de Ciéncias da Computagéo (4 anos)

IPrograma de Jogos Digitais & Entretenimento (4 anos)
IPrograma de Manga e Anime (3 anos)

IPrograma de Informatica Aplicada (3 anos)

[Programa de Computagéo Multimidia (3 anos)
IPrograma de Redes de Computadores (3 anos)
IPrograma de Desenvolvimento de Jogos Digitais (3 anos)
IPrograma de Negécios em Tl (2 anos)

IPrograma de Administragdo e Gestdo Médica (2 anos)

Centro de Treinamento de Lingua
Japonesa de Quioto
11 Tanakashimoyanagi-cho, Sakyo-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-8204
https://www.kjltc.jp/

Faculdade de Quioto de
Pés-Graduacao em Informatica
Faculdade de P6s-Graduagao em Tecnologias de

IPrograma de Processamento de Informagéo (2 anos)
IPrograma Fundamental de Desenvolvimento de Jogos Digitais (2 anos)
lInformagéo & Comunicagao (1 ano /2 anos noturno)
IPrograma de Informatica Aplicada Internacional

(curso online de 4 anos)

Informética Aplicada Especializagao em Tecnologias de
Negocios Web

7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-8225
https://www.kcg.edu/





