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Fundado en 1963
En 1969 se establecié un plan de estudios a tiempo completo

El Ky-oto Co%;uter Gakuin (KCG) es-f;prime;t
institucion educativa de informatica de Japon.

- Para proporcionar una educacion de alta calidad que haga hincapié en los aspectos
academlcos de tecnologia informatica y sus teorias

- Para proporcmnar una educacion que se mantenga al dia cﬁ)n el avance de las
tecnologlas 1nformatlcas \

- Para fome}a‘tar la capa01dad creativa de las tecnologlas 1nfoslmaticas |
-"

La preS|denta y undad

Yasuko Haséga

Licenciada en Astrofisica de la Facultad de Ciencias de la Universidad
de Kyoto (Primera mujer en licenciarse)

Aprobd todas las unidades del Curso de Doctorado en Ciencias en

la Universidad de Kyoto

Primera persona en utilizar un ordenador para la investigacion astrofisica
Cientifico visitante de la Universidad Estatal de Pensilvania, EUA
Galardonada por los Ministerios de Educacion de Tailandia, Ghana,
Sri Lanka y Peru, entre otros paises.

Galardonada con el Premio Especial de Fundacion de Cooperacion
Internacional de la Unién de Telecomunicacién en 2006.

Carta de Agradecimiento de parte de la Sociedad Japonesa de

Tradicion y Resultados

La Kyoto Computer Gakuin (KCG) se cre6 en 1963. Fue la
primera institucion para la formacion informatica de Japon.
Desde entonces, la KCG ha estado continuamente a

la vanguardia.

El espiritu pionero de KCG

La Kyoto Computer Gakuin (KCG) se cred en 1963, en los albores de la era informatica de Japon,
con el deseo de iniciar una nueva era. Esta es la primera institucion japonesa dedicada a la
educacion informatica. Fue creada por un grupo de la Escuela (ahora Division) de Fisica y
Astronomia de la Escuela de Graduados en Ciencias de la Universidad de Kioto. En aquellos dias,
los cursos de informatica eran desconocidos en las universidades japonesas. Esta nueva escuela se
centro6 en «desarrollar ingenieros en sistemas de informacion llenos de creatividad para satisfacer
las necesidades de la épocay.

Desde la década de 1970 hasta principios de la de 1980, la KCG introdujo una serie de ordenadores
de tamafio mediano y grande: la vanguardia en ordenadores en ese momento, y los puso a
disposicion de los estudiantes de forma gratuita con fines formativos. En aquellos dias, era
practicamente inaudito que una escuela proporcionara a los estudiantes ese tipo de ordenadores con
fines formativos, y esta politica se convirtio en objeto de envidia en otras universidades. Aunque el
edificio de la escuela era poco mas que barracones, la KCG demostré que era fiel a su filosofia
educativa de brindar a los estudiantes con el entorno educativo mas avanzado disponible. En la
actualidad, la KCG continia manteniendo este espiritu pionero de su fundacion. En 2004, la
escuela inauguré la KCGI (The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics, La Escuela de
Posgrado en Informatica de Kioto), la primera escuela de posgrado de Japén dedicada a la
tecnologia de la informacion (TI).

Hasta la fecha, la KCG ha hecho posible la graduacion de mas de 50 000 alumnos. Estos graduados,
imbuidos del espiritu pionero que cultivaron en la KCG, estan enfrentando continuamente nuevos
desafios en todo el mundo. KCG se enorgullece de su legado de mas de 60 afios de tradicion y

Procesamiento Informéatico en 2011

resultados. Ahora le corresponde a usted la tarea de seguir construyendo el futuro.

Director del Cam!us Ekimae de Kioto

Yoichi Terashita

Graduado de la Facultad de Ciencias de la Universidad de Kioto.
Estudié en los Estados Unidos como becario Fulbright. Obtuvo los
titulos de Master en Ciencias y Doctorado en Filosofia de la
Universidad de lowa, con especializacion en Astronomia Fisica.
Profesor de la Universidad de lowa. Cargos sucesivos como
investigador en la Universidad Estatal de Pensilvania. Profesor
Emérito, Instituto de Tecnologia de Kanazawa. Anteriormente,
especialista temporal en informética de la Agencia de Cooperacion
Internacional de Japon (JICA). Exdirector del Campus de Rakuhoku,
KCG. Actualmente compagina el puesto de subdirector de la KCGI
con la responsabilidad sobre los cursos en el campo de las bases
de datos.

La KCG es una institucion educativa integral en
el campo de la tecnologia de la informacion (TI).
El plan de estudios de la TI que ofrecemos cubre
todos los campos de la TI que necesita la sociedad:
desde la teoria de la TI hasta la TI aplicada, desde
el hardware hasta el software, y desde la TI como
tecnologia hasta la TI como cultura. Nuestra facul-
tad de profesionales de la TI altamente cualifica-
dos esta equipada con los ultimos equipos para
la formacion practica con el objetivo de implemen-
tar este plan de estudios con la maxima eficacia.
Espero que sus suefios en esta escuela se hagan
realidad.

Director del Canmpus dé&’Kamogawa

Shozo Naito

Licenciatura en Ingenieria, Universidad de Kioto. Completé una
maestria en la Universidad de Kioto con especializacion en
ingenieria matematica. Master en ingenieria. Exdirector de
investigacion, Laboratorio de la Plataforma de Distribucion de la
Informacion, Nippon Telegraph and Telephone Corporation (NTT).
Exsecretario del Comité de Investigacion de Internet del Instituto
de Ingenieros en Electrénica, Informacion y Comunicacion de
Japon (IEICE). Exasesor y profesor de la Agencia de Seguridad e
Internet de Corea (KISA). Profesor de la KCGI.

No tengo ninguna duda de que la TI seguira avan-
zando y la necesidad de la sociedad de especialis-
tas en TI (ingenieros) crecerd a pasos agigantados.
En el campo de la TI, donde las nuevas tecnologias
surgen continuamente en rapida sucesion, es esen-
cial mantener los conocimientos actualizados. Por
esta razon, se precisan personas con sed de apren-
der.

Espero que, a través de sus estudios y vida estu-
diantil en la KCG, adquiera las fortalezas que
necesitara para hacerse cargo de una nueva era.
Nosotros, la facultad, lo apoyaremos en sus esfuer-
z0s, por lo que lo insto a que lo haga lo mejor que
pueda.

Director del Ca p;u5 dé'Rakuhoku

Hong Seung Ko

Licenciatura en Ingenieria, Universidad Dongguk, Corea del Sur.
Doctorado (con especializacion en ingenieria numérica), doctor en
ingenieria, Universidad de Kioto. Ex-CIO, Oficina de Planificacion
Estratégica, Departamento de Estrategia de la Informacion, Samsung
Electronics Co., Ltd., Corea del Sur. Expresidente y CEO de Harmony
Navigation Co., Ltd. Exasesor y profesor de KISA. Presidente de
Nippon Applied Informatics Society (NAIS). Miembro del Comité
Especial, Sociedad CALS/EC, Corea del Sur. Exasesor, Provincia
Auténoma Especial de Jeju. Miembro del Comité Asesor de
Promocioén de la Propiedad Intelectual de Jeju. Primer miembro
vitalicio de la asociacion Korea EC Research Association. Profesor
de laKCG

KCG es un foro para estudiar la TI que necesita
la sociedad en todos los campos. Nos esforzamos
al maximo para proporcionar a los estudiantes
una base sélida en TI. Ademas, nos esforzamos
por desarrollar personas capaces que puedan
desempefiar funciones valiosas en las tecnologias
relacionadas con la ciencia de datos y en diferentes
entornos empresariales.

La KCG esta decidida a contribuir activamente
al desarrollo de las personas que seran indispensa-
bles para el crecimiento sostenible de las empresas
en campos que evolucionan tanto como es el caso
de la ciencia de datos y la [A; también desea
contribuir a la Cuarta Revolucion Industrial.



Caracteristicas principales de la KCG

i Nuestros graduados son la punta de lanza! Con 20 cursos en cinco
departamentos, usted puede estudiar en profundidad y obtener los
resultados que desee.

i Muchos estudiantes de una gran variedad de paises estudian en la KCG!

El primer instituto dedicado al aprendizaje informatico fundado en Japon.

Una historia de mas de seis décadas, con mas de 50.000 graduados.

Con 20 cursos en cinco departamentos,
puede estudiar practicamente cualquier campo de la TI.

Estudiar en Kioto, antigua capital de Japon y ciudad estudiantil;
es una oportunidad inmejorable.

Equipos de ultima generacion crean un entorno de aprendizaje excepcional.

Una postura integra de aceptacion da la bienvenida a los numerosos
estudiantes de todo el mundo.

Asociaciones con mas de 100 instituciones educativas en todo el mundo.

Los cursos ideados para estudiantes internacionales ofrecen oportunidades
para aprender japonés.

Hay una amplia gama de programas disponibles para estudiantes internacionales
con exenciones y reduccion del importe de las matriculas y otros gastos.

El personal de apoyo facilita la vida académica y diaria de los estudiantes
internacionales.

La KCG organiza el alojamiento.

Existe una amplia gama de programas de becas exclusivas de la KCG.

Los estudiantes de intercambio pueden conocerse a través de un programa
completo de reuniones de intercambio y encuentros informales.

Apoyo integral en la bisqueda de empleo, con un historial y reconocimiento
inmejorables.

Muchos estudiantes extranjeros continian sus estudios en nuestra institucion
hermana, la KCGI, para estudiar Tl y direccion de empresas.

Los estudiantes interesados pueden asistir a nuestra institucion hermana,
al KJTC (Kyoto Japanese Language Training Center, Centro de Ensefianza del
Idioma Japonés de Kioto), para estudiar japonés antes de entrar en la universidad.

Educacion en la KCG

La educacién en la KCG ofrece unas caracteristicas Gnicas que no se pueden obtener en otras escuelas. En lugar
de seguir el patrén convencional de transferencia de conocimiento unidireccional de maestro a estudiante, la KCG
respeta la individualidad de cada estudiante, responde en detalle a las solicitudes individuales a través de repetidas
pruebas y ajusta los métodos educativos. La KCG, ademas, ofrece instalaciones educativas de Gltima generacion y
apoyo a los estudiantes ambiciosos para que emprendan y desarrollen al maximo todos sus suefios.

¢ Un plan de estudios practico con un desarrollo del caracter excepcional

Las lecciones en contacto directo con el mundo real estan guiadas por lideres profesionales en cada campo y desarrollan a

personas verdaderamente capaces

H Personas que pueden desempeiar un papel importante en el
futuro

Desempenar un papel activo en la sociedad requiere mucho mas
que simplemente adquirir un corpus de técnicas y conocimientos.
Requiere la verdadera capacidad para aplicar ese aprendizaje de
manera efectiva y relacionarlo con problemas del mundo real. En
la KCG, ofrecemos un plan de estudios de capacitacién practica
que refleja las necesidades del mundo industrial, brindando a los
graduados el comienzo que necesitan para sus futuras carreras.

Nuestros profesores son lideres profesionales con experiencia corpo-
rativa real, incluso en los principales fabricantes de productos elec-
trénicos y companias de software de juegos. Con base en esta expe-
riencia del mundo real, estos instructores proporcionan una educa-
cién practica adaptada a las necesidades del mundo empresarial
actual. Muchos profesores también son miembros de la facultad
de la KCGI, la primera escuela de posgrado profesional dedicada
al desarrollo de profesionales de la TI en Japon.

B Estudiar de acuerdo con sus propios objetivos y sueiios

En la KCG, adoptamos un sistema electivo con un rico plan de estu-
dios del cual puede seleccionar exactamente los cursos deseados
para sus necesidades. De esta manera, puede realizar estudios
adaptados a sus propios intereses y experiencia. Incluso puede estu-
diar mds cursos que las unidades necesarias para graduarse, inclu-
yendo cursos en diferentes facultades y departamentos, ampliando
asi el alcance de su investiga-
ci6on intelectual. El curriculo
lo guia gradualmente desde lo
bésico hasta técnicas y conoci-
mientos avanzados, de modo
que incluso los inexpertos en
computacién pueden estudiar
con confianza.

¢ Desarrolle habilidades integrales a traves del estudio de proyectos

El formato del curso desarrolla las competencias técnicas y las habilidades para buscar trabajo de manera simultanea

En el formato de los cursos, cada afio académico, los estudiantes
realizan estudios de proyectos. De esta manera, las habilidades
y conocimientos adquiridos en cada curso se complementan y
refuerzan entre si, desarrollando un conjunto completo de compe-
tencias que se pueden poner en practica y aplicar facilmente. En
lugar de simplemente estudiar un problema, los estudiantes traba-
jan en grupos, establecen objetivos, planifican, disefian, fabrican
y finalmente realizan sus presentaciones, creando obras a una
escala ambiciosa y con altos estandares de calidad.

La capacidad técnica es vital en el mundo empresarial actual,
pero esto no es suficiente. Los profesionales modernos requieren,
entre otras cosas, habilidades de trabajo en equipo, liderazgo, comu-
nicacién interpersonal, gestion del tiempo y capacidad de presenta-
cion. Al proporcionar la experiencia repetida del trabajo en equipo,

los estudios de proyectos permiten a los estudiantes adquirir estos
conjuntos de habilidades de manera natural. Los temas de los pro-
yectos evolucionan siendo un poco més dificiles a medida que avan-
zan los anos académicos. Se comienza con tareas rudimentarias
y se avanza a tareas bastante sofisticadas, de modo que cuando
se gradue sea consciente de la amplitud y profundidad de las compe-
tencias practicas que ha adquirido. El estudio del proyecto en su
afio de graduacion es la culminacién de sus estudios hasta ese
momento, constituyendo este su tesis de grado.

Los trabajos sobresalientes creados en el estudio de proyectos se
anuncian y reconocen en la Presentacion de Proyectos de Estudian-
tes para los Premios de la KCG, que se llevan a cabo todos los
afos en febrero.

s
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® Aprendizaje electronico completo para satisfacer las aspiraciones de

aprendizaje de los estudiantes

Estudia a tu propio ritmo, sin limitaciones de ubicacion ni tiempo.

m La formacion online de ultima generacion

El anexo del Campus de Ekimae de Kioto dispone de un estudio
para la formacién online (e-learning) equipado con los equipos més
modernos, incluyendo un sistema para realizar clases a distancia
con contenidos en vivo y un sistema de grabacién de clases para con-

mApoyo las 24 horas a través de KING-LMS, un sistema de
gestion de aprendizaje de ultima generacion

En el mundo actual de acceso generalizado a Internet, es tan facil
acceder a informacién de todo el mundo al instante que damos por
sentada esta capacidad. Anticipandose a este desarrollo, la KCG
ha sido una de las primeras instituciones educativas en Japén en
implementar un exclusivo sistema de gestién de aprendizaje (LMS).
A través de este sistema, los estudiantes pueden estudiar libre y
facilmente los contenidos que deseen, en cualquier lugar y momento,
con un PC o teléfono inteligente.

tenidos pregrabados. Usando este estudio de aprendizaje electronico
como base, la KCG permite al personal docente producir y distri-
buir el contenido online més reciente con una excelente calidad
de transmision. El sistema también asegura a los estudiantes el
acceso a diversas oportunidades de aprendizaje.

e | os estudiantes pueden acceder desde su pagina personal a los materiales digitales de las clases. No solo
desde la escuela, sino también desde su casa o desde otros lugares, lo que permite a los estudiantes
aprender en cualquier momento a través de Internet.

Aprendiendo

e Esto permite a los estudiantes ver de antemano o repasar el material, entregar sus trabajos o comunicarse con

¢ Un sistema integral de apoyo en la busqueda de empleo

Lograr el soporte ideal a través de un sistema de doble asesoria y Tl

m La escasez de personal de la Tl respalda un mercado laboral
sélido incluso en medio de la pandemia

La pandemia de la Covid-19 ha hecho que el mercado laboral sea
incierto para muchas personas que buscan trabajo. Sin embargo,
para los estudiantes y graduados de la KCG, las condiciones de bus-
queda de empleo se mantienen estables. Esto se debe a que, ademés
de la escasez cronica de personal de la TI en Japon, particularmen-
te de personal de la TI avanzada, los estudiantes de la KCG se
benefician del aprendizaje de habilidades de vanguardia adaptadas
a las necesidades actuales de la sociedad. En medio de los cambios
desgarradores provocados por la pandemia, diversos campos en
rapida expansién estan respondiendo a través de la aplicacién de
la T1I, como es el teletrabajo y la realizacién de eventos online. Los
graduados de la KCG son exactamente el tipo de personas que nece-
sitan las empresas de hoy.

m Actividad en una amplia gama de industrias y campos

Ahora es casi imposible encontrar una empresa que no utilice la
TI. El conocimiento informaético se ha vuelto esencial no solo en
la industria informatica en si, sino en practicamente todos los
campos empresariales. En empresas de campos tan variados como
la fabricacidn, el comercio minorista, las finanzas, la construccién
y los medios de comunicacién, existe una demanda constante de
personal con habilidades y conocimientos relacionados con la infor-
matica. Los campos en los que los graduados de la KCG pueden des-
empenar un papel activo son realmente ilimitados.

Colores del grupo KCG

m Una orientacion individualizada permite una experiencia
de bisqueda de empleo ideal

Lograr una experiencia de busqueda de empleo con la que los estu-
diantes y graduados puedan estar satisfechos requiere de los aseso-
res adecuados. Con esa perspectiva en mente, los instructores de
clases de la KCG y los asesores del Centro de Carreras Profesiona-
les coordinan y evaltdan las caracteristicas y necesidades de cada
estudiante, individualmente, para apoyar a cada uno con tareas
vitales y consejos de busqueda. Desde el primer afio se llevan a
cabo repetidas entrevistas, ofreciendo a cada estudiante una guia
atenta sobre la eleccién de la carrera profesional, sobre los objetivos
académicos y mucho més. El personal del Centro de Carreras Profe-
sionales esta disponible en todo momento para prestar asesora-
miento profesional. Los servicios de orientacién profesional ofrecen
una atencién completa a las particulares necesidades de cada indi-
viduo.

Azul KCG (color de la Academia de Computacion de Kioto (KCG) y el grupo KCG))

otros estudiantes y profesores en los foros, donde pueden hacerse preguntas y compartir opiniones.

kcg .ed “ Debido a que todos los miembros originales de KCG cuando se fundé eran graduados y estudiantes de posgrado

*Si los estudiantes lo desean, pueden estudiar libremente materiales de otros departamentos que esten de la Universidad de Kyoto, el color de KCG y el grupo KCG se decidio en base al de la Universidad de Kyoto, el azul
disponibles para todos, para satisfacer asi sus intereses o necesidades. oscuro. Este color empezo a utilizarse alrededor de 1970 y lo definimos como "azul KCG" en su 35 aniversario, en
o A través de KING-LMS los estudiantes pueden ver también avisos de la escuela. Su contenido puede ser 1998.
reenviado automaticamente a sus teléfonos moviles.

con KING-LMS

Kyoto Computer Gakuin

Rojo KCG (color de la Escuela de Posgrado de Informatica de Kyoto (KCGI))

Ademas de dirigir la escuela, Shigeo Hasegawa, fundador del grupo KCG, volvié a estudiar durante sus ultimos afios

cg e “ en la Universidad de Harvard para desafiar a los estudios que no pudo realizar en su juventud. Alquilé un apartamento

i en Boston y asistié a clases de literatura y filosofia con estudiantes jovenes. Basado en el carmesi, el color de la

The Kyolo Gollege of Graduate Studies for mermaties—(Jyjyersidad de Harvard, donde estudio uno de nuestros fundadores, el color de KCGI se definié como "rojo KCG",

en contraste con el azul KCG. Esto expresa nuestra actitud desafiante por aprender cosas nuevas sin importar la
edad o el sexo.

El KING-LMS, un sitio web exclusivo para
estudiantes de la KCG, ofrece siempre la informacion
mas reciente sobre clases, busquedas de empleo y
carreras profesionales. Los estudiantes pueden
consultar informacién importante para su vida diaria
desde cualquier lugar y en cualquier momento.
También es posible el acceso desde un teléfono
inteligente.

Todos los ordenadores de la KCG

utilizados por los estudiantes son parte Sitio web
de la Red King (KCG Information exclusivo
Network Galaxy, Red de Informacion de para
KCG Galaxy), que los conecta estudiantes
directamente a Internet a través de un

circuito de fibra éptica.

Red King

Verde KCGG (color del Centro de Ensefianza del Idioma Japonés de Kyoto (KJLTC))

Para los estudiantes internacionales, este centro es la primera entrada al grupo KCG. KJLTC es una instalacion
° educativa para la lengua japonesa, notificada por el Ministerio de Justicia y designada como un plan de estudios
preparatorio por el Ministerio de Educacién, Cultura, Deportes, Ciencia y Tecnologia. De la imagen de la tierra verde

de los siete continentes tomamos el verde como color de la escuela, en contraste con el KCG azul y KCG rojo
mencionados anteriormente.

Kyoto Japanese Language Training Center

Naranja KCG (color de la Academia Automotriz de Kioto (KCGM))

kc e d u El color naranja de la Academia Automotriz de Kioto se decidié en 2013, cuando la escuela se integré en el Grupo

° KCG. El color naranja proyecta una imagen dindmica y positiva y, ademas, se usa para dar visibilidad a la importancia

Kyoto Computer Gakuin Automobile School  de |a seguridad. Simboliza la busqueda de la seguridad en la sociedad automovilistica actual, asi como los enérgicos
esfuerzos de los estudiantes para superar las dificultades.




El equipamiento mas moderno | ., sue

informacion 3
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Un entorno de equipamiento inigualable en otros centros
700 PC de Ultimo modelo

En KCG, hacemos todo lo posible por cumplir con nuestra maxima prioridad: crear un
entorno en el que los estudiantes puedan estudiar con total libertad las tecnologias mas
avanzadas. La calidad de la educacion lo es todo para nosotros. Nuestra escuela
experimenta actualmente un rapido crecimiento, pero nuestro compromiso con esa
filosofia educativa se mantiene firme e inamovible, como siempre.

Laboratorio de disefio Mac

| B
Sala de estudio funcional de mecatrénica

Sala de estudio funcional de ingenieria de programacion /CAD

Clases flexibles

Sala grande

Puesto de informacion

Estudio de grabacion

Lounge de estudiantes




KCG

Computadora de seguridad para ciclistas

AWARDS . |

Presentaciones de proyectos de estudiantes 12 e AWARDs\y Juegos y Entretenimiento Digital
Y Prf&zﬁ) aN lwahori, Takahashi, Ikoma, Tanabe
i \a I
¢ Nuestros graduados son realmente la punta de lanza. Los premios de la KCG lo demuestran. \0“1,1‘(1)3 e"crm',b Este dispositivo se fija a la bicicleta. La unidad del manillar contiene

un microcontrolador CSC y una pantalla, mientras que el cuadro
de la bicicleta esta equipado con un sensor de ultrasonidos. La
pantalla no solo muestra datos de velocidad y clima, etc., sino que
también alerta al ciclista mediante iluminacién LED y sonido de los
vehiculos que se acercan por detras.

Cada ano, la KCG realiza la Presentacion de Proyectos de Estudiantes para los Premios de la KCG. En este evento anual,
los estudiantes anuncian los resultados de sus proyectos anuales, incluyendo sus grandes obras: los proyectos del afo de
graduacién. De entre estos proyectos, se seleccionan y reconocen los trabajos mas destacados con un Premio a la Excelencia
en una presentacién publica. Muchos proyectos estan listos para su comercializaciéon inmediata, ganando elogios del mundo
empresarial y académico.

Yusha Mini

# Los estudiantes internacionales también participan con entusiasmo, incluso obtienen el premio al mejor proyecto y

el premio a la excelencia. #coawarosy  Juegos y Entretenimiento Digital Yamanaka, Murayama, Ichikawa
\g Pr;:izoa‘l 1a M Ingenieria de Sistemas Empotrados Tan

Cada afio, los estudiantes internacionales participan con entusiasmo en la Presentacién de Proyectos de Estudiantes \\0 Excelencia )y S uso intuitivo hace que este juego de accién sea divertido. Al atacar

. . . N . , . (Y § al enemigo de forma continua, los Jugadores acuml_llan combos de ataque

para los Premios de la KCG. En 2019, Lyu Langbiao de China y un companero de clase japonés, ambos matriculados Ny v fortalecen al héroe, Yusha, Los jugadores también pueden ahuyentar

en la Introduccién al desarrollo de juegos, crearon un juego tactil: Magic Folders, que gané el premio al mejor proyecto.
En 2021, Nguyen Tan Manh, un estudiante vietnamita matriculado en ingenieria de la informacién, obtuvo el Premio a
la Excelencia, también en sociedad con un compatiero japonés, por un robot aspirador.

y perseguir a los enemigos derrotados para adquirir mejoras. Cuando
Yusha se vuelve fuerte al adquirir una gran cantidad de combos y
mejoras de ataque, puede derribar a cualquier enemigo al instante, lo
que crea una sensacion de poder indescriptible.

2otils : 2 oot Desarrollo del Micromouse (luz azul
,c’KcezgzgRDs\\ Juego tactil: Magic Folders (carpetas magicas) L ( )
&‘ Premlo al \‘ Programa Elemental de Desarrollo Lyu Langbiao Tsubasa Ueda s’/’Plez‘l’;“d h‘\s} Ingenieria de Sistemas Empotrados Hayashi
\‘. Proe e(::l;() ” de Juegos Digitales ’ \'Q Excelencia '. Hemos creado un robot competitivo llamado Micromouse. Cuando
y ' Este juego funciona de manera similar a Twister. N 1Y ’I 7 se le ensefian las coordenadas del objetivo, el robot se mueve de

forma auténoma hacia el objetivo, resolviendo un laberinto a medida
que avanza. Micromouse fue creado como una tarea para aplicar y
practicar los conocimientos y las técnicas aprendidas hasta ahora.

\ Pl

Usa un controlador de arcade, vinculado a un
sistema de «sintesis de hechizos magicos» para
enfrentar a los jugadores entre si mental y
fisicamente.

Blackbird

Ciencia Informatica Isobe, Yamada, Sugiyama, Doi, Obara

Esta aplicacién se creé con el objetivo de crear el servicio de redes
sociales ideal. En vista de la naturaleza de las redes sociales,
Blackbird se disefi6 con estrictas medidas de seguridad para lograr
un alto nivel de seguridad. En el lado del servidor, se desarrollé
utilizando Django REST Framework, un marco para el entorno
Python. En el lado del cliente, se desarrolld la aplicacién utilizando
JavaScript y React.

Fkce AWARDS‘~
\7 Premio a la \
VO. Excelencia ’QV

En este nuevo concepto de juego de disparos, jugador
contra jugador, de sintesis de hechizos magicos, los
jugadores usan un original juego para sintetizar
hechizos entre si en tiempo real. Las barreras de
entrada son bajas, pero la accion de combate integral
pronto se vuelve compleja.

Dirty Planet

[T AN Juegos y Entretenimiento Digital
\4 Premioala §} Usui, Matsuda, Hattori, Mori, Fujita
\O. Excelencia ’Q

Dirty Planet es un juego de aventuras de disparos en 3D para hasta
cuatro jugadores que se basa en un concepto de ataque, defensa y
lucha que se desarrolla con total libertad y gran imaginacién. Los
jugadores son médicos que tratan una enfermedad interestelar
eliminando la contaminacién que la causa. El objetivo es llegar al
nucleo méas profundo en la etapa final y limpiarlo purificandolo.

M #kce AWARDS W
Robot aspirador (2L R
Q Premio a la ‘} Boozer
P de ieria de la Inf o E 1
'\iograma ¢ Tl?e"'er'lin ° ar: Orlr(namn Araki &\xce enc1’a }. 14 "°‘"’z%“£’2“°5‘\, Ciencia Informatica Kikuzaki, Iwasaki, 0gawa, Okamoto
guyen an ian ) aoru Araki \ ) L 4 &‘ Premio a la “ Esta aplicacién web ayuda a los principiantes a crear cécteles

'Q Excelencia "’ sencillos. Los usuarios pueden realizar buisquedas inversas de
N \\ ’I ‘4 cocteles especificando varios parametros, como ingredientes, colores,

Este robot aspirador limpia habitaciones de manera automaética. El panel de control
superior se utiliza para iniciar y detener la limpieza. El robot se puede controlar desde
un teléfono inteligente utilizando la funcién wifi.

contenido de alcohol y sabor, para encontrar facilmente un coctel de
su agrado. La aplicacién utiliza realidad aumentada para dibujar
marcas graduadas en el lateral de cualquier vaso, de modo que los
usuarios puedan preparar sus cocteles sin medir los ingredientes.




Juegosy Anime

iLa KCG participa en una amplia gama
de eventos, de juegos y anime!

Los videojuegos y el anime japonés se realizan con altos niveles de técnica, obteniendo asi el amor y admiracion de fans de todo el mundo.
En la KCG, ofrecemos cursos de produccion de juegos y anime. La KCG participa con entusiasmo en una amplia gama de eventos,

impulsa e intensifica las habilidades y logros de los estudiantes. Los eventos enumerados aqui son solo una muestra de las muchas ferias
comerciales y torneos en los que participa la KCG.

Unreal Fest West:
el festival anual irreal del oeste

Con el patrocinio de KYOMAF

para compartir la cultura pop de
Kioto con el mundo

sagasta—x
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El Grupo KCG se enorgullece de patrocinar la Feria Internacional de Anime y
Manga de Kioto (KYOMAF), que se celebra cada otoiio en Kioto. Mientras
tiene lugar este evento, la KCG dedica sus esfuerzos a transmitir la cultura
pop de Kioto al resto del mundo. Cada afio, miles de fans del mundo del
manga y del anime convergen en la KYOMAF, algunos forman largas colas
en el stand de la KCG. Durante la pandemia de la Covid-19, los animadores
profesionales realizaron demostraciones de arte digital online y presen-
taron conferencias en vivo que explicaban el proceso de creacion del
anime.

La KCG organiza todos los aiios el conocido como Unreal Fest West, una
sesion de estudio oficial a gran escala patrocinada por la filial japonesa
de Epic Games, Inc., desarrolladores de Unreal Engine (UE). La facultad
de la KCG y numerosos estudiantes trabajan juntos para que el evento
sea un éxito. En la KCG, ofrecemos clases sobre creacion de juegos con
UE, por lo que participar en Unreal Fest West permite a los estudiantes
mejorar sus habilidades y conocimientos. También colaboramos en la
presentacion de seminarios practicos de UE.

Altos niveles de participacion en

el Unity Dojo Kyoto Special

:;:
A

kyocotan
-

— -

-

D0
Ma # "‘ =l
inforr::cién "E s
ElF4ms

El motor de juego de Unity se utiliza en el desarrollo de juegos tan
populares como Fate/Grand Order, Pokémon GO y Super Mario Run. La
KCG organizo el Unity Dojo Kyoto Special, una sesion de estudio a gran
escala centrada en Unity, en el campus de la KCG Ekimae de Kioto, con la
participacion de cientos de estudiantes. El patrocinador, Cloud Creative
Studios, Inc., es un desarrollador de juegos que contrata a numerosos
graduados de la KCG. Muchos de los maestros de ceremonias y
asistentes de cabina de experiencias de juegos de realidad virtual en el
evento de este afo eran graduados de la KCG.

Kyocotan es la mascota oficial de la KCG. La mascota ha sido
diseiiada en diferentes estilos y formatos por estudiantes y
profesores de la KCG, asi como por creadores profesionales.
Puede ver a Kyocotan en una amplia variedad de eventos,
incluyendo en la KYOMAF.

Museo Informatico

de KCG

Acerca del Museo Informatico de KCG

En 1963, los estudiantes investigadores de la Univer-
sidad de Kyoto formaron un grupo de estudio
informatico para IBM 709/7090 y organizaron talleres.
En aquel entonces el departamento de sistemas de la
informacién todavia no existia en ninguna universidad
de Japon.

Desde entonces, el Kyoto Computer Gakuin, la prime-
ra institucion educativa informatica privada de Japdn,
ha estado formando los graduados tan distinguidos
que hoy constituyen los cimientos de la industria de la
informacién en Japon. Nos gustaria presentar nues-

Patrimonio Tecnolégico de Procesamiento de
la Informacion TOSBAC-3400
(Autorizado el 2 de marzo, 2009)

Patrimonio Tecnolégico de Procesamiento de
la Informacién NEAC System 100
(Autorizado el 6 de marzo, 2012)

la Informacion MZ-80K

Patrimonio Tecnologico de Procesamiento de
la Informacién TOSBAC-1100D
(Autorizado el 10 de marzo, 2016)

Computadora K

Patrimonio Tecnol6gico de Procesamiento de
la Informacién OKITAC-4300 System
(Autorizado el 2 de marzo, 2009)

B

Patrimonio Tecnolégico de Procesamiento de

(Autorizado el 6 de marzo, 2013)

tros ordenadores y su gran valor cultural, ya que se
utilizaron para nuestra ensefianza de la informatica.
Muchos de esos equipos tan valiosos, incluyendo
aquellos que han sido certificados como "Patrimonio
Tecnolégico de Procesamiento de la Informacién" por
la Sociedad de Procesamiento de la Informacién de
Japdn, se conservan en el museo informatico de KCG.
El museo informatico de KCG recibi6 el certificado de
"primer museo satélite de ordenadores histéricos" de
Japén.

Patrimonio Tecnolégico de Procesamiento de
la Informacion NEAC-2206
(Autorizado el 2 de marzo, 2011)

Patrimonio Tecnolégico de Procesamiento de
la Informacién PDP 8/1
(Autorizado el 17 de marzo, 2015)

Instituto de Investigacién Fisica y Quimica (Riken), Fujitsu Limited



Director Representante
Crypton Future Media,
Inc., productor de Hatsune Miku

Profesor de la Escuela de Posgrado de Informatica

de Kioto

Hiroyuki Itoh

Con un nombre derivado de la frase japonesa "mirai kara
kita hajimete no oto" (el primer sonido del futuro), Hatsune
Miku es una idolo virtual que canta con una voz sintética

cuando el usuario introduce letras y melodias en su

ordenador. Hatsune Miku ha dado conciertos en vivo no

sélo en Japdn, sino también en el extranjero, haciendo

temblar los corazones de una multitud de fans. Hiroyuki
Ito, Director Representante de Crypton Future Media Inc.,

la compaiiia que creé el software de voz sintética de

Hatsune Miku que tanto furor esta causando, se ha unido a

El profesor Hiroyuki Ito de la KCGI habla apasionadamente al recordar el desarrollo
de Hatsune Miku, una cantante virtual desarrollada por Vocaloid
(Great Hall, Campus Ekimae, KCG).

KCGI como profesor. El profesor Ito, que continta
desarrollando software que produce voces computarizadas,
lanza el siguiente mensaje a todos los jovenes que lideraran
la industria de TT en el futuro. "Aunque todavia estemos a
medio camino, la frontera de la revolucién de la
informacion es vasta y sin limites, y por tanto sus
perspectivas de futuro se extienden sin limites también.
Pido que se dediquen a sus estudios teniendo este concepto
muy en cuenta". Entrevistamos al profesor Ito.

Crypton Future Media no es una compaiiia ni de videojuegos ni
de anime. Aunque trabajamos con la fabricacion de musica,
tampoco somos una compafiia musical. Puesto que convertimos
en negocio el hobby de la musica hecha por ordenador, pienso en
nosotros como "vendedores de sonido". Hatsune Miku salié por
primera vez a la venta en agosto de 2007, pero creo que el
software se convirtio en la oportunidad para que mucha gente se
involucrara en una actividad creativa.

Se dice que la humanidad ha experimentado tres
revoluciones a lo largo de su pasado. La primera fue la revolucion
agricola. Gracias a esta revolucién los seres humanos, que se
habian visto obligados a una vida ambulante debido a su
condicion cazadora, empezaron a producir alimentos de manera
sistematica y llegaron a ser capaces incluso de almacenarlos,
comenzando asi a vivir en asentamientos fijos. Debido a esto se
formaron distintas sociedades y estados, lo que cre6 también
disparidades en la riqueza. Podria decirse que el desarrollo de la
economia también se convirtié en una de las causas de la guerra.

La segunda revolucion fue la revolucion industrial. Se descubri6
la fuerza motriz y el avance de las innovaciones, como la
capacidad de crear elementos idénticos de manera eficiente, dio
luz a la produccion y el consumo en masa. Esto estimulé el
intercambio y el comercio, ayudando a generar riqueza a gran
escala. Esta revolucion también causé una "explosion demografica".
En la era previa a la revolucién industrial, con una alta tasa de
natalidad y una alta tasa de mortalidad, la poblacién humana se
mantenia fija y las fluctuaciones de la riqueza social también eran
leves, pero con la revolucién industrial la poblacion humana
aumenté muy rapidamente.

Y la tercera revolucion es la revolucién de la informacion,
producida por el valor de TI que supuso Internet. Antes de
Internet, los transmisores de informacion eran limitados y
monopolistas. Las fuentes de informacion incluian medios tales
como compafiias de periodicos, emisoras de television y radio, y
empresas editoriales, pero cuando estos grupos enviaban
informacion, ésta venia acompafiada por un coste significativo en
términos de instalaciones y mano de obra. Ademas, la
informacion entonces era escasa en volumen y unidireccional.
Sin embargo, la aparicion de Internet ha dado lugar a esta
revolucion de la informacion. La forma en la que se envia la
informacion ha cambiado significativamente.

Ahora Internet es una presencia totalmente cercana, en
la palma de nuestras manos, en nuestros escritorios y
hasta en nuestros bolsillos. La informacién que puede
digitalizarse, como por ejemplo noticias, peliculas y
musica, esta totalmente informatizada, por lo que
es posible transmitirla y almacenarla facilmente a
través de Internet. La vida y el trabajo se han
convertido en algo muy préctico, divertido y
comodo, y en un instante puedes buscar y ver
tus videos favoritos o emitir contenidos.
Ademas, esta informacion ha hecho posible
que cualquiera pueda compartir con facilidad
y de forma instantanea informacion sobre si
mismos con todo el mundo, a través de
Facebook, X y blogs, incluyendo las
novedades personales mas minUsculas.

Yo creo, sin embargo, que todavia no
estamos viviendo mas que el preludio de los
cambios que se produciran debido a la
revolucion de la informacion. Las revoluciones
agricola e industrial  trajeron  cambios
importantes a la manera de vivir del ser humano.
Los cambios provocados por la revolucidon de la
informacion todavia no han alcanzado ese nivel. Esto no
es mas que un periodo de transicion y los cambios reales aun
no han comenzado. Creo que vamos a ver cambios muy drasticos
en el estilo de vida de la gente y el mundo en los proximos 20 o
30 afios. No obstante, no tengo ni idea sobre qué tipo de cambios
seran esos. EI modo en que todo cambiara se nos ha confiado a

nosotros y, en parte, a los jovenes que estaran a cargo de la ;ﬁl R
siguiente generacion. 4t iy K yrion Future Madia, IRC. wenw paprenet @GRS 1= '—!7




Art & Design

Arte y Diseno

Forma parte del equipo de
artistas digitales de vanguardia.

Business &
Management

Negocios y Gestion

Con 20 Cursos en 5 departamentos,

no hay limites en cuanto a donde te pueden
llevar las ambiciones

Sé el niumero uno en el mundo
empresarial mediante las TI.

Computer
Science

Ciencia Informdatica

A la vanguardia de la sociedad

de la informacioén actual.

Digital Game &
Amusement

Aspira a una carrera como creador
de juegos avanzado.

Engineering for

Ingenieria de
Sistemas Empotrados

Seras un ingeniero de control
de vanguardia.

Juegos y Entretenimiento Digital

Embedded Systems

Flexible Online Course
Curso flexible online
Mejore sus habilidades en casa.

Information & Communication
Informacién y comunicacion

Estudia mientras trabajas o asistes a dos
escuelas a la vez.

Programas para estudiantes
internacionales

Sy

Estudia Tl en el extranjero y amplia
tu vision del mundo.

o J- 5

s

Programa de Arte y Disefio Informaticos
Curso de Informatica de Arte y Disefio / Curso de Manga y Anime

Programa de Arte y Dis

Programa Elemental de Arte y Disefio
Curso de Arte y Disefio / Curso de Manga y Anime

Programa de Informatica de Negocios y Gestion
Curso de Informacion de Gestion / Curso de Ciencias de Datos

Programa de Informatica Aplicada
Curso de Informética Médica / Curso de Tl de Ciencias Marinas / Curso de Tl
de Agricultura / Curso de Tecnologias de las Finanzas / Curso de Negocios Tl

Programa de Procesamiento de la Informacion
Curso de Procesamiento de la Informacion /

Curso de Tl de Actor/Actriz de Voz /

Programa de Transferencia de Estudios de Posgrado

Programa de Ingenieria Informatica
Curso de Ingenieria Informatica / Curso de Control Automotriz

Programa Elemental de Ingenieria Informatica

Programa Internacional de Informatica Aplicada

-

Los cursos pueden convertirse en
programas a tiempo completo

Informacién y comunicacion
Curso de Informacion y Comunicacion / Curso de Mejora de Habilidades
para Graduados Universitarios / Curso de Noche de Un Afio

Informacidn y comunicacion
Departamento de Estudios Nocturnos

Programa de Arte y Disefio
Curso Internacional de Tecnologia de Manga y Anime

Programa Elemental de Arte y Disefio
Curso Internacional de Negocios TIC

Programa de Informatica Aplicada
Curso Internacional de Control Automotriz /
Curso Internacional de Gestion de Negocios

Programa de Procesamiento de la Informacién
Curso Internacional de Tl de Negocios

Programa de Ingenieria de la Informacion
Curso Internacional de Informatica / Curso Internacional de
Informacion de Arte / Curso Internacional de Informacion de Negocios

Programa de Ingenieria Informatica
29 30 31

Curso Internacional de Informacion / Curso Internacional de Arte y
Disefio / Curso Internacional de Informacién Turistica
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Asignaturas

Arte y Diseno
Art & Design

Programa de Arte y Diseno Informaticos 0s  Titulo técnico avanzado

Para convertirse en un director artistico que lidere la industria.

Ademas de explotar las posibilidades del arte digital, buscamos convertir a personas
competentes en directores artisticos con la capacidad de gestion y la capacidad de planifi-
cacion necesarias para convertir los proyectos en €xitos.

Profesiones meta

Director artistico Disefiador web
Disefiador de juegos de computacion grafica
Creador de graficos por ordenador

Disefiador publicitario
Creador de imagen
Disefiador DTP etc.

Programa de Arte y Diseno

Para convertirse en un creador o disefiador creativo y con habilidad para
crear propuestas.

Formamos personas competentes con gran habilidad para producir y asesorar que llenen
el vacio entre creador y cliente, asi como capacidad para crear conceptos y habilidad
de presentacion.

Profesiones meta

Creador de gréficos por ordenador
Disefiador de juegos de computacion grafica
Disefiador web

Creador de imagen
Disefiador publicitario
Disefiador DTP etc.

MRSt Curso Internacional de Tecnologia de Manga y Anime

Programa de Manga y Animacién

atur

Para convertirse en un dibujante de manga animador o creador con
habilidades relacionadas con el manga y la produccion digital de anime.
Trabajaremos en la produccion digital basada en las técnicas y la historia de la produccion
de manga y anime analogico, para formar a los alumnos para la sala de produccion,
ademas de para los sectores de publicacion y distribucion.

Profesiones meta
Animado Dibujante de manga
Colorista digital Animador de gréficos por ordenador

llustrador Disefiador de publicidad etc.

Programa Elemental de Arte y Diseno

Diplomatura

Para convertirse en un creador o diseiiador que apoye la industria del o

arte digital.

Formamos personas competentes con habilidades de software que creen obras
de arte y continten con la actividad creativa gracias a sus conocimientos y habilida-
des basicas sobre el color y el arte.

Solo para estudiantes
internacionales

Curso Internacional de Negocios TIC

Creador de graficos por ordenador ~ Operador DTP
Operador de edicion no lineal Disefiador web

Disefiador de juegos de etc.

computacién grafica
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Negocios y Gestion
Business & Management

4 aiios - Titulo técnico avanzado

Programa de Informdtica de Negocios y Gestio

Para convertirse en un consultor de negocios que proponga sistemas de
informacion éptimos.

Los estudiantes aprenden sobre negocios, incluyendo conocimientos sobre cada industria
y un método de analisis de ingresos, asi como tecnologia de la informacién y la comunica-
cion necesarias para convertirse en lideres. Formamos personas competentes con conoci-
mientos sobre gestion de produccion y gestion de relacion con los clientes para que
sean capaces de proponer y disefiar sistemas de informacion optimos entre las diferentes
secciones de las empresas como consultores de TI o jefes de proyecto.KCG ofrece el
Curso de Informacion de Gestion y el Curso de Ciencias de Datos.

Profesiones meta

Cientifico de datos
Ingeniero de sistemas
Jefe de proyectos  etc.

Consultor de Tl
Personal de ventas de tecnologia
Productor de negocios electronicos

Programa de Informdtica Aplicada

Para convertirse en ingeniero de sistemas y contribuir a la revolucion de
las tecnologias de la informacion en la industria.

Este programa educa a personas con conocimientos avanzados en técnicas de fabricacion
y que poseen competencias en el desarrollo y la presentacion de conceptos para negociar
y proponer ideas al tiempo que escuchan las necesidades del cliente. Los cursos de este
programa son Controles Automotrices Internacionales, Informacion Médica, TI Marina,
TI de Agricultura, Fintech e TI de Negocio.

Profesiones meta

Ingeniero Automotriz  Ingeniero Financiero
Ingeniero Marino/Acuicultural

Ingeniero Agricola/Forestal

Técnico de Informacion Médica etc.

Solo para estudiantes Curso Internacional de Control Automotriz Curso Internacional de Gestion de Negocios

Programa de Negocios Tl

Para convertirse en un empresario exitoso con conocimientos de informatica
y una buena formacion empresarial.

Los estudiantes aprenden a usar herramientas de ofimatica como Microsoft Word, Excel
y Access, asi como contabilidad, formacion empresarial y habilidades comunicativas. Instructor de operadores informaticos
Formamos estudiantes que se conviertan en exitosos hombres de negocios con conoci-

. . . o : ) Personal de contabilidad y administracion
mientos basicos del mundo empresarial. Podran jugar un papel activo en cualquier )
situacién. Personal de marketing y ventas etc.

Profesiones meta

Administrador de sistemas

Programa de Administracion de Centros Médico

2 aiios Diplomatura

Para adquirir nuevos conocimientos tanto en el campo médico como en el informatico y convertirse en el experto que coordine
la informatizacion de los centro de trabajo médicos del mafiana.

Hoy en dia es esencial tener conocimientos médicos en los centros de trabajo médicos,
pero aun no hay suficiente personal que responda a estas necesidades. En el Programa
de Administracion de Centros Médicos, los estudiantes adquieren tanto conocimientos
médicos como competencias de TI, convirtiéndose en los expertos que coordinaran la
informatizacion de los centros de trabajo médicos del mafiana.

Profesiones meta

Gestion médica en hospitales, clinicas etc.




Ciencia Informatica
Computer Science

Programa de Ciencia Informatica ico avanzado

Para convertirse en un especialista que lidere la industria.
Formamos estudiantes que puedan analizar las necesidades del cliente
y proponerle soluciones de sistemas de informacion como ingenieros de
solucion o arquitectos de TI.

Profesiones meta

Ingeniero de soluciones
Jefe de proyecto
Ingeniero de sistemas

Programa de Informdtica Multimedia atura

Para convertirse en un lider que dirige el desarrollo de software. NI

Ingeniero de redes
Arquitecto de Tl etc.

En este programa, desarrollamos ingenieros capaces de planificar, disefiar y ) ) )
ejecutar sistemas de comunicacion que pueden enviar y recibir video, audio y Ingeniero de Sistemas Ingeniero .qe »
otros contenidos de forma interactiva. Programador computacion gréfica

Ingeniero de bases de datos Ngeniero web  etc.

Programa de Redes Informaticas

Para convertirse en un ingeniero que pueda construir sistemas.

Formamos personas competentes para convertirse en ingenieros que sepan de seguridad
de la informacion, redes informaticas, bases de datos y sean capaces de crear sistemas
de informacion continuos.

Profesiones meta

Ingeniero de redes
Administrador de redes
Ingeniero de Bases de Datos

Programa de Procesamiento de la Informacion os Diplomatura

Para convertirse en un técnico que domine las bases de la programacion
ylas Tl

Este programa forma a programadores, ingenieros de sistemas y operadores de
sistemas con una base en ordenadores, redes y teoria de la informacion. Los cursos
de este programa son T1 Internacional, Procesamiento de la Informacion y TI de
Interpretacion Vocal.

Ingeniero de seguridad
Ingeniero de sistemas  etc.

Sélo para estudiantes . .
Curso Internacional de Tl de Negocios ’

Profesiones meta

Programador Ingeniero de sistemas ~ Operador de aplicaciones
Programador web Actor de voz Narrador etc.

Juegos y Entretenimiento Digital
Digital Game & Amusement

Programa de Juegos y Entretenimiento Dig

Para llegar a ser un lider de la creacion de videojuegos en la siguiente
generacion.

Formamos personas competentes que se conviertan en directores generales o directores
técnicos, que lideren un equipo de produccion con sus conocimientos de programacion
y habilidades técnicas.

Profesiones meta

Director de juegos Director técnico
Productor de juegos Disefiador de computacion grafica para juegos
Planificador de juegos Programador de juegos etc.

4 afios 7 Titulo técnico avanzado

Programa de Desarrollo de Juegos Digitales /10578

Para convertirse en un creador de juegos con habilidades vanguardistas.

Formamos personas competentes que se conviertan en programadores que desarrollen
juegos en 3D y juegos en linea de alto nivel, o que se conviertan en planificadores que
disefien juegos desde un punto de vista amplio y que entretenga a los jugadores.

Profesiones meta

Guionista de juegos Disefiador de computacién grafica para juegos
Planificador de juegos Programador de juegos etc.

Programa Elemental de Desarrollo de Jueg

Para convertirse en un creador con un conocimiento firme sobre el desarrollo
de juegos.

Los estudiantes aprenden acerca del lenguaje C++, disefo grafico, disefio de escenarios
y creacion de reglas. Formamos personas competentes que desempefien un papel activo
con la supervision del director como planificadores de juegos, programadores de juegos
o asistentes de desarrollo.

Profesiones meta

Programador de juegos Asistente de desarrollo de juegos
Disefiador de computacion Planificador de juegos
gréfica para juegos Guionista de juegos  etc.

2 afios Diplomatura




Cursos especiales para los
estudiantes internacionales de la KCG

Los estudiantes pueden matricularse en abril u octubre

i
¥
3
¥
.‘-‘
¥

Ingenieria de Sistemas Empotrados

Para producir ingenieros de las tecnologias de la informacion que puedan jugar un

Engineering for Embedded Systems
papel activo en el mundo, la KCG ha establecido cursos especiales dirigidos a las necesi-

Programa de Ingenieria de la Informacion s Titulo técnico avanzado
dades de los estudiantes internacionales . Los estudiantes pueden matricularse en abril

Para convertirse en un ingeniero experto en sistemas empotrados. u octubre.
La KCG emplea a muchos miembros del personal responsables de los asuntos de los

estudiantes internacionales. Este personal apoya a los estudiantes en asuntos que van
desde los estudios hasta la vida en el campus y la buisqueda de trabajos por horas.
Grac1as a su arduo traba_]o muchos estudlantes 1nterna01ona1es que se unen a KCG de

Los estudiantes aprenden no solo sobre hardware y software, sino también sobre consultoria,
disefio, desarrollo, mantenimiento y administracion de los sistemas empotrados. Con un
conocimiento tan amplio, pueden convertirse en jefes de proyecto o arquitectos de TI en
un equipo de desarrollo.

SUEIGESTLENCINENEMDIEIEY  Curso Internacional de Informacion de Arte
Curso Internacional de Informatica Curso Internacional de Informacion de Negocios

Profesiones meta

Arquitecto de Tl Ingeniero de mecatrénica  Ingeniero de sistemas
Ingenieria de sistemas empotrados  Desarrollador de hardware etc.

Programa de Ingenieria Informdatica ura

Para llegar a ser un ingeniero que pueda avanzar en el desarrollo de productos con tecnologia integrada.

Los estudiantes participan en el estudio completo de los sistemas integrados practican-
do la fabricacion de robots, los dispositivos de comunicacion, la ingenieria automotriz y
los controles de microprocesadores. Los graduados de este programa se convierten en
ingenieros de sistemas, programadores e ingenieros mecatronicos capaces de desempe-
nar papeles fundamentales en la primera linea del desarrollo de productos. Los cursos
de este programa son Informacion Internacional, Ingenieria Informatica y Control Au-
tomotriz.

jEncuentra excelentes oportunidades en Japon o en tu pais de origen!

Curso Internacional de Control Automotriz &4 il

Con el objetivo de lograr una sociedad de transporte digital y una transfor-
macion ecologica, hemos adoptado servicios de movilidad que aprovechan
las tecnologias punta. En este curso, KCG tiene como objetivo responder a
las nuevas necesidades sociales mediante el cultivo de ingenieros automo-
trices que puedan liderar la industria automotriz del futuro. Los graduados
del curso reciben el titulo de «diplomatura», que les permite trabajar
profesionalmente en sus paises de origen o en Japdn, o inscribirse en la
escuela del grupo KCG, KCGI, y cursar un master.

Solo para estudiantes internacionales Curso Internacional de Informacion
Curso Internacional de Arte y Disefio Curso Internacional de Informacion Turistica

Profesiones meta

T o Este curso esta destinado a personas que aspiran a unirse a los escalones
1.°" afo superiores de los ingenieros de servicio, que se ganan la satisfaccion y la
confianza de los clientes. Los estudiantes fortalecen su competencia del
japonés que necesitaran para los estudios de especialidad, al tiempo que
adquieren una comprension correcta de la estructura y las funciones basicas
de los automéviles. Los estudios comienzan con la ingenieria automotriz, asi
como los conceptos basicos de la Tl, incluyendo la programacion, los
sistemas informaticos y los circuitos digitales. En este curso también se
adquieren las habilidades de comunicacion necesarias para llevar a cabo
actividades empresariales.

Ingeniero de sistemas empotrados  Ingeniero de Servicio al Cliente  Ingeniero
Ingeniero de mecatronica Programador de control Electrénico

. . Integrado  etc.
Ingeniero de sistemas Desarrollador ECU

Programa Elemental de Ingenieria Informatica

Para convertirse en ingeniero de sistemas de control aprendiendo los fundamentos del hardware y software.

2 aiios Diplomatura , )
P Este curso estd destinado a personas que

do Ry : . .
2.9°af0| aspiran a unirse a los escalones superiores de
los ingenieros de servicio, que se ganan la
satisfaccion y la confianza de los clientes. Los

Los alumnos aprenderan las habilidades y los conocimientos
basicos de hardware y el software necesarios para convertirse en
un especialista en desarrollo de sistemas integrados, y seran forma-
dos para convertirse en ingenieros de sistemas de control con la
habilidad de proporcionar un servicio minimo a los lideres en
desarrollo.

Informacién y comunicacion
Information & Communication

Curso de Informacion y Comunicc

Un curso para aquellos que quieran aprender habilidades de TI en poco tiempo. Selecciona las clases
apropiadas para tus necesidades y nivel actual. Puedes aprender sobre programacion, desarrollo de
sistemas, sistemas de informacion o estudiar para su cualificacion en funcion de tu objetivo.

Profesiones meta

Ingeniero de sistemas empotrados Programador de control
Ingeniero de sistemas

Ingeniero de Servicio al Cliente etc.

1 afo/2 aios en turno de noche
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3.e" aio

estudiantes fortalecen su competencia del
japonés que necesitaran para los estudios de
especialidad, al tiempo que adquieren una
comprension correcta de la estructura y las
funciones basicas de los automéviles. Los
estudios comienzan con la ingenieria automo-
triz, asi como los conceptos basicos de la TI,
incluyendo la programacion, los sistemas
informaticos y los circuitos digitales. En este
curso también se adquieren las habilidades de
comunicaciéon necesarias para llevar a cabo
actividades empresariales.

A través del desmontaje, la inspeccion y el
ajuste de equipos eléctricos, los estudiantes
profundizan sus conocimientos sobre los
automoviles. Los estudiantes aprenden la
teoria en clase y la ponen en préactica a fondo,
aprendiendo tecnologias de control automotriz
que pueden aplicar, como una competencia ya
adquirida, en la industria automotriz. Tambien
se puede aspirar a obtener pasaportes de la Tl
y otras cualificaciones de TI.
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iEncuentra excelentes
oportunidades en Japon o

N . rograma Elemental de Arte y Diseiio 2 afios en tu pais de origen!
Curso Internacional de Negocios TIC i it bais fpaEaeen

En este curso, los estudiantes primero aprenderan conocimientos basicos de

las TIC, que son esenciales en la nueva era de las actividades empresariales, © o)
y aprenderan "recopilaciéon de informacioén, analisis de informacion,

transmision de informacion y creacion de conexiones” para utilizar los (o]
servicios de redes sociales (SNS) en las actividades empresariales, asi como (o]
habilidades modernas en el campo de las TIC. Este curso capacitara a los 0
estudiantes para que se conviertan en profesionales globales que puedan

utilizar plenamente las SNS para uso comercial mientras prosperan en una

sociedad que cambia rapidamente. Al graduarse, se otorgara el titulo de

«diplomatura», que puede ayudar a los estudiantes a conseguir oportunida-

des laborales en su pais de origen o en Japon.

1.%" afio Durante el primer afio, reforzaras tus habilidades en japonés relacionadas

o con los negocios y aprenderas los conceptos basicos de las TIC y los
negocios. Los cursos cubren Microsoft Office, conceptos basicos de
informatica, habilidades de presentacién y materias de japonés como
“‘Japonés técnico’, donde desarrollards habilidades de redaccion y
comunicacion.

2.0 afio Los e§tudiantels eligen asignaturas dg su eleccion entre una amplia gama Qe
d materias relacionadas con los negocios y las TIC para desarrollar ain mas
sus habilidades y conocimientos. Los estudiantes aprenderan los k ’
conocimientos basicos de las redes sociales y el contenido necesario para
crear contenido para varias redes sociales como X (antes Twitter) y
Facebook, y también desarrollaran habilidades de disefio empresarial que les
permitiran globalizar sus empresas.

Oportunidades laborales Preparacion para el examen de calificacion

Marketing web (SNS) Director web (SNS) Prueba de competencia en lllustrator® Creator

Planificacion web y relaciones Gerente de operaciones de SNS
publicas

Prueba de competencia en Photoshop® Creator
Trabajo administrativo general (asuntos generales, Prueba de competencia en marketing de

Consultor de SNS recursos humanos, contabilidad, administracion de ventas, etc.) redes sociales

Cultura japonesa 1

Introduccion al uso de la

Practica basica de hojas de calculo informacion 2
Clases especiales 1 Practica general en la preparacion

Introduccion al uso de la - .
informacién 1 Conceptos basicos de los sistemas

Practica basica en presentaciones
Japonés técnico 1A

de documentos

informaticos B
Introduccion a CAD

Cultura japonesa 2

Conceptos basicos de Introduccion a las herramientas Aprendizaje basado en proyecto 1
los sistemas informaticos A graficas Economia global

Practica basica sobre documentos ~ Clases especiales 2 Introduccion al ERP

comerciales

Descripcion general del comercio
electrénico

Préactica en formacion de carrera

Preparacion de documentos
técnicos A

Practica general del japonés 1
Japonés técnico 3

o 1 . Japonés técnico 2A
Practica del japones 1 p - N Japonés comercial 1
Japonés técnico 1B B cpanes 2 Aprendizaje basad 2A
Bl Japonés técnico 2B prendizaje basado en proyecto
Conversacion japonesa 1 P Cadenas de suministro
Conversacion japonesa 2

Practicas de examen de calificacion
internacional A

Practica basica en VBA A

Preparacion de documentos
técnicos B

Practica general del japonés 2
Japonés técnico 4
Japonés comercial 2

iEncuentra excelentes
oportunidades en Japon o

° A Programa de Procesamiento de la Informacion en tu pais de origen!
CUTSO |niernGC|OnO| de TI de NeQOCIOS 2 aios Diplomatura Campus de Kyoto Ekimae

La competencia tanto empresarial como en la tecnologia de la informacion
es una habilidad imprescindible en la sociedad global actual. Las nuevas
tecnologias digitales que emergen una tras otra: inteligencia artificial (IA)
y el internet de las cosas (IoT), computacion en la nube, la realidad virtual
(VR)/la realidad aumentada (AR), drones y la 5G, se esta acelerando el
ritmo al que los modelos comerciales existentes estan quedando obsoletos.
En este curso, ensefiamos tecnologia de la informacion (TI) y negocios para
cultivar el personal de la digitalizacion global del futuro, personas que
pueden utilizar las nuevas tecnologias para crear nuevos modelos comercia-
les y revolucionar los modelos comerciales ya existentes. Los graduados del
curso reciben el titulo de «diplomatura», que les permite seguir carreras
profesionales en sus paises de origen o en Japon.

T o Este curso, que se ofrece principalmente a estudiantes de culturas que no

1.%7 a0 yiizan caracteres chinos, ensefia conocimientos especializados y fortalece
el dominio del japonés necesario para llevar a cabo actividades empresaria-
les, al mismo tiempo que proporciona una base en Tl'y negocios. Ademas de
los conceptos basicos de computacion, Microsoft Office y habilidades de
presentacion, se ofrecen clases de japonés para ingenieria y otras materias
en idioma japonés, lo que perfecciona las habilidades de los estudiantes en
la preparacion y comunicacion de documentos.

0 AR De una amplia gama de materias relacionadas con los negocios y la Tl, los
2.°aM0 estydiantes seleccionan los cursos que desean, mejorando aln mas sus
habilidades y conocimientos. Ademéas de SAP Introduction and Logistics, un
sistema para la administracién general de la gestion empresarial, se
preparan cursos sobre programacion, gestion, etc., que inculcan la capaci-
dad de responder a las necesidades de DX en una amplia variedad de

campos industriales.

Asignaturas de Especializacion
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Primer Ao

Introduccion a CAD

Segundo Ao

Conceptos basicos de Introduccion a las herramientas Aprendizaje basado en proyecto 1 Seguridad de la informacion

los 3|'stemas.|nformat|cos A gréficas _ Conceptos bésicos de los sistemas Practicas de examen de calificacion
Practica basica sobre documentos ~ Clases especiales 2 informaticos B internacional A

CUTETEEL, . ) Introduccion al uso de la Animacién web aplicada Practica basica en VBA A
e clgRnommacion 2 ‘ Conceptos basicos de la creacion  Preparacion de documentos

Clases especiales 1 Practica general en la preparacion de contenido web 2 técnicos B

Introduccion al uso de la s COEIEIHES . Practica en formacion de carrera  Préctica general del japonés 2
|nf(’)rrr.1a0|or1 1 ‘ ﬁ?g‘ﬁgﬁ%ﬁg@s'“’s de los sistemas Preparacion de documentos Japonés técnico 4

Practica basica en presentaciones técnicos A

Japonés comercial 2

Japonés técnico 1A Préctica general del japonés 1
Practica del japonés 1 Japonés tecnico 2A Japonés técnico 3
Japonés técnico 1B Practica del japonés 2 Japonés comercial 1
Conversacion japonesa 1 Japonés té.cnico 2B Aprendizaje basado en proyecto 2A
Cultura japonesa 1 Conversacion japonesa 2 Introduccion a 3DCG

Cultura japonesa 2
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iEs posible matricularse
en el programa

Programa de Informatica Aplicada L G L

3 afios Diplomatura Campus de Kyoto Ekimae

iESs posible matricularse en el programa master de la KCG!
Inscripcion disponible

Curso Internacional de Tecnologia de

Trabajando desde una perspectiva global, este curso forma ingenieros de produccion de anime y manga digital con habilidades en inteli-
gencia artificial, gestion y marketing. Tras adquirir una base de conocimientos basicos, los estudiantes aprenden a utilizar aplicaciones
de dibujo como Maya y AutoDesk y aplicaciones de graficos por ordenador en 3D como Blender. Los estudiantes también trabajan en la
produccion de videos promocionales utilizando la IA. En colaboracion con instituciones educativas de otros paises, los estudiantes
tienen la oportunidad de estudiar ilustracion e IA de vanguardia. El curso profundiza especialmente el conocimiento de los estudiantes
sobre la [A generativa aplicada.

Curso Internacional de Gestion de

Este curso interdisciplinario explora el uso de la IA generativa en una amplia gama de géneros, incluyendo la innovacion para la industria
regional sostenible, el comercio, las finanzas, la logistica, la informacién médica y la inversion internacional. Los estudiantes en este curso
también adquieren habilidades y conocimientos sobre la planificacion de recursos empresariales (ERP), un sistema de gestion integrado que
permite a las empresas gestionar sus recursos comerciales de forma centralizada para maximizar su valor. Desde una perspectiva de valor de
préxima generacion, el curso desarrolla habilidades de gestion para proponer estrategias de gestion para una empresa global y hacer avanzar
su organizacion.

Programa de Arte y Disefio 3 aios
Diplomatura Campus de Kamogawa

-_\-_l"" R N £ —LF

Primer Aiio

Obligatorias

Conceptos basicos de los sistemas
informaticos A

Préctica basica sobre documentos comerciales
Practica basica de hojas de calculo
Introduccion al uso de la informacion 1, 2
Practica basica en presentaciones
Introduccion a las herramientas graficas
Clases especiales 1

Conceptos basicos de la animacién web

Conceptos basicos de la creacion de
contenido web 1

Ejercicios de disefio

Recomendadas
por el departamento

Japonés técnico 1A, 1B, 2A, 2B
Practica del japonés 1, 2
Conversacion japonesa 1, 2
Cultura japonesa 1, 2

Segundo Afio

Obligatorias
Aprendizaje basado en proyecto 1, 2A

Conceptos basicos de los sistemas
informaticos B

Animacion web aplicada

Conceptos basicos de la creacion de contenido
web 2

Préactica en formacion de carrera
Introduccion a 3DCG
Introduccion a CAD

Practicas de examen de calificacion
internacional A

Recomendadas
por el departamento

Preparacion de documentos técnicos A, B
Practica general del japonés 1, 2
Japonés técnico 3, 4

Japonés comercial 1, 2

Asignaturas de Especializacion

Tercer Ao

Obligatorias

Descripcion general de UI/UX

Conceptos basicos de la pintura A, B
Conceptos basicos de creacion de personajes
Modelado y animacién 3DCG 1

Edicion de video (efectos especiales)
Aprendizaje basado en proyecto 2B

Practica de SPI

Modelado y animacién 3DCG 2

Aplicacion de GenAl (Adobe)

Recomendadas
por el departamento

Practica general del japonés 3, 4
Japonés técnico 5, 6

Practica del japonés 3, 4

Preparacioén de documentos técnicos C
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Asignaturas de Especializacion

Tercer Aiio

Primer Ao

Segundo Aiio

Obligatorias

Conceptos basicos de los sistemas
informaticos A, B

Practica basica sobre documentos comerciales
Practica basica de hojas de célculo

Clases especiales

Introduccion al uso de la informacion 1, 2
Practica basica en presentaciones
Introduccion a las herramientas graficas

Practica general en la preparacion de
documentos

Introduccion a CAD

Obligatorias

Aprendizaje basado en proyecto 1, 2A
Economia global

Introduccion al ERP

Descripcion general del comercio electronico
Préactica en formacion de carrera

Cadenas de suministro

Practicas de examen de calificacion
internacional A

Practica basica en VBA A

Recomendadas
por el departamento

Preparacién de documentos técnicos A, B
Practica general del japonés 1, 2
Japonés técnico 3, 4

Japonés comercial 1, 2

Obligatorias
Matematicas de la informacion

Nociones generales de los sistemas
empresariales

Disefio de base de datos

Practicas de examen de calificacion
internacional B

Técnicas de gestion de proyectos
Administracién de empresas
Investigacion de operaciones
Aprendizaje basado en proyecto 2B
Practica basica en estadistica
Practica de SPI

Mineria de datos

Recomendadas
por el departamento

Japonés técnico 1A, 1B, 2A, 2B
Practica del japonés 1, 2
Conversacion japonesa 12
Cultura japonesa 1, 2

Recomendadas
por el departamento

Practica general del japonés 3, 4
Japonés técnico 5, 6

Practica del japonés 3, 4

Preparacion de documentos técnicos C
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iEs posible matricularse
en el programa
madster de la KCG!

o 7 Programa de Ingenieria de la Informacion
CU Iso In’rernQCIonal de Informai 4 ainos  Titulo técnico avanzado Campus de Rakuhoku

Este programa proporciona una base solida en sistemas integrados, desde la programacion basica y el disefio de sistemas hasta la tecnologia
avanzada. Los estudiantes aspiran a convertirse en ingenieros de soluciones y arquitectos de la TI capaces de analizar las necesidades de las
empresas globales para proponer e implementar soluciones utilizando sistemas de T1. El programa forma personal global que pueda respon-
der a las demandas de una sociedad avanzada impulsada por TI utilizando la IA generativa, el IoT, etc.

jEs posible matricularse
en el programa

Programa de Ingenieria de la Informacion ~ aster de la KCG!

CUTSO Iniernacional de Informa S 4 aios  Titulo técnico avanzado Campus de Rakuhoku

Este programa esta dirigido a futuros directores de arte. Los estudiantes aprenden a aprovechar al maximo las posibilidades del arte
digital, a imaginar obras de arte en su forma completa antes de comenzar los proyectos y a adquirir las habilidades de planificacion
y gestion necesarias para llevar los proyectos a buen puerto. Los estudiantes aspiran a poseer técnicas de produccion avanzadas,
habilidades para la creacion de conceptos, lo que incluye escuchar los requisitos del cliente, y la capacidad de negociar y presentar
propuestas.

Asignaturas de Especializacion

Asignaturas de Especializacion

Primer Aiio

Obligatorias

Conceptos basicos de los sistemas
informaticos A

Practica basica sobre documentos
comerciales

Practica basica de hojas de calculo
Clases especiales 1

Introduccion al uso de la informacion 1
Practica basica en Access

Clases especiales 1

Introduccion al uso de la informacion 2

Recomendadas
por el departamento

Practica basica en presentaciones

Conceptos basicos de los sistemas
informaticos B

Conceptos basicos de la creacién de
contenido web 1

Introduccion a las herramientas
graficas

Segundo Ao

Obligatorias

Aprendizaje basado en proyecto 1
Introduccion a los algoritmos
Aprendizaje basado en proyecto 2A

Recomendadas
por el departamento

Practica basica en VBA A

Conceptos basicos de la creacion
de contenido web 2

Préactica en formacion de carrera
Practica basica en VBA B
Introduccion a CAD

Practicas de examen de calificacion
internacional A

Tercer Ao

Obligatorias
Introduccion al desarrollo de sistemas

Nociones generales de los sistemas
empresariales

Aprendizaje basado en proyecto 2B

Recomendadas
por el departamento

Conceptos basicos de la animacion
web

Practicas de examen de calificacion
internacional B

Disefio de base de datos

Nociones generales de los sistemas
de informacion gerencial

Introduccion a PHP

Practica de SPI

Practica basica en estadistica
Introduccion a Python
Introduccion a la gestion de redes

Cuarto Ao

Obligatorias
Aprendizaje basado en proyecto 3A
Aprendizaje basado en proyecto 3B

Recomendadas
por el departamento

Préacticas de examen de calificacion
internacional C

Programacién de IA 1
Introduccion al audio y la acustica
Conceptos basicos de animacion 3D

Estudios avanzados en tecnologia
financiera

Programacion de IA 2

Descripcion general del procesamiento
de informacion ambiental

Animacién 3D aplicada

Primer Ao

Obligatorias

Conceptos basicos de los sistemas
informaticos A

Practica basica sobre documentos
comerciales

Practica basica de hojas de célculo
Clases especiales 1
Introduccion al uso de la informacion 1

Introduccion a las herramientas
gréficas

Clases especiales 2
Introduccion al uso de la informacion 2

Recomendadas
por el departamento

Practica basica en presentaciones

Conceptos basicos de la animacion
web

Conceptos basicos de la creacion
de contenido web 1

Ejercicios de disefio

Segundo Ao

Obligatorias

Aprendizaje basado en proyecto 1
Introduccion a CAD

Aprendizaje basado en proyecto 2A

Recomendadas
por el departamento

Animacién web aplicada

Conceptos basicos de la creacion
de contenido web 1

Practica en formacion de carrera
Introduccion a 3DCG
CAD aplicado

Practicas de examen de calificacion
internacional A

Tercer Aiio

Obligatorias

Descripcion general de UI/UX
Conceptos basicos de la pintura A
Aprendizaje basado en proyecto 2B

Recomendadas
por el departamento

Conceptos basicos de creacion de
personajes

Practicas de examen de calificacion
internacional B

Disefio de base de datos

Conceptos basicos de animacién 3D
Descripcion general de la arquitectura
Practica de SPI

Practica basica en estadistica
Conceptos basicos de la pintura B
Animacién 3D aplicada

Cuarto Ao

Obligatorias
Aprendizaje basado en proyecto 3A
Aprendizaje basado en proyecto 3B

Recomendadas
por el departamento

Préacticas de examen de calificacion
internacional C

Investigacion en video animado en
D1

Introduccion al audio y la acustica

Practicas de produccion de video 2

Investigacion en video animado en
D2

Practicas de produccion de sonido
digital

Practicas de produccion de video 2
Técnicas de escritura de guiones
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jEs posible matricularse
en el programa
Programa de Ingenieria de la Informacion master do la KGG!
4 afios  Titulo técnico avanzado Campus de Rakuhoku

Curso Internacional de Informacion de Ne

Los estudiantes aprenden métodos para integrar y gestionar los recursos de gestion generales de una empresa (personas, bienes,
fondos e informacion) mediante la tecnologia de la informacion. El objetivo es formar consultores de la T y gerentes de proyectos
que puedan desempefiar papeles activos en la sociedad global. KCG ha preparado un plan de estudios que ensefa las habilidades que

jEs posible matricularse
en el programa
master de la KCG!

Curso Internacional de Informacién ¢+ iR

Hoy en dia, las tecnologias avanzadas, como la inteligencia
artificial (IA) y los sistemas ciberfisicos, se aplican en una

necesitan los empresarios para desarrollar personal con las habilidades necesarias para tener éxito en el mundo de la tecnologia de la
informacion en una amplia gama de campos industriales.

Primer Ao

Obligatorias

Conceptos basicos de los sistemas
informaticos A

Practica basica sobre documentos
comerciales

Practica basica de hojas de calculo
Clases especiales 1
Introduccion al uso de la informacion 1

Intyqduccién a las herramientas
gréficas

Clases especiales 2
Introduccion al uso de la informacion 2

Recomendadas
por el departamento

Practica basica en presentaciones

Conceptos basicos de la animacion
web

Conceptos basicos de la creacion
de contenido web 1

Descripcion general de los estudios
de turismo

Segundo Aio

Obligatorias

Aprendizaje basado en proyecto 1
Practica fotografica

Aprendizaje basado en proyecto 2A

Recomendadas
por el departamento

Descripcion general de la gestion
de atracciones turisticas

Conceptos basicos de la creacion
de contenido web 2

Practica en formacion de carrera
Introduccion a 3DCG
CAD aplicado

Practicas de examen de calificacion
internacional A

Tercer Aiio

Obligatorias

Descripcion general de UI/UX
Nuevas empresas turisticas
Aprendizaje basado en proyecto 2B

Recomendadas
por el departamento

Introduccion al desarrollo de sistemas

Practicas de examen de calificacion
internacional B

Disefio de base de datos
Préactica basica en VBA A

Nociones generales de los sistemas
de informacion gerencial

Préactica de SPI
Practica basica en estadistica

Practica de estadistica dinamica en
turismo

Préactica basica en VBA B
Practica basica en Access

Asignaturas de Especializacion

Cuarto Aio

Obligatorias
Aprendizaje basado en proyecto 3A
Aprendizaje basado en proyecto 3B

Recomendadas
por el departamento

Practicas de examen de calificacion
internacional C

Introduccion al ERP

Estudios avanzados en tecnologia
financiera

Turismo receptivo

Practicas en desarrollo de ERP
Administracion de empresas
Seminario de campo cultural de Kioto
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amplia variedad de escenarios, mientras que la digitalizacion
avanza a buen ritmo. Mientras tanto, la implementacion de la
5G continta y el metaverso se esta extendiendo a escala
global. En este curso, los estudiantes fortalecen las habilida-
des en japonés que necesitaran para realizar estudios especia-
lizados y adquieren una base sélida en la tecnologia informati-
ca y de la informacioén que forma la base para avanzar en la
digitalizacion. Los estudiantes también seleccionan materias
que les atraen de una amplia gama de materias optativas,
adquiriendo un nivel sofisticado de habilidades en la tecnolo-
gia de la informacion (TI). Se cubren numerosos temas vitales
en el campo comercial de la TI, incluyendo bases de datos,
programacion y tecnologia de red, asi como japonés técnico y
otros temas sobre el idioma japonés. A través de estos temas,
el personal dominara la tecnologia informatica y el curso
fortalecera la capacidad del idioma japonés que necesitara el
personal para ejercer actividades empresariales. Los gradua-
dos del curso reciben el titulo de «diplomaturay, que les permi-
te inscribirse en la escuela del grupo KCG, KCGI, y cursar un
master.

Practica basica en presentaciones
Préactica basica en VBA

Préactica general en la preparacion
de documentos

Practica para la preparacion de
los exdmenes de calificacion

Nociones generales de los
sistemas empresariales

Nociones generales de los _
sistemas de informacion gerencial

Introduccion a la gestion de redes

Introduccion a las herramientas
graficas

Introduccion a Python

Conceptos basicos de los sistemas

informaticos A

Introduccion al desarrollo de
sistemas

Introduccioén a PHP

Disefio de base de datos
Aprendizaje basado en proyecto
Practica en formacién de carrera
Practica basica en estadistica
Japonés técnico

Préactica de SPI

Conceptos basicos de la
creacion de contenido web

Introduccion a los algoritmos

Préactica basica de hojas de
calculo

Practica basica en Access

Nota: También es posible la seleccion y el estudio de asignaturas en otros departamentos.




iEs posible matricularse jEs posible matricularse
en el programa

en el programa 3
: O = grama de Ingenieria Informética 3 afios méster de la KCG! . .z , Programa de Ingenieria Informatica master de la KCG!
Curso Internacional de Arte y Diseno omatura  Campus de Rakuhoku Curso Internacional de Informacion Turist B i Caunows oo Rakuhoku
En este curso, después de que los estudiantes hayan adquirido las Asignaturas de Especializacion Este curso aprovecha al maximo la ubicacién de KCG en Kioto, Asignaturas de Especializacion
habilidades informaticas basicas y las demandas de la sociedad una de las zonas turisticas mas emblematicas de Japon. La KCG

del cgr}oczimlento, aiumularan c((;nc’eptﬁs;zli's(;cgs en e} etl'rte y(ia Introduccion a las herramientas  Descripcion general de UIUX prop_or.c1o?a ’u? plan de gsi[udlos comp}eto qll.le eiituclhat nuexios Descripcion general de los Préctica para la preparacion de
creacion de conceptos y aprenderan habilidades practicas de Afi - , servicios turisticos y modelos comerciales aplicando la tecnolo- . b 7 gl
., plos y ap P gréficas Conceptos basicos de la pintura , . y . P estudios de turismo los exdmenes de calificacion A, B
produccién, llegando a ser competentes en el uso de software Eiercicios de disefio - gia de la informacion. Los estudiantes se esfuerzan por resolver " o~ . .
: : : : L Aprendizaje basado en proyecto . Préactica fotografica Nuevos negocios turisticos
estandar de la industria. El curso forma personas creativas y Conceptos bésicos de animacion una amplia gama de problemas a los que se enfrentan las zonas . iy N
disefiadores imbuidos de las Gltimas habilidades informaticas. Practica en formacion de carrera turisticas, como es el suministro de informacién turistica, la (?gsa%papccéi%nnggql?rr?sltggsla gestion E%Toma”o de campo cultural de
También fomenta la creatividad y la capacidad de desarrollar y Practica para la preparacion de  ntroduccion al manga conversion de registros de actividad turistica en datos utiliza- ) . e .
) . [ preparaciol i : e L Negocios de transporte turistico  Practica de estadistica dinamica
presentar propuestas. Los graduados del curso reciben el titulo los exdmenes de calificacion Introducci6n al anime bles, el analisis y la prevision. El curso desarrolla personal que ™ i en turismo
de «diplomaturay», que les permite inscribirse en la escuela del Practica de CAD Produccion de personajes puede contribuir al logro de una industria turistica resiliente y Comunicacion turistica Turismo receptivo
grupo KCG, KCGI, y cursar un master. Conceptos basicos de la creacion Practica de ilustracién de sostenible. Los graduados del curso reciben el titulo de «diplo-
de contenido web personajes matura», que les permite inscribirse en la escuela del grupo Nota: Tomb bela col esudod .
. . . ; ota: También es posible la seleccion y el estudio de asignaturas en otros departamentos.
Practica general en la Produccion de videos KCG, KCGL, y cursar un master.
BRRRIEE L lcstdocumentos Practica basica en presentaciones
aDresuﬁtr:apc(t:Iuorg general de la Japonés técnico T ) : )
q Calificaciones disponibles
Conceptos basicos de
la animacion web Gerente de control de Supervisor de viajes certificado Examen de certificacion de director de negocios receptivos
B - ~ - - itinerarios «Supervisor de viajes certificado» es una El examen de certificacion de director de negocios receptivos es una prueba de
Nota: También es posible la seleccion y el estudio de asignaturas en otros departamentos. La calificacion de Gerente de calificacion nacional estipulada en la Ley de competencia que certifica que el titular tiene los conocimientos necesarios para desarrollar
control de itinerarios es obligatoria Agencias de Viajes. Es necesaria para vender negocios de turismo receptivo dirigidos a visitantes extranjeros que visitan Japon. Para
para los guias turisticos de alto viajes nacionales o internacionales en nombre de aprobar esta prueba se requiere conocimiento de las condiciones y tendencias actuales en
nivel que acompanian a l0s viajes una agencia de viajes. La Ley de Agencias de el turismo receptivo, capacidad para planificar proyectos comerciales receptivos que
en arupo v los tours planificados Viajes exige que cada oficina de ventas de una puedan atraer clientes, comprension y capacidad para responder a los visitantes
? poy fe de vi P agencia de viajes tenga al menos un Supervisor de extranjeros que visitan Japon y conocimiento del «nuevo turismo» y la formacion de areas
poras agencias de vigjes. viajes certificado. turisticas.
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Anuncio del 50° aniversario del Grupo KCG (https://www.kcg.ac.jp/kyocotan/cm/)
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Estudiantes extranjeros de KCG: Requisitos de solicitud

Los solicitantes cualificados son ciudadanos extranjeros que satisfacen cada uno de los siguientes criterios.

(1) El solicitante ha completado o se espera que complete 12 afios de educacién escolar en Japon o en el pais de origen del solicitante; esta
calificado para ingresar a la universidad en el pais de origen del solicitante o tiene cualificaciones acordes con lo anterior.

El solicitante tiene buena reputacion en KCG, tiene 18 afios de edad o mas, cumple una o mas de las siguientes cinco condiciones y tiene
el dominio del japonés para comprender los cursos.

1) El solicitante ha aprobado N1 (nivel 1) o N2 (nivel 2) del Examen de dominio del idioma japonés (JLPT) realizado por la Japan
Foundation and Japan Educational Exchanges and Services.

2) El solicitante ha obtenido una puntuacion total de al menos 200 puntos (combinacion de comprension de lectura, comprension auditiva y
comprension auditiva/lectura) en el Examen de Admision a Universidades Japonesas (EJU) realizado por la Organizacion de Servicios
para Estudiantes de Japén (JASSO).

3) El solicitante ha obtenido una puntuacidn total de al menos 400 puntos en la Prueba de Aptitud de Kanji de Japén realizada por la
Fundacién de Pruebas de Aptitud de Kanji de Japén (JKATF) o en la prueba de comprension auditiva/lectura JLRT (prueba de escritura).

4) El solicitante ha recibido 6 meses o mas de educacion en idioma japonés en un centro educativo para la ensefianza del japonés a
extranjeros que esté reconocido por notificacion del Ministro de Justicia en opinion del Ministro de Educacion, Cultura, Deportes, Ciencia y
Tecnologia (con una asistencia a dicho centro de 90% o mas).

5) El solicitante ha recibido 1 afio o mas de educacion en una institucion educativa como se especifica en el Articulo 1 de la Ley de
Educacion Escolar de Japon (una escuela primaria, secundaria, preparatoria, escuela técnica, escuela secundaria, universidad o escuela
de posgrado).
* Incluye titulo de bachillerato internacional (consulte para obtener mas detalles).

(2) El solicitante posee el estatus de residencia necesario (estatus de visa) para permanecer en Japén sin impedimentos desde el momento
de la admisién a KCG hasta el momento de la graduacion.
*Estudiante extranjero, residente permanente, conyuge o familiar de un ciudadano japonés, etc.

(3) El solicitante es recomendado por un director o profesor de la escuela a la que asistio el solicitante.
(4) Todos los gastos de la estadia del solicitante en Japdn estan garantizados.

Seleccion para la admision (examen de ingreso para estudiantes extranjeros)

Seleccion por documentos El candidato es examinado sobre la base de los documentos presentados, etc.
Seleccion por entrevista El candidato es entrevistado y sometido a un examen oral sobre |a base de los documentos presentados, etc.

* Las entrevistas y los examenes orales pueden realizarse en un lugar designado o en linea mediante video chat (Zoom, etc.). Los candidatos
que realizan el examen en linea deben tener el entorno necesario para la comunicacion en linea en su hogar, etc. en el momento del examen,
incluyendo un PC, microfono, altavoces, camara (el candidato debe poder transmitir video en vivo) y conexion a Internet.

* Los candidatos seran notificados de los horarios, fechas y lugares (formatos) de las entrevistas y los examenes orales cuando se les envien
sus boletos de admision para el examen. (En principio, estos se envian dentro de las dos semanas posteriores a la recepcion de los
documentos presentados).

Curso flexible online

Flexible Online Course

En la actualidad, Japon se enfrenta a una grave escasez de personal de TI. Se espera que para 2030 esta escasez aumente
y se necesiten alrededor de 450.000 personas. (Encuesta sobre la demanda de personal de TI [descripcion general], METI,

abril de 2019)

Para hacer frente a esta situacion, la KCG desea que personas capacitadas estudien la TI y lideren la industria global de la

Mas
informacion

TL. Con ese objetivo en mente, la KCG ha establecido cursos flexibles online.

Ventajas de los cursos flexibles online

El KING-LMS, el sistema de gestién de aprendizaje de
Ultima generacion de la KCG, ofrece acceso a recursos
de estudio las 24 horas del dia. Con KING-LMS, puede
asistir a clases cuando lo desee, utilizando videos y
materiales de clase proporcionados previamente.
Puede very escuchar las clases tantas veces como lo
desee y asi podré avanzar en sus estudios a su propio
ritmo.

Arte y Diseno
Negocios y Gestion

Curso Ciencia Informdtica
flexible -
line Juegos y Entretenimiento
on Digital
® Ingenieria de Sistemas
Empotrados

El Diploma Avanzado es un titulo que se puede obtener
cumpliendo ciertas condiciones y completando un programa
de cuatro afios de formacion especializada en una escuela
de formacion vocacional avanzada. El Ministerio de
Educacion, Cultura, Deportes, Ciencia y Tecnologia de
Japon reconoce los diplomas avanzados como equivalentes
a una licenciatura conferida por una universidad.

El Diploma Avanzado se otorga a personas que han
acumulado no solo conocimientos sino también habilidades
en un campo especializado. Como tal, el Diploma Avanzado
se considera cada vez mas como equivalente o incluso
superior a una licenciatura. Se espera que los titulares de
diplomas avanzados que han estudiado Tl sean mas
necesarios que nunca en la proxima era.

En Informatica Aplicada Internacional ofrecemos un
programa de estudio intensivo conocido como
Schooling. En Schooling, los estudiantes participan, en
persona, en un estudio intensivo bajo la guia directa de
un instructor.

El Schooling se ofrece por un periodo de dos semanas,
dos veces al afio: en verano, de agosto a septiembre; y
en primavera, de febrero a marzo. Las aulas para la
escolarizacioén se encuentran en el campus Ekimae de
Kioto de la KCG, a siete minutos a pie de la estacion de
Kioto. Las conexiones de transporte son excelentes, lo
que facilita los desplazamientos.

Curriculo

Produccién de obras
originales e implementacion
de proyectos desafiantes

Se obtiene una amplia
base de conocimientos
en diferentes campos

Se obtiene una amplia
base de conocimientos

en diferentes campos de empleo
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Se apoya su busqueda




Los estudiantes internacionales de la KCG opinan

Miles de estudiantes internacionales han venido a la KCG para estudiar y emprender emocionantes carreras profesionales.

Un calido apoyo y una excelente educacién general
para estudiantes internacionales.

=
Nguyen Sy Nam %
Video de las entrevistas »

Programa de Procesamiento de la Informacion
Curso de Procesamiento de la Informacion

Republica Socialista de Vietnam

Siempre me han gustado los juegos japoneses, el manga y el anime. Cuando alguien
me sugirié que estudiara en el extranjero, decidi que queria prepararme para mi
futuro en un entorno completamente nuevo. Después de asistir a la escuela de
idioma japonés, quise estudiar TI porque me di cuenta de que tenia el poder de
contribuir a crear la sociedad del futuro. Asi que me matriculé en la KCG. La KCG
ofrece muchos programas de apoyo para estudiantes internacionales y proporciona
muchas oportunidades para obtener una buena educacion general, aparte de la TI.
Estudié diligentemente y pude unirme a una empresa de la Tl en Japén. Poco
después de incorporarme a la empresa, aprobé el examen basico de ingeniero de
la Tl

Me gustaria trabajar, algtun dia,
en marketing internacional.

Sukandar Ipung
Ismaya

Programa de Negocios TI

Republica de Indonesia

Queria estudiar en Japén, un pais que siempre me habia interesado. En Japén
queria estudiar T, porque sera indispensable en el futuro, y también queria estudiar
asuntos empresariales. Asi que me matriculé en la KCG. Basicamente, no tenia
formacion en informatica, asi que mis profesores me ensefiaron pacientemente
todo. Gradualmente adquiri conocimientos y habilidades y pude sentir el progreso
que estaba haciendo. Me gustaria conseguir, algun dia, un trabajo especializado en
marketing en el extranjero. Quiero difundir la tecnologia y los productos japoneses
a mi pais, Indonesia, y al mundo entero.

Quiero estudiar la mejor tecnologia del mundo.

Natasha Maria Devina

Programa de Negocios TI

Republica de Indonesia -

Queria estudiar en Japon, un pais lider en tecnologia. En lo posible, queria ser
como mi madre, que trabajaba en contabilidad. Asi que me matriculé en la KCG para
adquirir conocimientos y habilidades en Tl y asuntos empresariales. Aprendi por mi
misma sobre ordenadores. Ahora estoy aprendiendo de mis profesores en la KCG,
quienes me ensefian con amabilidad y paciencia, asi que me divierto mientras
asisto a clases relacionadas con asuntos empresariales, etc. En el futuro quiero
trabajar en la programacion de negocios online.
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El premio de la KCG a la excelencia
me dio confianza.

—— . =

E
o —

Lyu Langbiao
Video de las entrevistas » E;}“_ .

Programa Elemental de Desarrollo de  ——
Juegos Digitales [

Después de graduarme de la universidad en China, trabajé como ingeniero de
redes, pero gradualmente me entraron ganas de hacer un trabajo creativo. Después
de estudiar en el KLTC (Kyoto Japanese Language Training Center, Centro de
Ensefianza del Idioma Japonés de Kioto), comencé a estudiar sobre juegos en la
KCG. Después de unirme a la KCG, mis profesores me inculcaron conocimientos de
ingenieria. Gracias a ellos, un amigo japonés y yo ganamos el premio de la KCG a
la excelencia con un juego que creamos juntos. Pude conseguir un trabajo en la
compafiia de juegos que mas me interesaba. Sigo perfeccionando mis habilidades
con miras a convertirme en un lider de equipo.

Republica Popular de China

Mi sueno es establecer una empresa
de juegos en mi pais de origen.

Gil Giron Andres
Francisco

Programa Elemental de Desarrollo de
Juegos Digitales

Republica de Guatemala @

En mi pais, mis opciones para seguir una carrera en Tl eran limitadas, ya que no
tenemos muchas universidades, asi que decidi venir a Japon. Todos en la KCG
fueron amables y puedo concentrarme para aprender sobre los juegos aqui.
Practico mucho y es divertido. Japon es un lugar seguro y el entorno natural es
maravilloso. Aqui en Kioto estoy encantado con la belleza de los colores otofiales
del monte Arashi y cosas asi. Después de graduarme, me gustaria trabajar en una
empresa japonesa, adquirir experiencia y luego, algin dia, regresar a Guatemala y
crear una empresa de desarrollo de software de juegos.

Quiero contribuir al desarrollo de la TI
en mi tierra natal.

Shakhzodshokhi
Shamsiddin

Programa de Procesamiento de la Informacion
Curso de Procesamiento de la Informacion

Republica de Tayikistan

Un estudiante de ultimo afio fue a estudiar a Japon, asi que pensé: «jEso también
es lo que voy a hacer yo!». Asi que me matriculé en la KCG. Fue la primera vez que
estudié Tl en serio y fue muy dificil. Pero mis instructores me orientaron muy
amablemente, y el equipo de ordenadores era de Ultima generacion. Fue muy
divertido y disfruté de mi vida como estudiante. Después de graduarme, quiero
incorporarme a una empresa de Tl en Japdn, trabajar aprendiendo y ahorrar dinero,
luego regresar a Tayikistan para establecer una empresa de desarrollo de
aplicaciones de software. Espero contribuir al desarrollo de las Tl en mi tierra
natal.

Estudiar manga en Japdén utilizando equipos
de ultima generacion.

Normans Sagastume
Javier Alexander

Programa Elemental de Arte y Disefio
Curso de Manga y Anime

Republica de Guatemala @

Siempre quise venir a Japon y convertirme en artista de manga porque me atraia la
profundidad y la sutileza del manga japonés. Entonces, después de asistir a la
escuela japonesa, me inscribi en la KCG. La KCG dispone de equipos de ultima
generacion para estudiar manga. Los profesores de la KCG explican todo con
paciencia y crean un ambiente en el que es facil hacer preguntas. Mi vida estudiantil
es completa y la disfruto al méximo. Después de graduarme, espero trabajar en una
editorial japonesa. Seria genial tener mi propia serie de manga.

El sistema de unidades académicas me permite
establecer mi propia carrera.

Francis Daniel Cader
Olivares
Programa de Procesamiento de la Informacion
Curso de Procesamiento de la Informacion
Republica del Salvador .

Japon tiene muchas empresas que cuentan con una excelente tecnologia en
videojuegos, como es el caso de Nintendo, Sega y Capcom, y se estan
estableciendo en América Latina. Queria visitar esas empresas y estudiarlas, asi
que me matriculé en la KCG. Una cosa sobre la KCG que es absolutamente genial
para mi es el sistema de unidades académicas. Puedo armar mi propia carrera,
tomando clases en cosas que me interesan, como por ejemplo, sobre la CPU y
programacion web. Una vez que obtenga una base sélida en idiomas, me gustaria
conseguir un trabajo creando sitios web multilingties relacionados con el turismo.

Me gustaria involucrarme
en contenidos globales.

Naranjo Bejarano
Carlos

Programa Elemental de Desarrollo de ' :# J
e \

Juegos Digitales X
= sl

Siempre habia admirado la tecnologia japonesa. Los juegos como Pokémon son
divertidos y la tecnologia incomparable. Nada podria hacerme mas feliz que
estudiar juegos en Japon. La KCG ofrece un entorno de estudio increible, con lo
Oltimo en hardware y software. Mi objetivo es incorporarme a una importante
empresa de contenidos en Japdn. Puedo hablar japonés y espafiol, por lo que
adquirir conocimientos de Tl me permitiré participar en negocios globales.

Espafa

Sintiendo los resultados de una educaciéon
en la KCG.

Chanvongnaraz,
Khampasith

Programa de Procesamiento de la Informacion
Curso de Procesamiento de la Informacion

Republica Democratica Popular de Lao n A Jh

La tecnologia hace que la vida de las personas sea mas satisfactoria. Me uni a la
KCG porque estaba decidido a estudiar Tl y desempefiar un papel valioso en la
sociedad. Como la primera institucion educativa de Japdén centrada en la
informatica, tiene historia y cuenta con una trayectoria reconocida en la educacion
de la TI. Siento que me he matriculado en una buena escuela. Me sentia inseguro
porque nunca antes habia estudiado informatica. Afortunadamente, mis
profesores en la KCG me explican todo pacientemente en términos faciles de
entender. Antes de darme cuenta senti que disfrutaba programando. En el futuro,
quiero encontrar trabajo en una empresa relacionada con la Tl en Japén y
continuar programando, haciendo un trabajo que facilite la vida a personas de
todo el mundo.

Quiero aprender japonés y la tecnologia
relacionada con los videos.

Ralambozatovo
Narianja Vololoniaina

Programa Elemental de Arte y Disefio
Curso de Arte y Disefio

Republica de Madagascar .

Estaba interesada en Japdn porque tiene una cultura completamente diferente a la
de mi pais de origen. Queria estudiar mas profundamente sobre las cosas que habia
visto en videos y fotos en la universidad en Madagascar, asi que me matriculé en la
KCG, segun una recomendacion del Ministerio de Educacion, Cultura, Deportes,
Ciencia y Tecnologia de Japén. Estoy muy contenta de haber venido a estudiar a la
KCG. En mis clases, mis profesores proporcionan una educaciéon completa,
comenzando con lo basico. Los instructores y mis compafieros son todos muy
amables. Nos reunimos en nuestro tiempo libre. Mi suefio es transmitir la cultura
japonesa a Madagascar y al resto del mundo a través del video.

Estudio en profundidad la programacion
de juegos.

Kim Hae Rang

Programa de Procesamiento de la Informacion
Curso de Procesamiento de la Informacion

R Y g
Republica de Corea o,

La escuela secundaria femenina a la que asisti estd asociada a la KCG, y una de las
estudiantes de ultimo curso vino a estudiar aqui, por lo que la KCG me resultaba
familiar. Sabia que la escuela estaba completamente equipada con ordenadores y
otros equipos y que podia obtener una educacién especializada. Queria aprender a
programar juegos porque me encantan los juegos tipo historia que hacen en Japén,
asi que me matriculé en la KCG. Mi suefio es trabajar algun dia como programadora
en una empresa de juegos japonesa. Si puedo crear un juego a partir de mi propia
imaginacion y hacer que la gente de todo el mundo lo disfrute, seré muy feliz.
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AS CUATRO ESTACION

KCG realiza varios eventos a lo largo del ano

Reunién informativa para los de 1er afio
Ceremonia de ingreso
Chequeos médicos

Inicio del semestre de primavera Eventos Principales en

Kioto durante el afio

Fiesta de bienvenida para los
estudiantes de primer afio y
presentacion de los clubes

Examen nacional de primavera

Campamento del dia de los estudiantes
de primer afio

Jornada de senderismo

Sesion informativa de compafias en
el campus Abril

Desfile de contemplacion de
cerezos Toyotomi Hideyoshi
(Templo Daigoji)

Ceremonia de ingreso

Aniversario de la fundacion
(1 de mayo)

Torneos deportivos

Sesién informativa de compafiias
en el campus

Festival Aoi
(Santuarios de
Shimogamo y Kamigamo)

Mayo

Jornada de senderismo

Concierto musical

Concierto musical

Sesién informativa de compafiias
en el campus

Kioto Takigi Noh
(Santuario Heian-jingu)

Junio
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Conferencia cultural

Examenes de certificacion en arte
de computacion grafica

Orientacion laboral

Sesidn informativa de compaiiias
en el campus

Festival de verano

Festival Gion
(Santuario Yasakay otra
ubicacion en Kioto)

Final del semestre de primavera
Examenes del semestre de primavera
Taller de verano RIT

Vacaciones de verano

Seminario para el examen nacional Fogata ceremonial Gozan
de verano (Daimonjiyama, etc.)
Cursos cortos de verano

Practicas de trabajo

Reuniones de consulta profesional
Orientacion laboral

Encuentro atlético de universidades de formacién
profesional de Kioto

J ken (Joho kentei), Series de
Certificacion de Tecnologia de la
Informacion

Encuentro atlético de universidades
de formacién profesional de Kioto

Sesion informativa de compafiias
en el campus

Sesidn de orientacion del semestre
de otofio

Concierto musical ~ Chequeos médicos

Noche de contemplacion
lunar (Templo Daikakuji)

Septiembre

Inicio del semestre de otofio
Examen nacional de otofio
Jornada de senderismo
Orientacion laboral

Continuacién de las lecciones
Concierto musical
Orientacion laboral

Tiro con arco de largo
alcance (Templo

Festival de las Sanjusangendo)

Epocas (Santuario Heian-jingu)

Octubre

Final del semestre de otofio
PREMIOS KCG
Examenes del semestre de otofio

J ken (Joho kentei), Series de
Certificacion de Tecnologia de la
Informacion

Vacaciones de primavera
Orientacién laboral

Sesién informativa de compafiias
en el campus

Cursos cortos de invierno

rnda de senderismo
Festival de la flor del ciruelo
Festival cultural (Templo Kitano-tenmangu)
Orientacion laboral
Lecciones académicas
Apreciacion del arte

Examenes de certificacion en arte de
computacion grafica

Consultas para padres

Festival del arce de
Arashiyama (Arashiyama)

Febrero

Noviembre

Ceremonia de graduacion

Cursos cortos de primavera
Ceremonia de graduacién

Cursos cortos de invierno

Fiesta de despedida )
L ) . Festival de la antorcha
Conf ia cultural _ Sesién informativa de compafiias (Templo Seiryoji)
onterencia cultura fsesnval qc ((j)kera en el campus
i 0 antuario de o )
Orientacion laboral Yasaka) Seminario para el examen nacional

Vacaciones de invierno de primavera

Diciembre
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Centro de Ensenanza del Idioma Japonés de Kioto
(KJLTC: Kyoto Japanese Language Training Center)

Programa preparatorio de un aio (comienza en abril) Programa preparatorio de aio y medio (comienza en octubre)

*Perfecto para: Los que tengan un nivel entre N3 y N5 en el Noken/JLPT (Examen de nivel de lengua japonesa)

+ En KJLTC: Centro de Ensefianza del Idioma Japonés de Kioto, curso especial para estudiantes extranjeros de KCG, llevamos a cabo la ensefianza del idioma
japonés para que los estudiantes accedan a instituciones japonesas de educacion superior. KILTC ha sido aprobado por el Ministerio de Justicia.

« Este curso propedéutico ha sido disefiado segun el Ministerio de Educacion, Cultura, Deportes, Ciencia y Tecnologia. Aunque hayan estudiado menos de 12
afios en su pais, al completar este curso los estudiantes pueden obtener la calificacion necesaria para entrar en instituciones de educacion superior japonesas,
incluyendo el curso principal de KCG.

« Como preparacion para entrar en el curso normal de KCG, es necesario cursar la asignatura de Formacion en Operaciones de Software de Aplicaciones (Tl
basica). Los créditos obtenidos se convalidan como créditos del curso normal de KCG.
« Los estudiantes que tengan suficiente nivel pueden asistir a las clases de informatica profesional del curso normal de KCG.

+ Los estudiantes que entren al curso normal de KCG después de terminar este curso pueden optar a una reduccion o exencion de la tasa de matricula y los
gastos escolares.

Las clases de las asignaturas relacionadas con la lengua japonesa se dividen por niveles, teniendo en cuenta el examen de ingreso y los resultados finales de cada semestre.
Recomendamos presentarse al examen JLPT N2 o N1 que tiene lugar en julio y diciembre. También animamos a los estudiantes a presentarse al examen de admision en universidades
japonesas para estudiantes extranjeros (UEJ).

# Presentacion del curso

Curso "Curso propedéutico" del Ministerio de Educacion, Cultura, Deportes, Ciencia y Tecnologia.

propedéutico  Los programas de KJLTC han sido aprobados por el Ministerio de Educacion, Cultura, Deportes, Ciencia y Tecnologia. Incluso si un estudiante
no cumple con el requisito de haber estudiado 12 afios de educacién primaria y secundaria en su pais de origen, podra solicitar la entrada a
instituciones de educacion superior japonesas después de completar nuestros programas.

Plan Asignaturas relacionadas con el idioma japonés

de estudios + Curso para alcanzar el nivel de idioma japonés necesario en la educacion superior japonesa y preparacion para el examen JLPT N1y N2.

- Las clases estan divididas segun el nivel de japonés de los estudiantes.
- Las clases de japonés abarcan mas de 20 horas a la semana (20 semanas por semestre, 40 semanas por afio).

Asignaturas Contenido

Japonés 1 (gramatica y vocabulario) Gramatica y vocabulario de uso general y académico

Japonés 2 (comprension auditiva y conversacion) Comprension auditiva y conversacional de uso general y académico

Japonés 3 (comprension lectora) Comprension lectora de textos generales y académicos, periédicos, revistas y obras literarias

Japonés 4 (redaccion) Redaccion de informes, correos electrénicos, Power Points y documentos empresariales

Sobre Japén Aprendizaje de la cultura, la sociedad y el sentido de los valores japoneses

Asignaturas para el examen de nivel de lengua japonesa (JLPT/Noken) y el examen de admision en universidades japonesas para estudiantes extranjeros (UEJ)

Las clases estan divididas segun el nivel de japonés de los estudiantes.

Asignaturas Contenido

Preparacion para el examen JLPT/Noken y el examen de admisién en universidades japonesas para estudiantes extranjeros
(UEJ) mediante examenes de afios pasados y otros materiales.

Japonés general

Asignaturas basicas

Mejorar otras capacidades ademas de la lengua japonesa y adquirir los conocimientos necesarios para estudiar en instituciones de educacion superior.

kcg.edu

Kyoto Japanese Language Training Center

¢ Programas impartidos (contenido y n° de plazas)

Inicio q . -
] e Programas de cursos Contenido Numero de personas a admitir
Abril Programa preparatorio (1 afio) Curso propedéutico de japonés, inglés y matematicas para las personas que entren 60 estudiantes
a una institucion educativa superior (universidad, escuela de formacion profesional
Octubre Programa preparatorio (1.5 afios) especial) 60 estudiantes

Asignaturas Contenido

Inglés, matematicas, ciencia (fisica, quimica, biologia), asignaturas generales (historia, geografia, educacién civica),

Asignaturas basicas Tl basica (informatica)

* Entre 6y 8 horas a la semana
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¢ Requisitos para la solicitud

Los solicitantes deberan cumplir las siguientes condiciones.

(@ El solicitante debe estar graduado en la escuela secundaria, tener un titulo equivalente a la escuela secundaria u otro titulo similar que acredite la finalizacion con
éxito de pruebas y requisitos de educacion general (nivel de educacion secundaria).

2 El solicitante debe tener como minimo un nivel N5 del examen Noken/JLPT (o el equivalente a 150 horas de estudio del idioma japonés).

(3 El solicitante debe poseer las capacidades académicas basicas necesarias para las instituciones de educacion superior japonesas (universidades
o universidades de formacidn profesional especiales).

@ El solicitante debe ser 1) menor de 23 afios de edad (para los graduados en secundaria), 2) menores de 25 afios de edad (para los graduados universitarios), 0 3)
menores de 27 afios de edad (para los graduados de posgrado).

(® El solicitante debe ser capaz de financiar su matricula, las cuotas escolares y otros gastos de vida como estudiante en Japon.

(® El solicitante debe estar sano fisica y mentalmente para poder llevar a cabo sus deberes como estudiante y sequir las reglas de la escuela. El solicitante debe
comportarse adecuadamente y no participar jamas en actividades que infrinjan la ley o los reglamentos japoneses.
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Entre en la Escuela de Posgrado de Informatica de Kioto (KCGI
: The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics) para

acceder al area de estudio de Tl mas prestigiosa.

Tras graduarse en el KCG puede, o bien buscar empleo inmediata-
mente, o bien seguir estudiando en nuestra institucion educativa
grupal: la KCGI. La KCGI es la primera escuela de posgrado de
Japon especializada en TI. Los estudiantes que completan un
programa en KCGI reciben una Maestria en Ciencias de Tecnolo-
gia de la Informacion (grado profesional). Este grado es el pinacu-
lo del campo de las TI aplicadas en Japon.

En principio, para matricularse en la KCGI es necesario haberse
graduado en una universidad de cuatro afos o contar con un
Diploma Avanzado tras haber finalizado un curso de cuatro afos
en una escuela de formacion profesional. Sin embargo, los gradua-
dos del KCG se consideran elegibles para la inscripcion bajo las
siguientes condiciones especiales (consulte la Guia de solicitud).

¢ Caracteristicas Unicas de la KCGI

Programa demaestria |

"Los aspirantes que se hayan graduado de un programa de tres
afios en la KCG, tendran 22 afios de edad o mas a partir del 1 de
abril del afio en que ingresen en la KCGI y se considerara que
estan cualificados para matricularse en funcion de la evaluacion de
sus resultados académicos y, por lo tanto, se dara por sentado que
tienen una capacidad académica igual o superior a la de un gradua-
do universitario."

Matricularse en la KCGI tras haberse graduado en el KCG de esta
manera es, por lo tanto, la ruta mas rapida hacia la cima en el
campo de las TI aplicadas. Le recomendamos encarecidamente
que obtenga un Diploma Técnico Avanzado en el KCG y luego
proceda a obtener una Maestria en la KCGI.

Una gama completa de clases en "modo inglés" para que los estudiantes puedan completar sus estudios solo en inglés.

La KCGI ofrece numerosos cursos exclusivamente en inglés ("modo inglés"), para que los estudiantes puedan completar los programas y
recibir su titulo de Maestria estudiando unicamente en inglés. Muchos de estos cursos los imparten instructores de alto nivel
procedentes del extranjero. Actualmente, en el campus de la KCGI hay estudiantes internacionales de 17 paises y regiones distintos

(incluidos los graduados en marzo de 2024). Muchos de estos estudiantes optan por las clases en inglés.

Una base sdlida en competencias practicas para
beneficiar a la sociedad

Cambiar de carrera para trabajar en el campo de las Ti

1Disefio curricular adaptado a las necesidades de la industria y
al avance de las Tl

1Curriculos que incorporan oportunidades de aprendizaje
practico in situ

1Un enfoque educativo eficaz que combina el aprendizaje
electronico con lecciones presenciales

1Se aceptan aspirantes de una gran variedad de campos, tanto
en ciencias como en humanidades.

1L os estudiantes podran comenzar sus estudios segln su nivel
de conocimiento cuando se matriculen.

Con el objetivo de desempeiiar una funcion en el
panorama mundial

Estudio equilibrado de TI (TIC) y gestion

1Formacion de profesionales en numerosos campos
especializados de TI, gestion, etc.

1Gran numero de instructores con experiencia profesional que
establecen estrategias de Tl en el sector privado

1Clases impartidas por los mayores lideres en el campo de las
Tl en paises de todo el mundo

Emplear lo aprendido para desempeiar un papel
vital en la sociedad

'Encontrar su carrera ideal gracias a una orientacion
profesional individual atenta

1Conectar con compafieros graduados

kcg.edu

‘The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

7.

i Mas %{%
Informacion E?_d
¢ Composicion del curso

Inscripcion: Seleccione un modelo de estudio

Cursos Obligatorios

» Comunicaciones profesionales en la industria de las TIC - Teoria de liderazgo - Bases de proyecto

Cursos de concentracion

¢ Inteligencia artificial * Emprendimiento global
¢ Ciencia de datos * ERP

« Desarrollo de sistemas web  * Tl en manga y anime Plan de estudios
« Administracion de redes * Tl en turismo a medida

Seleccione uno de los Campos de especializacion arriba especificados

Cree su propio plan de
bien... estudios y seleccione
materias no obligatorias
que se adapten a sus
propios objetivos
educativos.

Cursos de industria

* Finanzas * Nautico

* Marketing de contenidos
e Agricultura -« Salud y medicina < Educacion ¢Juegos

Optativos de apoyo

Master en Ciencias de la Tecnologia de la Informacion (titulo profesional)

¢ Campos de actividad

Y
N
La KCGI ofrece planes de estudio que desarrollan las necesidades de la industria de los profesionales de @_ f
las TI avanzadas. Los graduados de la KCGI pueden optar a trabajar en varios campos relacionados con

las TI, como los que se enumeran a continuacion.

Arquitecto de

Cio Project manager il
inteligencia artificial (1A) ‘

(Ejecutivo de Informacion) (jefe de proyecto)

Arquitecto de la tecnologia
de la informacién (TI)

Consultor de integracion

de sistemas Emprendedor

Gerente de Produccion
de Contenidos

Consultor de Seguridad

.. Cientifico de datos
de la Informacion
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Kamigamo Shrine

R
Midoroga-ike Pond

Kioto, una ciudad para
estudiantes

La historia de Kioto abarca mas de 1200 afios desde que fuese la capital,
y aun hoy es el centro cultural de Japén. También es una ciudad
internacional y muchos jovenes estudiantes viven aqui. Los campus de
KCG estan situados en la zona adecuada, desde donde ademas de
poder acceder a cualquier lugar de Kioto también puedes acceder a

deilid
—Kitayama Street

- _'.-4.5_1"1 1-;:;% ]
—— KCG &it#x

® KCG Rakuhoku Campus

otras regiones de Kansai como Osaka, Nara, Kobe y Otsu.

Alrededores del campus KCG
Kyoto Ekimae (satélite KCGI Kyoto Ekimae)

La estacién de Kioto (Kyoto), donde se juntan JR (Japan
Railway), Kintetsu y el metro urbano, es una puerta de entra-
da para multitud de visitantes de todo Jap6n. Tanto edificios
modernos como histéricos conviven en esta area, por lo que
puede sentirse un ambiente con muchos contrastes.

Toji Sanjusangendo

Museo Nacional de Kioto
Estacién de Kioto (edificio)
Acuario de Kioto

Templo Nishi Hongwanji
Templo Higashi Honganiji
Templo Tofukuji

Torre de Kioto

Vo

Alrededores del campus de KCG
Kamogawa

El Palacio Imperial y el santuario Shimogamo ligado al
Aoi Matsuri, uno de los mayores festivales de Kioto, se
encuentran cerca del campus. Esta drea es muy rica en
naturaleza.

Santuario Shimogao Museo Historico de la Ciudad de Kioto
Palacio Imperial de Kioto

Tadasu no Mori (bosque-santuario)

Alrededores del campus de KCG
Rakuhoku

Ir ala zona de Rakuhoku es muy cémodo, ya que el campus
esta conectado con el centro de Kioto y la estacién de
Kioto mediante el metro y los autobuses urbanos. El
santuario Kamigamo esta cerca de la calle Kitayama,
rodeado por edificios modernos, y es posible disfrutar
de la naturaleza en el jardin botanico, el estanque
Midoroga-ike y el rio Kamo.

Sitios
Santuario Kamigamo Jardin boténico de Kioto

Estanque Midoroga-ike Calle Kitayama
(también llamado Estanque Mizoroga-ike)

Alrededores del campus de
Hyakumanben de KCGI,
escuela principal de Kioto

Muchos lugares como el Ginkaku -ji, el templo representati-
vo de la cultura Muromachi, el santuario Heian Jingu ligado
al Jidai Matsuri, uno de los tres grandes festivales de Kioto,
el Tetsugaku no michi, un camino formado por cerezos en
flor, el parque zoolégico de la ciudad de Kioto, el segundo
zoo mas antiguo de Japon, el Museo de la Ciudad de Kioto,
etc. se encuentran en esta zona, lo que permite entrar
en contacto con la cultura y la historia de Japén.

Sitios -

Ginkakuji Zooldgico de Kioto

Tetsugaku no michi Santuario Heian Jingu
(camino del filésofo)  Eikando Zenrin-j
Templo Nanzenji

Templo Chionji
Museo de arte Kyoto  Museo Nacional de Artes Modernas
City KYOCERA
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Keg.edu Red Educativa

KCG pretende llevar a cabo una educacion de TI de calidad y a nivel mundial,
como institucion educativa global y como lider en la educacion de TI,

y crear a la vez una red de busqueda junto a otras instituciones educativas

del Grupo KCG y con la colaboraciéon de gobiernos y universidades extranjeros.

El Instituto Tecnolégico de Rochester es una
universidad de ingenieria fundada en 1829, famosa
por ser una de las primeras universidades en todo
EE. UU. en ofrecer cursos de Tl (1991). Contamos
con los mejores resultados en los Estados Unidos
en materia de gréficos por ordenador, juegos y TI.
En 1996 se llegé a un acuerdo de hermandad
entre RIT y el Kyoto Computer Gakuin.

Abrié sus cursos en 2004, la KCGl es la primera
escuela de posgrado profesional dedicada a las
Tl de Japén (que ofrece Maestrias). Los
estudiantes de la KCGI adquieren
conocimientos y habilidades avanzados que
incluyen Tl, administracion y campos aplicados,
con el objetivo de desempefiar un papel de
liderazgo en la sociedad y en el escenario
mundial. Al finalizar sus estudios en la KCGI, los
estudiantes obtienen el titulo académico mas
alto de Japon en Tl aplicadas: Maestria en
Ciencias en Tecnologia de la Informacién (grado
profesional).

—Keg.edu

The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

KCGI

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin Automobile School

KCGM

I

La Academia Automotriz de Kioto da cabida a
mecanicos de automotor con avanzadas
técnicas y conocimientos en Tl y redes
aplicables a las tecnologias de automocion de
nueva generacion.

Kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin

KCG

El Centro de Ensefianza del Idioma Japonés de
Kioto es una institucion de ensefianza del idioma
japonés acreditada por el Ministro de Justicia, y ha
. ®— sido designada como institucién del idioma
japonés para estudiantes que no cuenten con doce
afios de educacion en su pais de origen por parte

del Ministerio de Educacion, Cultura, Ciencia,
Deporte, Ciencias y Tecnologia .

Kyoto Japanese Language Training Center

KJLTC

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - China [ ]

kcg.edu

Kyoto Computer Gakuin - U.S.A. 5

Oficina de Nueva York Oficina de Beijing

Oficina de Dalian

La Oficina de Nueva York se fundé en 2000
en el World Trade Center de Nueva York
como base de operaciones del Grupo KCG
en el extranjero. Aunque se vio afectada por
los atentados terroristas simultaneos que
tuvieron lugar el 11S, la Oficina de Nueva
York se reubico en el Rockefeller Center y ya
ha reanudado sus actividades.
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Oficina de Shanghai

I

La Oficina de Beijing de KCG se establecid
en la Biblioteca Nacional de China en Beijing
en 2002, como base para el intercambio con
universidades chinas con las que KCG esta
estrechando lazos. KCG establecid la
Oficina de Dalian de KCG en 2008 y la
Oficina de Shanghai de KCG en 2018 para
desarrollar actividades de apoyo a la
educacion de Tl para las universidades
chinas, entre otras actividades.

Campus

Campus de Kyoto Ekimae

Edificio principal

Este imponente edificio de
paredes blancas se encuentra
al oeste de la estacion de Kioto.
Es el edificio mas sefiorial del
campus.

Campus Rakuhoku

Al ser el campus de la KCGI con mas
afos, el campus de Rakuhoku ha enviado
a muchos graduados al mundo laboral.
Ubicado en medio del tranquilo distrito de
Shimogamo, el campus de Rakuhoku
ofrece un entorno ideal para las
actividades académicas.

Escuela Técnica

Anexo

Facilmente reconocible por su exterior abierto y bien
iluminado, el anexo cuenta con un estudio de
aprendizaje electronico, asi como con un espacio
para la practica de control de automdviles y
motocicletas utilizado en el Curso de Control
Automotriz. Junto al edificio principal forma el
campus Ekimae de Kioto, el centro mas grande para
la educacion de Tl de vanguardia en el centro de
Kioto.

Bafiado por la luz del sol y la suave brisa
a orillas del rio Kamo, el campus de
Kamogawa es una escuela de artes
digitales de espiritu libre que atrae a
jovenes disefiadores y demas almas
creativas. El rio Kamo y sus verdes
orillas ofrecen a los estudiantes un
ambiente relajante que inspira la
imaginacion.

El campus de Kyoto Ekimae esta ubicado en una zona ideal para la vida estudiantil. Situado a solo siete minutos a pie al
oeste de la estacion de Kioto, es muy conveniente para los desplazamientos diarios. En las cercanias hay muchos locales
minoristas: restaurantes, grandes centros comerciales y grandes almacenes.

Todos los campus estan conectados mediante una lanzadera.

Todos los edificios del campus estan conectados por un servicio de autobus lanzadera gratuito y exclusivo.

Asi los estudiantes pueden asistir a las clases que se imparten en otros edificios.
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Certificado por la Escuela de Formacion Profesional de la prefectura de Kioto (programa técnico)

Academia de Computacion de Kioto
(KCG : Kyoto Computer Gakuin)
https://www.kcg.ac.jp/

Escuela Técnica campus Rakuhoku
17 Shimogamo-honmachi, Sakyo-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-0862

[Programa de Ingenieria de la Informacion (4 afios)

Programa de Ingenieria Informatica (3 afios)
Programa Elemental de Ingenieria Informética (2 afios)

Campus Kamogawa
11 Tanakashimoyanagi-cho, Sakyo-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-8204

Programa de Arte y Disefio Informaticos (4 afios)
Programa de Arte y Disefio (3 afios)
Programa Elemental de Arte y Disefio (2 afios)

Academia Automotriz de Kioto

73 Tojihigashi-monzencho, Minami-ku, Kyoto-shi, Kyoto

601-8428

https://kyoto-jidousha.ac.jp/
Programa de Ingenieria de Mantenimiento de
Automoéviles

Campus de Kyoto Ekimae

10-5 Nishikujo,teranomae-cho, Minami-ku, Kyoto-shi, Kyoto
601-8407

IPrograma de Informatica de Negocios y Gestion (4 afios)
IPrograma de Ciencia Informética (4 afios)

IPrograma de Juegos y Entretenimiento Digital (4 afios)
[Programa de Manga y Animacion (3 afios)

IPrograma de Informética Aplicada (3 afios)

[Programa de Informatica Multimedia (3 afios)

IPrograma de Redes Informéticas (3 afios)

IPrograma de Desarrollo de Juegos Digitales (3 afios)
IPrograma de Negocios Tl (2 afios)

IPrograma de Administracion de Centros Médicos (2 afios)
IPrograma de Procesamiento de la Informacion (2 afios)
IPrograma Elemental de Desarrollo de Juegos Digitales (2 afios)
lInformacién y Comunicacion (1 afio /2 afios en turno de noche)
IPrograma Internacional de Informatica Aplicada

(Curso online de 4 afios)

Centro de Enseianza del Idioma
Japonés de Kyoto

11 Tanakashimoyanagi-cho, Sakyo-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-8204
https://www.kjltc.jp/

Escuela de Posgrado de
Informatica de Kyoto

Escuela de Posgrado de Tecnologia de la Informéatica
Aplicada Especializacion en Tecnologia de Negocios Web

7 Tanakamonzen-cho, Sakyo-ku, Kyoto-shi, Kyoto 606-8225
https://www.kcg.edu/





