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กอตั้งขึ้นในป ค.ศ. 1963   หลักสูตรแบบเต็มวันเปดสอนในป ค.ศ. 1969

สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG)
สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรแหงแรกในประเทศญี่ปุน

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยเกียวโต สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทที่
มหาวิทยาลัยเกียวโต วิชาเอกวิศวกรรมคณิตศาสตร วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต
อดีตหัวหนาเจาหนาที่วิจัย หองปฏิบัติการแพลตฟอรมกระจายขอมูล นิปปอน 
เทเลกราฟ แอนด เทเลโฟน คอรปอเรชั่น (NTT) อดีตเลขานุการ คณะกรรมการ
วิจัยอินเทอรเน็ต สถาบันอิเล็กทรอนิกส วิศวกรสารสนเทศและการสื่อสารแหง
ประเทศญี่ปุน (IEICE) อดีตที่ปรึกษาและอาจารยของหนวยงานรักษาความ
ปลอดภัยขอมูลเกาหลี (KISA) อาจารยที่ KCGI

เราคงปฏิเสธไมไดวา IT จะยังคงกาวไปขางหนาอยาง
ตอเนื่องและความตองการผูเชี่ยวชาญดาน IT (วิศวกร) 
ของสังคมเพิ่มสูงมากขึ้นทุกวัน ในสาขา IT จะมีเทคโนโลยี
ใหมๆ เกิดขึ้นอยางตอเนื่องและอยางรวดเร็ว ดังนั้นการเก็บ
เกี่ยวเพิ่มพูนความรูใหทันโลกปจจุบันจึงเปนสิ่งที่จำเปน
อยางมาก ดวยเหตุนี้บุคลากรที่ใฝรูจึงเปนที่ตองการมาก
ของสังคม

ขาพเจาหวังเปนอยางยิ่งวา การเรียนและการใชชีวิต
นักศึกษาที่ KCG จำทำใหนักเรียนไดรับความแข็งแกรงเพียง
พอสำหรับหนาที่รบผิดชอบสังคมยุคใหม พวกเราคณาจารย
จะคอยสนับสนุนในความพากเพียรพยายามของนักเรียน
ทุกคน ดังนั้นขาพเจาขอใหทุกคนทำใหดีที่สุดเทาที่จะทำได

Shozo Naito
ผูอำนวยการวิทยาเขตคะโมะกะวะ

ป ค.ศ. 1963 กอตั้งเปนสถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรแหงแรก
ในประเทศญี่ปุน
นับแตนั้นมา สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) 
ไดกาวขึ้นเปนสถาบันการศึกษาระดับแนวหนามาโดยตลอด

KCG จิตวิญญาณแหงผูบุกเบิก − Pioneer Spirit

Yasuko Hasegawa

สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) กอตั้งขึ้นในป ค.ศ. 1963 อยูในชวงเริ่มตนของยุคคอมพิวเตอรญี่ปุน 
ดวยปณิธานอันแรงกลาที่จะสรางคอมพิวเตอรยุคใหม KCG เปนสถาบันการศึกษาเฉพาะดานคอมพิวเตอรแหงแรกของ
ญ่ีปุน กอต้ังข้ึนจากกลุมโรงเรียน (ปจจุบันคือภาควิชา) สาขาฟสิกสและดาราศาสตร บัณฑิตวิทยาลัยสาขาวิทยาศาสตร 
มหาวิทยาลัยเกียวโต ในสมัยนั้น หลักสูตรสารสนเทศยังไมเปนที่รูจักกันดีในมหาวิทยาลัยของญี่ปุน เปาหมายหลักของ
โรงเรียนแหงใหมนี้คือ “พัฒนาวิศวกรระบบประมวลผลขอมูลผูซึ่งเต็มไปดวยความคิดสรางสรรคเพื่อตอบสนองความ
ตองการของยุคสมัย”

ต้ังแตทศวรรษ 1970 ถึงตนทศวรรษ 1980 KCG ไดเปดตัวคอมพิวเตอรขนาดกลางและขนาดใหญ ซ่ึงเปน
คอมพิวเตอรล้ำสมัยท่ีสุดในยุคน้ัน นักเรียนสามารถใชคอมพิวเตอรเหลาน้ีไดอยางอิสระเพ่ือวัตถุประสงคในการฝกอบรม 
ในสมัยน้ัน แทบไมเคยไดยินวามีโรงเรียนไหนท่ีมอบหนวยประมูลผลระดับดังกลาวใหกับนักเรียนเพ่ือวัตถุประสงคในการ
ฝกอบรม และนโยบายดังกลาวสรางความอิจฉาใหกับมหาวิทยาลัยอ่ืนๆ เปนอยางมาก แมอาคารเรียนของสถาบันจะมี
ขนาดใหญกวาคายทหารเพียงเล็กนอย แต KCG ก็แสดงใหเห็นวาสถาบันยังคงยึดม่ันในปรัชญาการศึกษา และจัดเตรียม
สภาพแวดลอมทางการศึกษาท่ีทันสมัยท่ีสุดใหกับนักเรียนของสถาบันในทุกยุคสมัย จนถึงวันน้ี KCG ยังคงยึดม่ันใน
จิตวิญญาณของนักบุกเบิกอยางไมเส่ือมคลาย ในป ค.ศ. 2004 สถาบันไดเปด มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศ
เกียวโต (KCGI) เปนบัณฑิตวิทยาลัยแหงแรกท่ีมุงเนนดาน IT ของญ่ีปุน

ปจจุบัน ผูสำเร็จการศึกษาจาก KCG มีอยูประมาณ 50,000 คน ผูสำเร็จการศึกษาเหลานี้เปยมดวยจิตวิญญาณ
ของนักบุกเบิกที่ไดรับการปลูกฝงจาก KCG พวกเขากำลังเผชิญหนากับความทาทายใหมๆ ทั่วโลกอยางตอเนื่อง KCG 
มีความภาคภูมิใจในประเพณีและผลงานที่สั่งสมมายาวนานกวา 60 ป ตอไปนี้หนาที่รับผิดชอบในการสรางอนาคตจะ
เปนของคุณ

ผูกอตั้งและอธิการบดี

ปริญญาตรี วิทยาศาสตรบัญฑิตสาขาฟสิกสและดาราศาสตร คณะวิทยาศาสตร 
มหาวิทยาลัยเกียวโต (เปนสุภาพสตรีคนแรก)
สำเร็จหลักสูตรวิทยาศาสตรดุษฎีบัณฑิต มหาวิทยาลัยเกียวโต 
บุคคลแรกที่ใชคอมพิวเตอรสำหรับงานวิจัยดาราศาสตร 
นักวิทยาศาสตรรับเชิญที่รัฐเพนซิลวาเนีย ประเทศสหรัฐอเมริกา 
ไดรับรางวัลจากกระทรวงศึกษาธิการแหงประเทศไทย, กานา, ศรีลังกา, เปรูและประเทศอื่นๆ
ไดรับรางวัลพิเศษสำหรับความรวมมือระหวางประเทศจากสหภาพโทรคมนาคมระหวาง
ประเทศในป ค.ศ. 2006
ไดรับรางวัลชมเชยจาก the Information Processing Society of Japan ในป ค.ศ. 2011

จบการศึกษาจากคณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยเกียวโต ศึกษาที่สหรัฐอเมริกา
ในฐานะนักเรียนทุนฟุลไบรท ไดรับปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิตและปรัชญาดุษฎี
บัณฑิตจากมหาวิทยาลัยไอโอวา เอกดาราศาสตรฟสิกส อาจารยที่มหาวิทยาลัย
ไอโอวา ดำรงตำแหนงตอเนื่องในฐานะนักวิจัยที่มหาวิทยาลัยแหงรัฐเพนซิลเวเนีย
ศาสตราจารยเกียรติคุณ สถาบันเทคโนโลยีคานาซาวะ อดีตผูเชี่ยวชาญชั่วคราว
ดานสารสนเทศกับองคการความรวมมือระหวางประเทศของญี่ปุน (JICA) 
อดีตผูอำนวยการที่ KCG วิทยาเขตราคุโฮคุ ปจจุบันดำรงตำแหนงรองอาจารย
ใหญของ KCGI โดยรับผิดชอบหลักสูตรสาขาฐานขอมูล

KCG เปนสถาบันการศึกษาครบวงจรในดาน IT หลักสูตร 
IT ที่เปดสอนครอบคลุมทุกสาขาวิชาดาน IT ที่สังคม
ตองการ ตั้งแตทฤษฎี IT ไปจนถึงการประยุกตใช IT ตั้งแต
ฮารดแวรไปจนถึงซอฟตแวร และตั้งแต IT ดานเทคโนโลยี
ไปจนถึงIT ดานวัฒนธรรมดาน IT สถานบันเราเพรียบ
พรอมดวยคณาจารยผูเชี่ยวชาญดาน IT ที่ประสบความ
สำเร็จอยางสูง และอุปกรณการฝกอบรมเชิงปฏิบัติที่
ทันสมัยเพื่อนักศึกษาสามารถเรียนรูหลักสูตรนี้ไดอยางมี
ประสิทธิภาพสูงสุด

ขาพเจาหวังเปนอยางยิ่งวาความฝนของทานจะกลาย
เปนจริงที่ไดที่สถาบันนี้

Yoichi Terashita
ผูอำนวยการวิทยาเขตหนาสถานีรถไฟเกียวโต

วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัย Dongguk ประเทศเกาหลีใต สำเร็จการ
ศึกษาระดับปริญญาเอก (สาขาวิศวกรรมตัวเลข) วิศวกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิต 
มหาวิทยาลัยเกียวโต อดีต CIO สำนักวางแผนกลยุทธ ฝายกลยุทธสารสนเทศ 
บริษัท ซัมซุง อิเลคโทรนิคส จำกัด ประเทศเกาหลีใต อดีตประธานและ CEO บริษัท 
ฮารโมนี่ เนวิเกชั่น จำกัด อดีตที่ปรึกษาและอาจารยของหนวยงานรักษาความ
ปลอดภัยขอมูลเกาหลี (KISA) ประธาน Nippon Applied Informatics Society 
(NAIS) สมาชิกคณะกรรมการพิเศษ CALS/EC Society ประเทศเกาหลีใต อดีตที่
ปรึกษา จังหวัดปกครองตนเองพิเศษเชจู สมาชิกและคณะกรรมการที่ปรึกษาการ
สงเสริมทรัพยสินทางปญญาเชจู สมาชิกตลอดชีพคนแรกของสมาคมวิจัย EC ของ
เกาหลี อาจารยที่ KCGI

KCG เปนเวทีสำหรับการเรียนรูดาน IT ที่จำเปนตอสังคมใน
ทุกสาขา เราใชความพยายามทั้งหมดของเราเพื่อใหนักเรียน
ไดมีพื้นฐานที่มั่นคงดาน IT ยิ่งไปกวานั้น เรามุงมั่นที่จะ
พัฒนาบุคลากรที่มีศักยภาพสามารถมีบทบาทสำคัญดาน
เทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับวิทยาศาสตรขอมูลและในสภาพ
แวดลอมทางธุรกิจที่หลากหลาย

ในอนาคต KCG มุงมั่นที่จะมีสวนรวมอยางจริงจังใน
การพัฒนาบุคลากรที่จำเปนตอการเติบโตอยางยั่งยืนของ
บริษัทในสาขาตางๆ ที่มีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว เชน 
วิทยาศาสตรขอมูล AI และการปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งที่ 4

Hong Seung Ko
ผูอำนวยการวิทยาเขตระคุโฮะคุ

ประเพณีและผลงานที่ผานมา

- เพื่อใหการศึกษาอยางเต็มรูปแบบโดยไมละเลยตอกฎทฤษฎี และเนนบทบาททางวิชาการของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
- เพื่อใหการศึกษาที่สอดคลองกับความกาวหนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
- เพื่อเสริมสรางทักษะความคิดสรางสรรคดานการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
- เพื่อสงเสริมแนวคิดใหมีมุมมองกวางขึ้นในสังคมสารสนเทศ
- เพื่อสรางและพัฒนาบุคคลิกภาพใหดีเลิศทั้งดานสติปญญาและไหวพริบ
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การศึกษาที่ KCG มีคุณลักษณะเฉพาะที่คุณไมสามารถหาไดจากโรงเรียนอื่น ที่นี่เราไมใชรูปแบบการสอนแบบเดิมๆ ที่เปนการถายทอดความรูทางเดียว
จากครูสูผูเรียน แต KCG เคารพในความเปนปจเจกของผูเรียนแตละคน ทดสอบและปรับปรุงวิธีการเรียนการสอนอยางตอเนื่อง รวมทั้งจัดหา
สิ่งอำนวยการศึกษาที่ทันสมัยเพื่อตอบสนองใหตรงตอความตองการของผูเรียนแตละคนใหมากที่สุด KCG มุงมั่นที่จะสนับสนุนผูเรียนในการไลตาม
ความฝนใหไกลที่สุด

■ ผูที่สามารถมีบทบาทในเชิงรุกไดในอนาคต
ปจจุบันนี้ ผูที่มีบทบาทเชิงรุกในสังคมเปนที่ตองการมากกวาผูที่มีคลังเทคนิคและ
ความรู เนื่องจากการมีบทบาทเชิงรุกจำเปนตอง ใชความสามารถที่แทจริงใน
การประยุกตสิ่งที่เรียนเชื่อมโยงกับปญหาจริงใหไดอยางมีประสิทธิภาพ ที่ KCG 
เรามี หลักสูตรนอกสถานที่ การฝกอบรมเชิงปฏิบัติ ที่สะทอนถึงความ
ตองการของโลกอุตสาหกรรม ทำใหผูสำเร็จการศึกษามีพื้นฐานที่จำเปนสำหรับ
การประกอบอาชีพในอนาคต

คณาจารยของเราเปนผูเชี่ยวชาญระดับแนวหนาที่มีประสบการณการ
ทำงานในองคกรตางๆ รวมถึงผูผลิตอุปกรณอิเล็กทรอนิกสรายใหญและ
บริษัทซอฟตแวรเกมส อาจารยทั้งหลายจึงสามารถใชประสบการณการทำงาน
จริงเหลานั้นมาถายทอดความรูเชิงปฏิบัติการที่เหมาะกับความตองการของโลก
ธุรกิจในปจจุบันได อาจารยหลายทานยังเปนสมาชิกของคณะ KCGI ซึ่งเปน
บัณฑิตวิทยาลัยมืออาชีพแหงแรกของญี่ปุนในดานการพัฒนาผูเชี่ยวชาญดาน IT

■ เรียนตามจุดมุงหมายและความฝนของตัวเอง
ที่ KCG เรานำ ระบบวิชาเลือก ที่เต็มไปดวยหลักสูตรหลากหลาย ซึ่งนักศึกษา
สามารถเลือกเรียนไดตามความตองการของตนเอง ดังนั้น ผูศึกษาจึงสามารถ
ออกแบบการเรียนไดตามความสนใจและประสบการณของตนเอง รวมทั้งยัง
สามารถเรียนหลักสูตรตางๆ ไดมากกวาจำนวนหนวยกิตขั้นต่ำที่เปนเงื่อนไขใน
การสำเร็จการศึกษา และสามารถเรียน
หลักสูตรในคณะและแผนกอื่นๆ เพื่อชวย
ขยายขอบเขตทางความรูของตนเองได

หลักสูตรมีการจัดเรียงรายวิชา
ตามลำดับขั้นการเรียนรูตั้งแตพื้นฐานไป
จนถึงเทคนิคและความรูขั้นสูง ดังนั้น 
ถึงแมจะเปนผูท่ีเพ่ิงเร่ิมหัดใชคอมพิวเตอร
ก็สามารถเรียนไดดวยความมั่นใจ

บัณฑิตของเราเปรียบเสมือนปลายหอกที่ถูกลับไดอยางคมกริบ! 
นักเรียนสามารถศึกษาเรียนรูแบบเจาะลึกถึงเนื้อหาที่คุณตองการไดใน 5 ภาควิชา 20 หลักสูตร

นักเรียนตางชาติจำนวนมากจากหลากหลายประเทศมาศึกษาที่ KCG!

▶ เปนสถาบันการเรียนรูเฉพาะดานคอมพิวเตอรแหงแรกที่กอตั้งขึ้นในประเทศญี่ปุน

▶ มีประวัติศาสตรยาวนานกวา 60 ป มีผูสำเร็จการศึกษาจากสถาบันเรามากกวา 50,000 คน

▶ คุณสามารถศึกษาเรียนรูครอบคลุมเนื้อหารายวิชาดาน IT ไดใน
หาภาควิชา 20 หลักสูตรของสถาบัน

▶ การศึกษาในเกียวโต เมืองหลวงเกาของญี่ปุน เมืองแหงนักศึกษาไมมีใครเทียบได

▶ เพียบพรอมดวยอุปกรณที่ทันสมัย สามารถสรางสภาพแวดลอมการเรียนรูที่โดดเดนกวา

▶ เราตอนรับนักเรียนจำนวนมากจากทั่วโลกดวยความยินดี

▶ มีสถาบันการศึกษาที่เปนพันธมิตรกวา 100 แหงทั่วโลก

▶ เปดโอกาสใหเรียนภาษาญี่ปุนในหลักสูตรเฉพาะสำหรับนักเรียนตางชาติ

▶ มีหลายสาขาวิชาที่นักศึกษาตางชาติสามารถขอรับการยกเวนหรือ
ลดคาเลาเรียนและคาใชจายอื่นๆ ได

▶ เจาหนาที่คอยใหความชวยเหลือเพื่อใหนักเรียนตางชาติไดใชชีวิตในการเรียน
และการดำรงชีวิตประจำวันงายขึ้น

▶ KCG จัดการดูแลเรื่องที่พัก

▶ มีทุนการศึกษามากมายหลากหลายประเภทสำหรับนักเรียนของ KCG

▶ นักเรียนแลกเปลี่ยนแตละคนสามารถทำความรูจักกันผานตารางการประชุมแลกเปลี่ยนอยาง
เต็มรูปแบบและมีการนัดพบปะสังสรรคกันไดแลวแตโอกาส

▶ ใหความชวยเหลือดานการจัดหางาน ครอบคลุมถึงการบันทึกประวัติอยางมีประสิทธิภาพ

▶ นักเรียนตางชาติจำนวนมากเขาเรียนตอที่ KCGI ซึ่งเปนสถาบันในเครือ 
เพื่อศึกษาดานไอทีและการจัดการ

▶ นักเรียนที่สนใจสามารถเรียนรูภาษาญี่ปุนกอนเขาเรียนไดที่ศูนยอบรมภาษาญี่ปุน 
Kyoto Japanese Language Training Center ซึ่งเปนสถาบันในเครือ

◆ หลักสูตรเชิงปฏิบัติการดวยการพัฒนาคาแรกเตอรที่โดดเดน
บทเรียนถูกเชื่อมโยงโดยตรงกับโลกแหงความเปนจริงโดยไดรับคำแนะนำจากผูนำในแตละสาขา เพื่อพัฒนาบุคลากรที่มีความสามารถอยางแทจริง

การเรียนแบบการสัมมนา นักศึกษาจะทำ โปรเจค ในทุกๆ ปการศึกษา ซึ่งการ
ศึกษาวิธีนี้จะทำใหนักศึกษาไดสะสมทักษะและความรูตางๆ ที่สงเสริมกันและกัน 
รวมทั้งเปนการพัฒนาทักษะรอบดานเพื่อที่จะสามารถนำไปใชหรือประยุกตใชได
ทันที นอกจากนั้น การทำโปรเจคไมไดใหความรูเพียงแควิธีการปญหาเพียง
อยางเดียว แตนักศึกษายังไดเรียนรูวิธีการทำงานเปนกลุม การตั้งเปาหมาย 
การวางแผน การออกแบบ การประดิษฐ การนำเสนอ และไดสรางผลงานใน
ระดับยอดเยี่ยมที่มีคุณภาพมาตรฐานระดับสูง

แมวาความสามารถดานเทคนิคจะสำคัญในโลกธุรกิจปจจุบัน แตนั่นยังไม
เพียงพอ เพราะยังมีทักษะท่ีจำเปนสำหรับมืออาชีพสมัยใหม เชน ทักษะการทำงาน
เปนทีม ความเปนผูนำ การสื่อสารระหวางบุคคล การจัดการเวลาและการนำ

◆ พัฒนาความสามารถรอบดานดวยการทำโปรเจค
การเรียนแบบสัมมนาชวยเสริมสรางทักษะดานเทคนิคและทักษะในการหางานทำไปพรอมกัน

เสนอ เปนตน นักศึกษาจะไดรับการพัฒนาทักษะเหลานี้อยางเปนธรรมชาติผาน
การทำงานกลุมและการทำโปรเจคในทุกๆ ปการศึกษา รูปแบบของโปรเจคจะ
จัดเรียงจากงายไปยากตามแตละชั้นป โดยเริ่ม จากโปรเจคพื้นฐานและกาวไปสู
โปรเจคที่คอนขางซับซอน ทำใหนักศึกษามีความสามารถเชิงปฏิบัติทั้งเชิงกวาง
และเชิงลึก สำหรับโปรเจคที่ทำในปการศึกษาสุดทายจะเปนการบูรณาการความรู
ทั้งหมดและประกอบเปนวิทยานิพนธระดับบัณฑิตศึกษา

ผลงานที่โดดเดนจากการทำโปรเจคจะไดรับการประกาศและยกยองในงาน 
KCG Awards รางวัลการนำเสนอโปรเจคของนักศึกษา ซึ่งจัดขึ้นในเดือน
กุมภาพันธของทุกป

คุณสมบัติหลักของ KCG การศึกษาที่ KCG
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ที่ KCG คอมพิวเตอรทุกเครื่องที่นักศึกษาใชเปน
สวนหนึ่งของ KCG Information Network 
Galaxy (KING) ซึ่งเชื่อมตอโดยตรงกับ
อินเทอรเน็ตผานวงจรใยแกวนำแสงโดยเฉพาะ

KING-LMS เปนเว็บไซตพิเศษเฉพาะนักศึกษาของ KCG 
ในเว็บนี้จะใหขอมูลลาสุดเกี่ยวกับชั้นเรียน การหางาน และ
อาชีพอยูเสมอ นักศึกษาสามารถตรวจสอบขอมูลสำคัญใน
ชีวิตประจำวันไดทุกที่ทุกเวลา และสามารถเขาถึงดวย
สมารทโฟนได

เครือขาย
KING

เว็บไซตพิเศษ
เฉพาะ

นักศึกษา

ศึกษาดวย
ระบบ

“KING-LMS”

■ สตูดิโออีเลิรนนิงที่ทันสมัย
Annex วิทยาเขตเกียวโต เอะคิมะเอะไดรับการตกแตงดวยสตูดิโอแพรภาพ
กระจายเสียงแบบอีเลิรนนิงที่ติดตั้งอุปกรณรุนลาสุด รวมถึงระบบหองเรียน
ทางไกลสำหรับเนื้อหาสดและระบบบันทึกการบรรยายสำหรับเนื้อหาที่บันทึกไว
ลวงหนา การใชสตูดิโออีเลิรนนิงนี้เปนฐานทำใหคณาจารยที่ KCG สามารถ

ผลิตและเผยแพรเนื้อหาอีเลิรนนิงลาสุดดวยคุณภาพการออกอากาศที่ยอดเยี่ยม 
ระบบนี้ยังเปนการรับประกันวานักศึกษาจะสามารถเขาถึงโอกาสในการเรียนรู
ที่หลากหลาย

◆ การเรียนแบบ e-learning อยางเต็มรูปแบบเพื่อตอบโจทยเปาหมายในการเรียนรูของนักศึกษา
เรียนรูในจังหวะของคุณเอง โดยไมมีขอจำกัดดานสถานที่และเวลา

■ การขาดแคลนบุคลากรสายสนับสนุนดาน IT ในตลาดแรงงาน
ที่ยังคงเปนปญหาใหญแมทามกลางโรคระบาด
การแพรระบาดของ COVID-19 ทำใหตลาดการจางงานมีความไมแนนอน
สำหรับผูหางานจำนวนมาก อยางไรก็ตาม สำหรับนักศึกษาและบัณฑิตของ 
KCG อัตราการมีงานทำยังคงที่ เนื่องจากยังมีความขาดแคลนบุคลากรดาน 
IT ในญี่ปุน โดยเฉพาะอยางยิ่งบุคลากรดาน IT ขั้นสูง และจากการที่นักศึกษา
ของ KCG ไดรับการเรียนรูทักษะอันล้ำสมัยที่ปรับใหเหมาะสมกับความตองการ
ในปจจุบันของสังคมอยางใกลชิด ทามกลางการเปลี่ยนแปลงครั้งใหญที่เกิด
จากโรคระบาด สาขาวิชาตางๆ ที่ขยายตัวอยางรวดเร็วกำลังตอบสนองผาน
การประยุกตใชIT เชน ผานการทำงานทางไกลและการจัดกิจกรรมทาง
ออนไลน ผูสำเร็จการศึกษาจาก KCG คือกลุมคนที่ธุรกิจในปจจุบันตองการ
อยางแทจริง

■ บทบาทท่ีแข็งขันในหลากหลายอุตสาหกรรมและสาขาตางๆ
ตอนนี้เปนไปไมไดเลยที่จะจินตนาการถึงธุรกิจที่ปราศจาก IT ดังนั้น ความรู
ดานคอมพิวเตอรกลายเปนสิ่งจำเปน ไมเพียงแตในอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร
เทานั้น แตยังรวมถึงธุรกิจแทบทุกสาขาดวย ที่บริษัทในสายตางๆ เชน 
การผลิต การคาปลีก การเงิน การกอสราง และสื่อ บุคลากรที่มีทักษะและ
ความรูดานคอมพิวเตอรจึงเปนที่ตองการอยางตอเนื่อง สงผลให ผูสำเร็จ
การศึกษาจาก KCG ยังสามารถมีบทบาทในวงการธุรกิจไดอยางไรขีดจำกัด
อยางแทจริง

◆ ระบบสนับสนุนการหางานที่ครบวงจร
การสนับสนุนที่สมบูรณแบบโดยผานระบบที่ปรึกษาและระบบ IT

● นักศึกษาสามารถเขาถึงเอกสารประกอบการเรียนในแตละวิชาที่เรียนดวยระบบดิจิตอลจากหนาเพจที่เกี่ยวของกับการเรียนของแตละคนได 
นอกจากที่โรงเรียนแลว นักศึกษายังสามารถเรียนที่บานผานอินเทอรเน็ทไดทุกเมื่อตลอด 24 ชั่วโมง

● สามารถแลกเปลี่ยนขอมูล ถามตอบคำถามและขอสงสัยเกี่ยวกับการสงงานที่ไดรับมอบหมาย การเตรียมาบทเรียน และการทบทวน
บทเรียนไดระหวางอาจารยกับนักศึกษา หรือภายในหมูนักศึกษาดวยกันเองไดผาน BSS (เว็บบอรด) 

● นักศึกษาสามารถศึกษาวิชาที่ยังไมเคยลงทะเบียนเรียนไดดวยตนเอง เชน วิชาที่เปดสอนในภาควิชาหรือสาขาวิชาอื่น เพื่อตอบสนอง
ความสนใจและจุดมุงหมายของตัวเอง

● นักศึกษาสามารถดูประกาศจากโรงเรียนผาน KING-LMS ได 

■ คำแนะนำสวนบุคคลอยางใสใจชวยใหนักศึกษาสามารถหางาน
ในอุดมคติได
ประสบการณการหางานที่นักศึกษาและผูสำเร็จการศึกษาพึงพอใจนั้นจำเปน
ตองมีที่ปรึกษาที่เหมาะสม ดวยมุมมองดังกลาว ใน KCG จึงมีระบบการให
คำแนะนำการหางานโดยการทำงานรวมกันระหวางอาจารยที่ปรึกษาของ
นักศึกษาและที่ปรึกษาของศูนยจัดหาอาชีพ ทีมใหคำแนะนำดานอาชีพจะประเมิน
คุณลักษณะและความตองการของนักศึกษาเปนรายบุคคล มีการสอบถามและ
สัมภาษณนักศึกษาอยางตอเนื่องเพื่อชวยใหนักศึกษาแตละคนไดคนหาและรูเสน
ทางอาชีพ เปาหมายทางวิชาการ และอื่นๆ ของตนเองได เจาหนาที่ศูนยจัดหา
อาชีพพรอมใหคำแนะนำดานอาชีพตลอดเวลา ลักษณะเดนของบริการหางาน
และแนะแนวอาชีพของ KCG คือความใสใจในรายละเอียดความตองการแบบ
เฉพาะบุคคล

สีประจำของ KCG Group

KCG สีฟา (เปนสีประจำของสถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) และสีประจำของ KCG Group)

เพราะสมาชิกผูกอตั้ง KCG ในชวงแรกทั้งหมดนั้น เปนผูสำเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทและปริญญาตรีจากมหาวิทยาลัยเกียวโต 
สีฟาซ่ึงเปนสีประจำโรงเรียนของสถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) และสีประจำของ KCG Group จึงไดมาจากสีน้ำเงินเขม
ซึ่งเปนสีประจำของมหาวิทยาลัยเกียวโต สีฟานี้ถูกใชมาตั้งแตป ค.ศ. 1970 และไดมีการกำหนดชื่อวา “KCG สีฟา” เนื่องในโอกาส
ครบรอบ 35 ปของการกอตั้งสถาบัน (ป ค.ศ.1998)

KCG สีแดง (เปนสีประจำของ มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต (KCGI))

นอกจากนี้การบริหารจัดการโรงเรียน Shigeo Hasegawa ผูกอตั้ง KCG Group ไดกลับไปศึกษาที่มหาวิทยาลัยฮารเวิรดอีกครั้งใน
ชวงบั้นปลายชีวิต เพื่อทาทายวิชาความรูที่ไมเคยไดเรียนมาเมื่อครั้งยังเปนเด็ก เขาเชาอพารทเมนในกรุงบอสตัน เรียนวิชาวรรณคดีและ
ปรัชญารวมกับเด็กนักศึกษาที่มีอายุนอย สีประจำโรงเรียนของมหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต (KCGI) นี้ ไดมา
จากสีแดงเขมซึ่งเปนสีประจำของมหาวิทยาลัยฮารเวิรด มหาวิทยาลัยที่ผูกอตั้งไดสำเร็จการศึกษามา เปนสีที่ตัดกับ KCG สีน้ำเงิน 
แสดงใหเห็นถึงทัศนคติที่วา ไมวาคุณจะอายุมากหรืออายุนอย เพศชายหรือเพศหญิง ก็สามารถทาทายและเรียนรูในสิ่งใหมๆ ไดเสมอ

KCG สีเขียว (เปนสีประจำของศูนยฝกอบรมภาษาญี่ปุนเกียวโต (KJLTC))

ศูนยฝกอบรมภาษาญี่ปุนเกียวโต (KJLTC) ของ KCG Group ถือเปนประตูดานแรกสำหรับนักศึกษาชาวตางชาติ เปนโรงเรียนสอน
ภาษาญี่ปุนที่ไดรับมอบหมายจากกระทรวงศึกษาธิการใหเปนผูกำหนดหลักสูตรการศึกษาเพื่อเตรียมความพรอม ถูกกำหนดใหใชสีเขียว
เปนสีประจำโรงเรียน ซึ่งเกิดจากสีผสมระหวาง KCG สีฟา และ KCG สีแดง ดังที่ไดกลาวไวขางตน เปนสีที่เกิดจากภาพจินตนาการ
ของพื้นโลกสีเขียวจาก 7 ทวีปทั่วโลก

KCG สีสม (เปนสีประจำของโรงเรียนอาชีวศึกษายานยนตเกียวโต)

สีประจำของโรงเรียนอาชีวศึกษายานยนตเกียวโต ถูกกำหนดขึ้นในป ค.ศ. 2013 ตอนเขารวมกลุม KCG Group สีสมแสดงถึง
ไดนามิก ภาพลักษณเชิงบวกและยังใชเพิ่มทัศนวิสัยเพื่อความปลอดภัย ดวยเหตุนี้จึงเปนสัญลักษณของการแสวงหาความปลอดภัยใน
สังคมการขับขี่ยานยนตในปจจุบัน เชนเดียวกับความพยายามของนักเรียนที่จะเอาชนะความยากลำบากตางๆ ที่ตองเผชิญ

■ ระบบรองรับตลอด 24 ชั่วโมงผาน KING-LMS ซึ่งเปน
ระบบการจัดการการเรียนรูที่ล้ำสมัย
ในโลกปจจุบันที่มีการใชอินเทอรเน็ตอยางแพรหลาย ทำใหการเขาถึงขอมูลจาก
ทั่วโลกในทันทีนั้นงายมาก KCG ไดคาดการณลวงหนาในเรื่องนี้ไวแลว ดังนั้น
จึงเปนหนึ่งในสถาบันการศึกษาแหงแรกๆ ของญี่ปุนที่นำระบบการจัดการการ
เรียนรู (LMS) แบบเอกสิทธิ์เฉพาะบุคคลมาใช

นักศึกษาสามารถศึกษาเนื้อหาที่ตองการผานคอมพิวเตอรหรือสมารทโฟน
ไดอยางอิสระและงายดาย ทุกที่ ทุกเวลาดวยระบบนี้



หองปฏิบัติการการเขียนโปรแกรมหองปฏิบัติการการพัฒนาเกม

หองปฏิบัติการเครือขาย

หองปฏิบัติการฐานขอมูล

หองปฏิบัติการพัฒนาแอปพลิเคชัน Mac

หองปฏิบัติการเมคคาทรอนิกส หองปฏิบัติการดานการเขียนโปรแกรม CAD / วิศวกรรม

หองปฏิบัติการการออกแบบ Mac

หองปฏิบัติการผลิตวงจรไฟฟาและอิเล็กทรอนิกสหองปฏิบัติการเทคนิคพิเศษและอนิเมชั่น

พื้นที่ปฏิบัติการดานการควบคุมยานยนตหองปฏิบัติการการผลิต CG สามมิติ

หองโถงใหญคลาสเรียนแบบมีความยืดหยุนสูง

สถานีขอมูลสตูดิโอ e-Learning

หองรับรองนักเรียนสตูดิโอบันทึกเสียง

อุปกรณอำนวยความสะดวกที่ทันสมัยที่สุด
สภาพแวดลอมอุปกรณอำนวยความสะวดกที่โรงเรียนอื่นไมสามารถจัดหาได
คอมพิวเตอรที่ทันสมัยที่สุด 700 เครื่อง

ที่ KCG เราพยายามอยางเต็มที่ที่จะตอบสนองตอสิ่งที่สำคัญที่สุดของเรา นั่นคือ: 
สรางสภาพแวดลอมที่นักศึกษาสามารถศึกษาเทคโนโลยีที่ทันสมัยที่สุดอยางเปนอิสระ 
คุณภาพการศึกษาคือทุกสิ่งสำหรับเรา แมในปจจุบันสถาบันของเราจะเติบโตอยางรวดเร็ว
แตความมุงมั่นของเราที่มีตอปรัชญาการศึกษานั้นยังคงแนวแนดังเดิม
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รางวัลการนำเสนอโปรเจคของนักศึกษา

ทุกๆ ป KCG จะมอบ KCG Awards รางวัลการนำเสนอโปรเจคของนักศึกษา ในงานนี้ นักศึกษาจะนำเสนอผลของโปรเจคประจำปของพวกเขา รวมถึง Magna Opera 
ซึ่งเปนโปรเจคเพื่อจบการศึกษา ผลงานที่โดดเดนที่สุดจะไดรับการคัดเลือกใหไดรับรางวัลสำหรับความเปนเลิศในการนำเสนอตอสาธารณะ หลายโปรเจคพรอมสำหรับใช
เชิงพาณิชยทันทีและไดรับความชื่นชมจากโลกของธุรกิจและวิชาการ

◆ บัณฑิตของเราคือยอดของมงกุฎอยางแทจริง รับรองโดย KCG Awards

ในทุกป นักศึกษาตางชาติไดเขารวมพิธีมอบ KCG AWARDS รางวัลการ นำเสนอโปรเจคของนักศึกษากันอยางคึกคัก ปค.ศ.2019 Lyu Langbiao จากประเทศจีนและ
เพื่อนรวมชั้นชาวญี่ปุนที่ลงทะเบียนเรียนวิชาพื้นฐานการพัฒนาเกมสไดรับรางวัลโปรเจคยอดเยี่ยมจากการสรางเกม Haptic Game: Magic Folders ค.ศ. 2021 
Nguyen Tan Manh นักศึกษาชาวเวียดนามและเพื่อนรวมชั้นชาวญี่ปุนที่ลงทะเบียนเรียนสาขาวิศวกรรมสารสนเทศไดรับรางวัลสำหรับความเปนเลิศจากการรวมกัน
ประดิษฐหุนยนตดูดฝุน

◆ นักศึกษาตางชาติสามารถมีสวนรวมในงานนี้ไดและมีโอกาสที่จะไดรับรางวัลโปรเจคยอดเยี่ยมและรางวัลสำหรับความเปนเลิศ

KCG AWARDS
2019

รางวัล
โปรเจค

ยอดเยี่ยม

Haptic Game: Magic Folders
วิชาพื้นฐานการพัฒนาเกมส  Lyu Langbiao, Tsubasa Ueda
เกมสน้ีทำงานบางอยางคลายทวิสเตอร โดยใชตัวควบคุม
อารเคด เชื่อมโยงกับระบบ “การสังเคราะหเวทมนตร
คาถา” เพื่อใหผูเลนตอสูกันทางรางกายและจิตใจ

KCG AWARDS
2021

รางวัล
สำหรับความ

เป็นเลิศ

หุนยนตดูดฝุน

หุนยนตดูดฝุนน้ีจะทำความสะอาดหองโดยอัตโนมัติ แผงควบคุมดานบนใชเพ่ือเร่ิมและหยุดการทำความสะอาด 
สามารถส่ังงานหุนยนตไดจากระยะไกลดวยสมารทโฟนโดยใช Wi-Fi

Nguyen Tan Manh, Kaoru Araki 
วิศวกรรมสารสนเทศ

ในเกมสยิงปนแนวใหมผสมเวทมนตคาถานี้ ผูเลนใชการเลนเกมสที่ไม
เหมือนใครเพื่อสังเคราะหคาถาซึ่งกันและกันแบบเรียลไทม อุปสรรค
ในการเขาต่ำ แตการดำเนินการตอสูเต็มรูปแบบจะกลายเปนเรื่อง
ซับซอน
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KCG AWARDS
2024
รางวัล
โปรเจค

ยอดเยี่ยม

KCG AWARDS
2024

รางวัล
สำหรับความ

เป็นเลิศ

KCG AWARDS
2024

รางวัล
สำหรับความ

เป็นเลิศ

KCG AWARDS
2024

รางวัล
สำหรับความ

เป็นเลิศ

KCG AWARDS
2024

รางวัล
สำหรับความ

เป็นเลิศ

KCG AWARDS
2024

รางวัล
สำหรับความ

เป็นเลิศ

Yusha Mini

เกมตอสูนี้เลนงายและสนุกสนาน ผูเลนสามารถสรางทาโจมตีแบบคอมโบเพื่อโจมตีศัตรู
อยางตอเนื่องและเสริมความแข็งแกรงใหกับฮีโรที่ชื่อ Yusha นอกจากนี้ ผูเลนยังสามารถ
ขับไลและไลตามศัตรูที่พายแพเพื่อรับบัฟเพิ่ม เมื่อ Yusha แข็งแกรงขึ้นดวยการเก็บคอมโบ
การโจมตีและบัฟที่มากพอก็จะสามารถเอาชนะศัตรูไดทันที เปนพลังที่เกินจะตานทาน

ภาควิชาเกมสดิจิตอลและความบันเทิง Yamanaka, Murayama, Ichikawa
ภาควิชาวิศวกรรมศาสตร Tan

การพัฒนา Micromouse (แสงสีฟา) 

เราไดสรางหุนยนตที่มีศักยภาพชื่อวา Micromouse เมื่อหุนยนตไดรับการสอนเกี่ยว
กับพิกัดเปาหมาย มันจะเคลื่อนที่ไปยังเปาหมายโดยอัตโนมัติ และแกไขปญหาตางๆ 
ในขณะที่มันเคลื่อนที่ไป Micromouse ถูกสรางขึ้นเพื่อประยุกตและฝกฝนความรูและ
เทคนิคที่เรียนมากอนหนานี้

ภาควิชาวิศวกรรมศาสตร Hayashi

Blackbird

แอปน้ีสรางข้ึนดวยความมุงม่ันท่ีจะสรางบริการโซเชียลมีเดียในอุดมคติ สำหรับโซเชียล
มีเดีย Blackbird ไดรับการออกแบบใหมีมาตรการรักษาความปลอดภัยที่เขมงวดเพื่อ
ความปลอดภัยระดับสูง ฝงเซิรฟเวอรไดรับการพัฒนาโดยใช Django REST 
Framework ซึ่งเปนเฟรมเวิรกสำหรับสภาพแวดลอม Python ในสวนหนาบานหรือสวน
ที่ผูใชงานมองเห็นนั้น ไดมีการพัฒนาแอปไคลเอนตโดยใช JavaScript และ React

ภาควิชาคอมพิวเตอรวิทยาศาสตร Isobe, Yamada, Sugiyama, Doi, Obara

Dirty Planet

เกมยิงปนแนวผจญภัยแบบสามมิติสำหรับผูเลนสูงสุดสี่คน Dirty Planet เนนไป
ที่แนวคิดในการโจมตี การปองกัน และความขัดแยงโดยใชพลังของจินตนาการที่
เปนอิสระ ผูเลนคือแพทยที่รักษาโรคระหวางดวงดาวตางๆ โดยการกำจัดมลพิษ
ที่เปนสาเหตุ จุดมุงหมายคือการเขาถึงแกนชั้นในสุดในดานสุดทายและเคลียรเกม
โดยการทำใหดวงดาวกลับมาบริสุทธิ์อีกครั้ง

ภาควิชาเกมสดิจิตอลและความบันเทิง Usui, Matsuda, Hattori, Mori, Fujita

Boozer

เว็บแอปนี้สงเสริมนักผสมเครื่องดื่มมือใหมในการสรางสรรคค็อกเทลงายๆ ผูใชสามารถคนหา
สูตรค็อกเทลแบบยอนกลับโดยการระบุตัวแปรหลายรายการ เชน สวนผสม สี ปริมาณ
แอลกอฮอล และรสชาติ เพื่อใหพวกเขาสามารถคนหาค็อกเทลที่ชื่นชอบไดอยางงายดาย 
แอปใชเทคโนโลยีการนำขอมูลเสมือนมาผสมผสานกับโลกความเปนจริง (AR) ในการวาด
เครื่องหมายที่ดานขางของแกว เพื่อใหผูใชสามารถเตรียมค็อกเทลไดโดยไมตองตวงสวนผสม

ภาควิชาคอมพิวเตอรวิทยาศาสตร Kikuzaki, Iwasaki, Ogawa, Okamoto

คอมพิวเตอรความปลอดภัยของจักรยาน

อุปกรณนี้ใชติดกับจักรยาน ชุดแฮนดจักรยานประกอบดวยไมโครคอนโทรลเลอร 
CSC และจอแสดงผล ในขณะที่โครงจักรยานมีการติดตั้งเซนเซอรอัลตราซาวนด 
จอแสดงผลไมเพียงแสดงขอมูลความเร็ว สภาพอากาศ และอื่นๆ แตยังแจงเตือน
ผูขี่ดวยไฟ LED และเสียงของยานพาหนะที่กำลังเขาใกลจากดานหลังอีกดวย

ภาควิชาเกมสดิจิตอลและความบันเทิง
Iwahori, Takahashi, Ikoma, Tanabe



งานประจำป
Unreal Fest West

สนับสนุน KYOMAF เพื่อเผยแพร
ปอบคัลเจอรของเกียวโตสูคนทั่วโลก

KCG Group ภาคภูมิใจที่ไดเปนผูสนับสนุนงาน เกียวโต อินเตอรเนชั่นแนล มังงะ 
อนิเมะ แฟร (KYOMAF) ซึ่งจัดขึ้นที่เกียวโตทุกฤดูใบไมรวง ในการจัดงานนี้ KCG 
ทุมเทความพยายามในการนำเสนอปอบคัลเจอรจากเกียวโตสูโลกกวาง ทุกๆ ป 
แฟนๆ มังงะและอนิเมะหลายพันคนจากจังหวัดตางๆ ทั่วญี่ปุนจะมารวมตัวกันที่ 
KYOMAF  บางสวนมาตอแถวกันยาวเหยียดที่บูธ KCG ในชวงการระบาดของ
โควิด-19 นักสรางอนิเมะมืออาชีพไดสตรีมการสาธิตศิลปะดิจิทัลทางออนไลนและ
บรรยายสดเพื่ออธิบายขั้นตอนการสรางอนิเมะ

Kyocotan เปนมาสคอตอยางเปนทางการของ KCG มาสคอต
ถูกออกแบบในสไตลและรูปแบบที่หลากหลายโดยนักศึกษาและอาจารย
ของ KCG รวมถึงผูสรางมืออาชีพ
คุณสามารถพบกับ Kyocotan ไดในหลายๆ อีเวนท รวมถึง KYOMAF

การมีสวนรวมระดับสูงใน
Unity Dojo Kyoto Special

ทุกๆ ป KCG จะจัดงาน Unreal Fest West ซึ่งเปนการประชุมเชิงวิชาการอยาง
เปนทางการขนาดใหญ โดยไดรับการสนับสนุนจากบริษัทในเครือของญี่ปุนอยาง 
Epic Games, Inc. ซึ่งเปนผูพัฒนา Unreal Engine (UE) คณาจารยและ
นักศึกษาของ KCG จำนวนมากรวมมือกันเพื่อใหงานนี้สำเร็จลุลวงไปดวยดี 
ที่ KCG เรามีชั้นเรียนเกี่ยวกับการสรางเกมสโดยใช UE ดังนั้น การเขารวม 
Unreal Fest West จึงเปดโอกาสใหนักศึกษาไดฝกฝนทักษะและความรู และยัง
รวมมือกันในการนำเสนองานสัมมนา UE แบบลงมือปฏิบัติจริง

เอ็นจิ้นเกมส Unity ถูกใชในการพัฒนาเกมสยอดนิยม เชน Fate/Grand Order, 
Pokéémon GO และ Super Mario Run KCG เปนเจาภาพจัด Unity Dojo 
Kyoto Special ซึ่งเปนการประชุมทางวิชาการขนาดใหญที่เนนเรื่อง Unity 
ที่ KCG วิทยาเขตหนาสถานีรถไฟเกียวโต โดยมีนักศึกษาหลายรอยคนเขารวม 
ผูสนับสนุนคือ Cloud Creative Studios, Inc. ซึ่งเปนผูพัฒนาเกมสที่วาจาง
ผูสำเร็จการศึกษาจาก KCG จำนวนมาก พิธีกรและผูเขารวมบูธประสบการณ
เกมส VR หลายคนในงานปนี้เปนผูสำเร็จการศึกษาจาก KCG

KCG มีสวนรวมในกิจกรรมเกมสและอนิเมะที่หลากหลาย!
วิดีโอเกมสและอนิเมะของญี่ปุนถูกสรางขึ้นดวยเทคนิคระดับสูง ทำใหเปนที่ชื่นชอบและไดรับความชื่นชมจากแฟนๆ ทั่วโลก 
ที่ KCG มีหลักสูตรการผลิตเกมสและอนิเมะ KCG มีสวนรวมอยางกระตือรือรนในหลากหลายกิจกรรมที่เกี่ยวของ สงเสริมระดับทักษะ
และความสำเร็จของนักศึกษา กิจกรรมที่แสดงในที่นี้เปนเพียงตัวอยางงานแสดงและการแขงขันตางๆ ที่ KCG เขารวมเทานั้น

เกมส และ อนิเมะ พิพิธภัณฑขอมูล KCG 

สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) สถานบันการศึกษาคอมพิวเตอรแหงแรกใน
ประเทศญี่ปุน ตลอดระยะ 60 กวาปหลังจากการกอตั้ง ทางสถาบันมีการจัดเก็บรักษาอุปกรณ
เครื่องมือ เชนคอมพิวเตอรที่ใชสำหรับงานวิจัย การเรียนการสอน และการฝกปฏิบัติ ในอดีต 
ขณะน้ีทางสถาบันดำเนินการอยางตอเน่ืองเพ่ือเตรียมความพรอมท่ีจะมี “พิพิธภัณฑคอมพิวเตอร” 
เปนของตัวเอง พิพิธภัณฑแหลงขอมูล KCG ซึ่งถือวาเปนทรัพยากรหองสมุดของ KCG เปน
พิพิธภัณฑแหงแรกในประเทศญี่ปุนที่ไดรับการรับรอง จากสมาคมการประมวลผลขอมูล IPSJ 
(Information Processing Society of Japan) ในป ค.ศ.2009 ใหเปน “พิพิธภัฑณคอมพิวเตอร
เพื่อการวิเคราะห” ดวยเหตุผลที่วา เปนพิพิธภัณฑที่ “เก็บรักษาอุปกรณเครื่องมือที่มีคุณคา
ระดับแนวหนาของประเทศ” นอกจากนี้ เครื่อง “TOSBAC-3400” และเครื่อง “ระบบ 
OKITAC-4300C” ก็เปนอุปกรณเครื่องมือแรกที่ไดรับการรับรองวาเปน “มรดกทางเทคโนโลยี
การประมวลผลขอมูล” ในปค.ศ. 2011 เครื่อง “NEAC-2206” ไดกลายเปน “มรดกทาง
เทคโนโลยีการประมวลผลขอมูล” ณ เวลานั้นไดมีจดหมายแสดงความยินดีมาถึงคุณ Shigeo 
Hasegawa ผูอำนวยการสถาบันจากสมาคมเดียวกัน และในป ค.ศ. 2012 และป ค.ศ. 2013 
เครื่อง“NEAC ระบบ 100” และ เครื่อง “MZ-80K” ก็ไดรับการรับรองใหเปน “มรดกทาง
เทคโนโลยีการประมวลผลขอมูล” ตามลำดับ

ที่วิทยาเขตหนาสถานีรถไฟเกียวโต นอกจากจะมีการเปดใหเขาชมอุปกรณเครื่องมือที่ไดรับ
การรับรองวาเปน “มรดกทางเทคโนโลยีการประมวลผลขอมูล” ยังมีอุปกรณเครื่องมือที่มีคา
และมีชื่อเสียงในอดีตอีกมากมาย เปนสถานที่ที่สามารถรับรูเทคโนโลยีใกลตัวที่ชวยสรางความ
เจริญอยางรวดเร็วใหกับประเทศญี่ปุน ซึ่งมีผูเขาชมเปนจำนวนมาก

อุปกรณการประมวลผลขอมูลมีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็วไปพรอมกับวิวัฒนาของ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่กาวรุดหนาไปอยางรวดเร็ว เมื่อหลายสิบปที่ผานมา KCG ไดตระหนัก
และเล็งเห็นถึงความสำคัญที่จะเก็บรักษาและใชประโยชนผลิตภัณฑและเทคโนโลยีที่มีคาที่สมควร
ถายทอดไปสูคนรุนหลัง จึงไดเกิดความคิดที่จะสราง “พิพิธภัณฑคอมพิวเตอร” ขณะนี้ประเทศ
ญี่ปุนถูกมองวาเปนประเทศที่เจริญรุงเรืองบนพื้นฐานของเทคโนโลยี และเปนผูนำแหงเทคโนโลยี
ในโลกอนาคต ถึงเวลาแลวท่ีเราจะตองเดินหนาไปสูความสำเร็จในการสรางพิพิธภัณฑท่ีสามารถ
ใหคนรุนหลังยอนกลับไปเห็นประวัติศาสตรเทคโนโลยีได

ทาง KCG เรียกรองขอความรวมมือและการสนับสนุนจากผูที่เกี่ยวของทุกฝาย เชน 
ประเทศ จังหวัดเกียวโต เมืองเกียวโต นักวิชาการ สถาบันการศึกษา บริษัท เปนตน เพื่อให
วิทยาเขตหนาสถานีรถไฟเกียวโตไดรับการรับรองวาเปน “พิพิธภัณฑคอมพิวเตอร” แหงความ
ภาคภูมิใจของประเทศญี่ปุน และเพื่อความสำเร็จในการจัดตั้งมูลนิธิขึ้นมาบริหารงาน

KCG ดำเนินงานเพื่อเตรียมความพรอมเปนสถาบันการศึกษาแหงแรกในประเทศญี่ปุน
ที่มี “พิพิธภัณฑคอมพิวเตอร” เปนของตัวเอง
ที่วิทยาเขตหนาสถานีรถไฟเกียวโต มีพิพิธภัณฑซึ่งเปนทั้งสถานที่ที่ใหความรู และเปน
สถานที่แสดงอุปกรณการเรียนการสอนที่ไดรับการรับรองวาเปน “มรดกทาง
เทคโนโลยีการประมวลผลขอมูล”

เครื่อง NEAC-2206 มรดกทางเทคโนโลยีการประมวลผลขอมูล 
(จดทะเบียนรับรอง เมื่อวันที่ 2 มีนาคม ค.ศ. 2011)

เครื่อง NEAC ระบบ 100 มรดกทางเทคโนโลยีการประมวลผลขอมูล 
(จดทะเบียนรับรอง เมื่อวันที่ 6 มีนาคม ค.ศ. 2012)

เครื่อง TOSBAC-3400 มรดกทางเทคโนโลยีการประมวลผลขอมูล 
(จดทะเบียนรับรอง เมื่อวันที่ 2 มีนาคม ค.ศ. 2009)

เครื่อง ระบบ OKITAC-4300 มรดกทางเทคโนโลยีการประมวลผล
ขอมูล (จดทะเบียนรับรอง เมื่อวันที่ 2 มีนาคม ค.ศ. 2009)

เครื่อง PDP 8/I มรดกทางเทคโนโลยีการประมูลผลขอมูล 
(จดทะเบียนรับรอง เมื่อวันที่ 17 มีนาคม ค.ศ. 2015)

เครื่อง TOSBAC-1100D มรดกทางเทคโนโลยีการประมูลผลขอมูล 
(จดทะเบียนรับรอง เมื่อวันที่ 10 มีนาคม ค.ศ. 2016)

เครื่อง MZ-80K มรดกทางเทคโนโลยีการประมวลผลขอมูล 
(จดทะเบียนรับรอง เมื่อวันที่ 6 มีนาคม ค.ศ. 2013)

สถาบันวิจัยกายภาพและเคมี (Riken) บริษัทฟูจิทสึ จำกัด เค.คอมพิวเตอร

ไดรับการรับรองจากสมาคมการประมวลผลขอมูล IPSJ 
(Information Processing Society of Japan)

พิพิธภัฑณแรกในประเทศญี่ปุนที่ไดรับการรับรองวาเปนพิพิธภัณฑ
คอมพิวเตอรเพื่อการวิเคราะห
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ผูอำนวยการบริษัท 
Crypton Future Media จำกัด
ผูใหกำเนิด “HATSUME MIKU”

Hiroyuki Itoh
มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต (KCGI) 
ศาสตราจารย 

อาจารยเลาใหฟงวา บริษัทน้ีไมใชบริษัทเกมสหรือแอมิเนชัน แตเปนบริษัทท่ี
เก่ียวของกับเสียงดนตรี ซ่ึงแตกตางกับบริษัทอัดเสียงท่ีมีอยูท่ัวไป การท่ีผม
สรางงานอดิเรกของผมใหกลายเปนธุรกิจคอมพิวเตอรมิวสิคนั้น ทำใหผมคิดวา
ตัวผมเองเปนนักเสียง “HATSUME MIKU” ไดออกวางจำหนายเปนครั้ง
แรกเมื่อเดือนสิงหาคม ป ค.ศ. 2007 แตผมคิดวานั่นเปนแคโอกาสสำหรับคน
ที่จะทำงานในกิจกรรมสรางสรรคเทานั้น

มีคนกลาวไววา ในอดีตมนุษยไดผานประสบการณการปฏิวัติมาถึงสาม
ครั้ง การปฏิวัติครั้งแรกคือการปฎิวัติเกษตรกรรม จากการปฏิวัติครั้งนี้ 
สงผลใหมนุษยที่เคยตองแสวงหาถิ่นที่อยูใหมเพื่อดำรงชีพดวยการลาสัตว 
เร่ิมรูจักวางแผนการผลิตและการสำรองอาหาร รูจักต้ังรกรากถ่ินฐานอยาง
ถาวรไดในพื้นที่เฉพาะ จากที่เคยเปนสังคมเล็กๆ ก็กลายเปนรัฐ ดวยเหตุนี้เอง
จึงเร่ิมเกิดความแตกตางระหวางคนรวยกับคนจน สามารถกลาวไดวา ความ
เจริญกาวหนาทางเศรษฐกิจ เปนสาเหตุสำคัญที่กอใหเกิดการทำสงคราม

การปฏิวัติครั้งที่สองคือ การปฏิวัติอุตสาหกรรม ดวยความกาวหนา
ทางวิทยาศาสตรจึงเกิดการประดิษฐคิดคนเครื่องมือในการผลิตสิ่งของชนิด
เดียวกันไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถผลิตไดทีละจำนวนมาก และบริโภค
ไดจำนวนมาก เกิดการคาและนำไปสูการกระจายความมั่งคั่งไปทุกพื้นที่ 
นอกจากนี้ การปฏิวัติครั้งนี้ยังสงผลให “ประชากรเพิ่มมากขึ้น” กอนยุคการ
ปฏิวัติอุตสาหกรรม ถือเปนยุคที่มี “อัตราการเกิดและอัตราการตายของประชา
กรสูง” จึงทำใหมีจำนวนประชากรคอนขางคงที่ การกระจายความมั่งคั่งใน
สังคมมีนอย แตเมื่อการปฏิวัติอุตสาหกรรมไดเกิดขึ้น จึงทำใหจำนวน
ประชากรเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็ว

ตอจากนั้น การปฏิวัติครั้งที่สาม คือการปฏิวัติขอมูลซึ่งไดรับอิทธิพลมา
จากอินเทอรเน็ท ตัวแทนของโลกแหง IT กอนที่จะมาเปนอินเทอรเน็ท ผูสง
ขอมูลขาวสารจะถูกจำกัดเฉพาะในวงแคบ ซึ่งหมายถึงสื่อตางๆ เชน บริษัท
หนังสือพิมพ โทรศัพท สถานีวิทยุ และสำนักพิมพ ส่ือตางๆ ดังกลาว จำเปน
ตองเสียคาใชจายจำนวนมากในการสงขอมูลขาวสาร เชน คาจางแรงงาน
คน คาอุปกรณเครื่องมือ ยิ่งไปกวานั้น ที่ผานมาจำนวนขอมูลขาวสารที่สง
มีจำนวนนอย และถูกถายทอดไปในทิศทางเดียว แตการปฏิวัติิในครั้งนี้ที่ไดรับ
อิทธิพลจากอินเทอรเน็ท เปนเหตุใหเกิดการเปลี่ยนแปลงครั้งใหญในการสง
ขาวสารขอมูล

ปจจุบัน เครื่องมือสื่อสารทางอินเทอรเน็ทถือวาเปนสิ่งที่อยูใกลตัว
เรามาก มีอยูในมือ บนโตะ และในกระเปาเสื้อผา สื่อตางๆ ในรูปแบบ
ดิจิตอล เชน ขาว ภาพยนตร เพลง ฯลฯ จะถูกแปลงเปนไฟล 
และสามารถสงผานทางอินเทอรเน็ทหรือจัดเก็บไดงาย สามารถ
เปดหรือเรียกดูภาพถายหรือการถายทอดรายการที่ตัวเองชื่น
ชอบไดในชวงเวลาอันสั้น สะดวกสบาย และใหความบันเทิง
มากในการทำงานและการดำรงชีวิตประจำวัน นอกจากนี้ 
ขอมูลขาวสารเหลานี้ รวมทั้งขาวสารเล็กๆ นอยๆ 
ที่เกี่ยวของกับตัวเอง ก็สามารถสงตอไปสูโลกภายนอก
ไดงายในชวงเวลาอันสั้นโดยผานทาง Facebook, 
X หรือ บล็อค เปนตน

แตการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากการปฏิวัติทาง
ขอมูลครั้งนี้ ผมคิดวายังคงเปนแคการเริ่มตน
เทานั้น การปฏิวัติเกษตรกรรมและการปฏิวัติ
อุตสาหกรรมสรางความเปลี่ยนแปลงครั้งสำคัญตอ
การดำรงชีพของมนุษยการเปลี่ยนแปลงที่เกิดจาก
การปฏิวัติขอมูลยังมีไมมากเทาไหรนัก ยังคงเปนแค
ชวงกำลังเปลี่ยนยุคเทานั้น การเปลี่ยนแปลงอยางเต็มรูป
แบบนาจะกำลังจะเริ่มตนในไมชานี้ อีก 20–30 ปตอจากนี้
ไป นาจะมีการเปลี่ยนแปลงครั้งยิ่งใหญบนโลกและการดำรงชีพ
ของมนุษย ซึ่งเราไมสามารถทราบไดวาจะเปลี่ยนแปลงไปในทิศทางใด 
ถาตองการจะใหเปลี่ยนแปลงไปในทิศทางใดนั้น ก็คงขึ้นอยูกับน้ำมือของพวก
เราและเด็กวัยรุนที่มีหนาที่รับผิดชอบในยุคสมัยตอไป

ศาสตราจารย Hiroyuki Ito จาก KCGI กลาวอยางเอาจริงเอาจังในขณะที่ทานนึกถึงการพัฒนา Hatsune Miku 
ซึ่งเปนวอยซแบงค ซอฟตแวร โวคาลอยด (หองโถงใหญ วิทยาเขตหนาสถานีรถไฟเกียวโต KCG)

ถาคุณลองใสทำนองและเนื้อเพลงลงไปในเครื่องคอมพิวเตอร นักรองเสียง
สังเคราะห (Virtual IDOL) ซึ่งมีตนกำเนิดมาจาก “เสียงแรกของอนาคต 
(HATSUNE MIKU)” จะทำหนาท่ีรองเพลงใหคุณฟงดวยเสียงสังเคราะห 
คอนเสิรตของนักรองเสียงสังเคราะหถูกจัดขึ้นทั้งภายในประเทศและตางประเทศ 
ครองใจแฟนเพลงจำนวนมาก ผูใหกำเนิด “HATSUME MIKU” โปรแกรมเสียง
สังเคราะหคืออาจารย Hiroyuki Ito ผูอำนวยการบริษัท Crypton Future 
Media จำกัด และดำรงตำแหนงศาสตราจารยที่ KCGI อาจารย Ito เปนผู
พัฒนาซอฟตแวรอยางตอเนื่องเกี่ยวกับการสรางเสียงดวยคอมพิวเตอร 

ทานไดฝากขอความมาถึงเด็กวัยรุนสมัยนี้ที่ตองรับผิดชอบโลกแหง IT 
ในอนาคตวา (“การปฎิวัติขอมูล” ซึ่งเรียกไดวายังคงดำเนินไปไดแคครึ่งทาง 
ยังมีสิ่งที่ตองเรียนรูอีกมากมาย ถนนที่อยูขางหนาของนักศึกษาก็กวางมาก 
ดังนั้นอยากใหนักศึกษาทุกคนรับรูในสิ่งนี้ และทุมเทกับการเรียนใหมากๆ”
เราไดสัมภาษณศาสตราจารย Ito

บรรยายโดยผูเชี่ยวชาญระดับแนวหนาดานธุรกิจ

12
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ภาควิชาศิลปะและ
การออกแบบ
เขารวมกับศิลปนดิจิตอลที่ทันสมัย

ภาควิชาธุรกิจและ
การจัดการ
เขาถึงความเปนผูนำของธุรกิจผานไอที

ภาควิชา
วิศวกรรมศาสตร
มุงมั่นที่จะเปนวิศวกรควบคุมที่ทันสมัย

สาขาวิชาสารสนเทศและการสื่อสาร
สามารถฝกฝนทักษะของคุณที่บานได

ภาควิชาเกมสดิจิตอล
และความบันเทิง
มุงสูอาชีพผูสรางเกมขั้นสูง

ภาควิชาคอมพิวเตอร
วิทยาศาสตร
รองรับความเปนผูนำของสังคม
สารสนเทศในปจจุบัน

สาขาวิชาศิลปะและสารสนเทศ
หลักสูตรสารสนเทศดานศิลปะและการออกแบบ / หลักสูตรมังงะและอนิเมชัน

สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ

สาขาวิชามังงะและอนิเมชั่น

สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบพื้นฐาน
หลักสูตรศิลปะและการออกแบบ / หลักสูตรมังงะและอนิเมชัน

สาขาวิชาการจัดการสารสนเทศ
หลักสูตรสารสนเทศเพื่อการจัดการ / หลักสูตรวิทยาศาสตรขอมูล

สาขาวิชาสารสนเทศและการประยุกตใช
หลักสูตรเวชสารสนเทศ / หลักสูตร IT วิทยาศาสตรทางทะเล /
หลักสูตร IT ดานการเกษตร / หลักสูตร FinTech / หลักสูตรธุรกิจ IT 

สาขาวิชาพื้นฐานทางธุรกิจ 

สาขาวิชาการบริหารสำนักงานแพทย

สาขาวิชาสารสนเทศศาสตร

สาขาวิชาคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย

สาขาวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอร

สาขาวิชาการประมวลผลขอมูล
หลักสูตรการประมวลผลขอมูล / หลักสูตร IT นักพากษเสียง / 
โครงการเทียบโอนบัณฑิตศึกษา

สาขาวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร
หลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร / หลักสูตรการควบคุมยานยนต

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน

สาขาวิชาเกมสและความบันเทิง

สาขาวิชาการพัฒนาเกมส

สาขาวิชาพื้นฐานการพัฒนาเกมส

สาขาวิชาสารสนเทศและการสื่อสาร
หลักสูตรสารสนเทศและการสื่อสาร / 
หลักสูตรยกระดับทักษะบัณฑิตที่จบมหาวิทยาลัย / หลักสูตรภาคค่ำ 1 ป

หลักสูตรสารสนเทศและการสื่อสาร
แผนกศึกษาภาคค่ำ 

สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ
หลักสูตรเทคโนโลยีมังงะและอนิเมะนานาชาติ

สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบพื้นฐาน
หลักสูตรธุรกิจ ICT นานาชาติ

สาขาวิชาสารสนเทศและการประยุกตใช
หลักสูตรการควบคุมยานยนตนานาชาติิ / หลักสูตรบริหารธุรกิจนานาชาติ

สาขาวิชาการประมวลผลขอมูล
หลักสูตรธุรกิจ IT นานาชาติ

สาขาวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ
หลักสูตรสารสนเทศศาสตรนานาชาติิ / หลักสูตรขอมูลศิลปะนานาชาติ /
หลักสูตรขอมูลธุรกิจระหวางประเทศ

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร
หลักสูตรขอมูลระหวางประเทศิ / หลักสูตรศิลปะและการออกแบบนานาชาติ /
หลักสูตรขอมูลการทองเที่ยวระหวางประเทศ

A
B
C
D
E

นักเรียนที่มีคุณสมบัติเขาขายตามเงื่อนไขที่สถาบันกำหนดและ
สำเร็จหลักสูตรการฝกอบรมเฉพาะทางระยะเวลาสี่ปที่โรงเรียน
อาชีวศึกษาขั้นสูงจะไดรับ “ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง” 
(kodo senmonshi) จากรัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการ 
วัฒนธรรม กีฬา วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (รัฐมนตรี
กระทรวง MEXT) ผูถือประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงจะไดรับ
การยอมรับจากสังคมวามีทั้งความรูและทักษะในสาขาเฉพาะทาง
เทียบเทาหรือมากกวาปริญญาตรีของบัณฑิตมหาวิทยาลัย
บางแหง ท่ี KCG หลักสูตรส่ีปท่ีคุณสามารถไดรับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูงนั้นเปดสอนในภาควิชา A, B, C, D และ E เมื่อคุณ
จบหลักสูตรสี่ป คุณจะไดรับสิทธิ์ลงทะเบียนศึกษาตอระดับ
บัณฑิตวิทยาลัย มีผูสำเร็จการศึกษาจาก KCG จำนวนมาก
ลงทะเบียนเรียนตอที่ KCGI ซึ่งเปนสถาบันในเครือของ 
KCG Group

ผูสำเร็จการศึกษา
จากหลักสูตรสี่ปไดรับ 
ประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง

ดวยจุดประสงคเพื่อ “สนับสนุนและปรับปรุงระดับการศึกษาสาย
อาชีพในหลักสูตรผูเชี่ยวชาญเฉพาะทางในโรงเรียนเฉพาะดาน” 
MEXT ไดแนะนำ “หลักสูตรผูเชี่ยวชาญดานการปฏิบัติงาน
อาชีวศึกษา” หลักสูตรผูเช่ียวชาญดานการปฏิบัติงานอาชีวศึกษา
ประกอบดวยหลักสูตรและโปรแกรมการศึกษารวมกับบริษัทและ
องคกรตางๆ เพื่อใหไดรับการรับประกาศนียบัตร นักเรียนจะ
ตองฝกฝนและรับทักษะในสถานที่ทำงานของบริษัทและองคกร
พันธมิตร ที่ KCG ในแตละภาควิชา หลักสูตรสี่ป ไดรับการ
รับรองวาเปน “หลักสูตรผูเชี่ยวชาญดานการปฏิบัติงาน
อาชีวศึกษา” หลักสูตรเหลานี้นำเสนอการเรียนรูเชิงปฏิบัติเฉพาะ
ทางโดยรวมมือกับบริษัทตางๆ และผูเชี่ยวชาญที่ยังคงมีบทบาท
อยูระดับแถวหนาของอุตสาหกรรม KCG มีแผนเตรียมความ
พรอมเพื่อขอรับการรับรองจากหนวยงานอื่นๆ ตอไป

ในแตละภาควิชา หลักสูตรสี่ป
ไดรับการรับรองวาเปน
หลักสูตรผูเชี่ยวชาญ
ดานการปฏิบัติงานอาชีวศึกษา

หลักสูตรออนไลนแบบยืดหยุนได
เรียนในขณะที่คุณทำงานหรือเขาเรียนสองสถาบันในเวลาเดียวกัน

สาขาวิชาสารสนเทศประยุกตนานาชาติ

สามารถเปลี่ยนแปลงเปนหลักสูตรแบบเต็มเวลาได

สาขาวิชาสำหรับนักศึกษาตางชาติ
อาชีพระหวางประเทศ

ศึกษา IT ในตางประเทศและตั้งเปาหมายของคุณบนโลกใบนี้

หา ภาควิชา 20 หลักสูตร
จะนำพาคุณไปสูเปาหมายอยางไรขีดจำกัด

หลักสูตร 2 ป

หลักสูตร 4 ป

หลักสูตร 3 ป

หลักสูตร 4 ป

หลักสูตร 3 ป

หลักสูตร 2 ป

หลักสูตร 4 ป

หลักสูตร 3 ป

หลักสูตร 3 ป

หลักสูตร 2 ป

หลักสูตร 4 ป

หลักสูตร 3 ป

หลักสูตร 4 ป

หลักสูตร 3 ป

หลักสูตร 3 ป

หลักสูตร 2 ป

หลักสูตร 4 ป

หลักสูตร 3 ป

หลักสูตร 2 ป

หลักสูตร 2 ป

หลักสูตร 1 ป

หลักสูตรภาคค่ำ
2 ป

หลักสูตร 4 ป

หลักสูตร 3 ป

หลักสูตร 2 ป

หลักสูตร 3 ป

16

17

18

19

20

20

33

24

หลักสูตร 2 ป 22

23

21  25

26  27  28

29  30  31
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Bภาควิชาศิลปะและการออกแบบ
Art & Design

ภาควิชาธุรกิจและการจัดการ

สาขาวิชาที่เปดสอน

Business & Management

เพื่อเปนนักธุรกิจที่ประสบความสำเร็จที่มีทักษะดานคอมพิวเตอรและมารยาททาง
ธุรกิจเปนอยางดี
นักศึกษาจะไดเรียนรูทักษะพื้นฐานสำหรับการทำงาน ทั้งในเรื่องทักษะการสื่อสารและมารยาท
ทางธุรกิจ รวมทั้งเทคนิคการใชเครื่องมือสำนักงาน เชน Word, Excel และ Access และเรียนรู
พื้นฐานของทำงานเชน การลงบัญชีรายการและงานในบริษัท สงเสริมและพัฒนาใหนักศึกษาเปน
นักธุรกิจที่ประสบความสำเร็จที่สามารถมีบทบาทหนาที่สำคัญไดในงานทุกอาชีพความสัมพันธกับ
ลูกคา เปนตน

สาขาวิชาพื้นฐานทางธุรกิจ   หลักสูตร 2 ป   ประกาศนียบัตร

อาชีพเปาหมาย

ผูดูแลระบบ พนักงานขายและการตลาด
พนักงานรับโทรศัพท อาจารยสอนคอมพิวเตอร
พนักงานบริหารและการบัญชี เปนตน

อาชีพเปาหมาย

การบริหารทางการแพทยที่โรงพยาบาล คลินิก ฯลฯ

ไดรับความรูทั้งในดานการแพทยและคอมพิวเตอร กลายเปนผูเชี่ยวชาญผูนำไปสูเทคโนโลยีสารสนเทศดานการแพทยในอนาคต
ทุกวันนี้ความรูที่เกี่ยวของกับคอมพิวเตอรมีความสำคัญอยางยิ่งในสถานพยาบาล แตบุคลากรที่
สามารถตอบสนองความตองการนี้ยังคงขาดแคลนอยู ในสาขาวิชาการบริหารสำนักงานแพทย
นักศึกษาจะไดรับทั้งความรูทางการแพทยและทักษะดาน IT เพื่อเปนผูเชี่ยวชาญผูนำไปสูเทคโนโลยี
สารสนเทศดานการแพทยในอนาคต

สาขาวิชาการบริหารสำนักงานแพทย   หลักสูตร 2 ป   ประกาศนียบัตร

A
เพื่อเปนผูใหคำปรึกษาและผูนำทางธุรกิจ ที่สามารถนำเสนอระบบสารสนเทศ
ที่เหมาะสมใหกับบริษัท
นักศึกษาจะไดรับความรูทางดานธุรกิจ เชน วิธีการวิเคราะหผลประกอบการและเนื้อหางาน
แตละแผนกในบริษัท ไปพรอมๆ กับการเรียนรูเทคโนโลยีขอมูลและการสื่อสารเพื่อนำไปใขจริง 
เพื่อเปนผูนำทางธุรกิจที่สามารถใชเทคโนโลยีดาน IT ไดอยางเต็มรูปแบบ สถาบันจะสราง
และพัฒนาบุคลากรใหเปนผูจัดการโครงการและเปนที่ปรึกษาดาน IT ที่สามารถนำเสนองาน 
สามารถออกแบบระบบสารสนเทศอยางเหมาะสมระหวางแผนกการผลิตและแผนกการจัดการ
ความสัมพันธกับลูกคา เปนตน KCG เปดสอนหลักสูตรสารสนเทศเพื่อการจัดการและหลักสูตร
วิทยาศาสตรขอมูล

อาชีพเปาหมาย

ที่ปรึกษาดาน IT นักขายทางเทคนิค ผูจัดการโครงการ  
ผูผลิต e-business นักวิทยาศาสตรขอมูล วิศวกรระบบ (SE) เปนตน

สาขาวิชาการจัดการสารสนเทศ   หลักสูตร 4 ป   ★ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

อาชีพเปาหมาย

นักคอมพิวเตอรกราฟฟค
ผูเชี่ยวชาญงาน DTP เปนตน
นักออกแบบเกมสคอมพิวเตอรกราฟฟค

นักออกแบบเว็บไซต
นักตัดตอระบบ non-linear

เพื่อเปนผูผลิตงานและนักออกแบบงานที่ใหการสนับสนุนอุตสาหรรมศิลปะดิจิตอล
สรางและพัฒนาบุคลากรใหมีความรูพื้นฐานดานงานศิลปะ เชนการออกแบบ ทักษะ
การใชสี และมีทักษะการใชซอฟตแวรไดเปนอยางดี เพื่อสามารถพัฒนากิจกรรม
งานสรางที่มีความคิดสรางสรรคโดยใชแนวคิดของตัวเองเปนพื้นฐาน

สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบพื้นฐาน   หลักสูตร 2 ป   ประกาศนียบัตร

เพื่อเปนวิศวกรระบบและสนับสนุนการปฏิวัติ IT ในอุตสาหกรรม
หลักสูตรนี้พัฒนาผูที่มีความเขาใจขั้นสูงเกี่ยวกับเทคนิคการประดิษฐและมีทักษะในการพัฒนา
แนวคิดและการนำเสนอเพื่อเจรจา รวมทั้งเสนอแนวคิดในขณะที่รับฟงความตองการของลูกคา 
รายวิชาในหลักสูตรนี้ ไดแก การควบคุมยานยนตนานาชาติ สารสนเทศดานการแพทย IT ทางทะเล 
IT ดานการเกษตร Fintech และธุรกิจ IT

อาชีพเปาหมาย

วิศวกรยานยนต
วิศวกรทางทะเล / เพาะเลี้ยงสัตวน้ำ
วิศวกรการเกษตร / ปาไม
วิศวกรการเงิน
นักเทคนิคขอมูลทางการแพทย ฯลฯ

สาขาวิชาสารสนเทศประยุกต  หลักสูตร 3 ป   ประกาศนียบัตร

หลักสูตรการควบคุมยานยนตนานาชาต
หลักสูตรบริหารธุรกิจนานาชาติิสำหรับเฉพาะนักศึกษาตางชาติ

เพื่อเปนนักออกแบบ นักสรางที่มีพลังแหงความคิดสรางสรรคและ
มีความสามารถในการนำเสนอ
สรางและพัฒนาบุคลากรใหมีความสามารถในการนำเสนองาน มีแนวคิดในการสรางงาน รูจัก
เจรจาตอรองและรับฟงความตองการของลูกคา และมีความรูดานเทคโนโลยีการผลิตขั้นสูง 

อาชีพเปาหมาย

นักคอมพิวเตอรกราฟฟค นักออกแบบโฆษณา นักออกแบบเกมสคอมพิวเตอรกราฟฟค
นักออกแบบเว็บไซต ผูรังสรรคภาพ นักออกแบบและเชี่ยวชาญงาน DTP เปนตน

สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ   หลักสูตร 3 ป   ประกาศนียบัตร

เพื่อเปนนักเขียนการตูนมังงะ นักเขียนภาพเคลื่อนไหวอนิเมชั่น ผูสรางสรรคผลงานที่เพียบ
พรอมดวยเทคนิคการสรางการตูนมังงะ และภาพเคลื่อนไหวอนิเมชั่นในรูปแบบดิจิตอล
ฝกอบรมนักเรียนใหสามารถมีบทบาทในสาขาการผลิต การพิมพ สามารถสรางผลงานในรูปแบบ
ดิจิตอลโดยใชพื้นฐานดานเทคนิคและประวัติของการสรางการตูนมังงะและภาพเคลื่อนไหวอนิเมชั่น
แบบอะนาล็อก

สาขาวิชามังงะและอนิเมชั่น   หลักสูตร 3 ป   ประกาศนียบัตร

อาชีพเปาหมาย

นักเขียนภาพดิจิตอล นักวาดภาพประกอบ นักเขียนภาพเคลื่อนไหวอนิเมชั่น 
นักเขียนการตูนมังงะ นักออกแบบโฆษณา นักเขียนภาพเคลื่อนไหว CG อนิเมชั่น เปนตน

เพื่อเปนผูกำกับฝายศิลปในวงการอุตสาหกรรม
สรางและพัฒนาใหเปนผูกำกับศิลปที่มีทักษะในการจัดการและมีความสามารถในการวางแผนงานที่
จะนำโครงการไปสูความสำเร็จ และเรียนรูถึงความเปนไปไดของศิลปะดิจิตอลไปพรอมกับจุดมุงหมาย
ที่จะสรางผลงานที่สมบูรณแบบ

อาชีพเปาหมาย

ผูกำกับศิลป
นักออกแบบโฆษณา
ผูรังสรรคภาพ

นักออกแบบเว็บไซต

สาขาวิชาศิลปะและสารสนเทศ   หลักสูตร 4 ป   ★ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

นักคอมพิวเตอรกราฟฟค
นักออกแบบเกมสคอมพิวเตอรกราฟฟค 
นักออกแบบและเชี่ยวชาญงาน DTP เปนตน

หลักสูตรเทคโนโลยีมังงะและอนิเมะนานาชาติสำหรับเฉพาะนักศึกษาตางชาติ

หลักสูตรธุรกิจ ICT นานาชาติสำหรับเฉพาะนักศึกษาตางชาติ
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Computer ScienceC ภาควิชาคอมพิวเตอรวิทยาศาสตร

เพื่อเปนวิศวกรผูนำการพัฒนาซอฟตแวร
ในโปรแกรมนี้ เราพัฒนาวิศวกรที่สามารถวางแผน ออกแบบ และใชงานระบบ
สื่อสารที่สามารถสงและรับวิดีโอ เสียง และเนื้อหาโตตอบแบบอื่นๆ ได

อาชีพเปาหมาย

วิศวกรระบบ (SE) วิศวกรระบบฐานขอมูล โปรแกรมเมอร
วิศวกรเว็บไซต วิศวกรคอมพิวเตอรกราฟฟค เปนตน

สาขาวิชาคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย   หลักสูตร 3 ป   ประกาศนียบัตร

ภาควิชาเกมสดิจิตอลและความบันเทิง

เพื่อเปนผูสรางที่มีความรูพื้นฐานในการพัฒนาเกมส
สถาบันจะสรางและพัฒนาบุคลากรใหเปนผูชวยพัฒนาเกสม นักวางแผนเกมส และเกมส
โปรแกรมเมอรที่สามารถปฏิบัติงานตามคำสั่งของผูอำนวยการการผลิตเกมสไดอยางถูกตอง 
นักศึกษาจะไดเรียนรูภาษาการเขียนโปรแกรมเกมส เชน C++ วิธีวางแผนงานสรางเกมส 
เชน กฎและการสรางสถานการณเกมส  

อาชีพเปาหมาย

เกมสโปรแกรมเมอร นักออกแบบเกมสคอมพิวเตอรกราฟฟค
ผูชวยพัฒนาเกมส นักวางแผนเกมส
ผูเขียนบทเกมส เปนตน

สาขาวิชาพื้นฐานการพัฒนาเกมส   หลักสูตร 2 ป   ประกาศนียบัตร

Digital Game & AmusementD

อาชีพเปาหมาย

โปรแกรมเมอร เว็บโปรแกรมเมอร วิศวกรระบบ (SE)
ผูปฏิบัติงานดานระบบ นักพากษ ผูบรรยาย เปนตน

เพื่อเปนผูเชี่ยวชาญที่นำไปสูอุตสาหกรรม IT
สรางและพัฒนาบุคลากรใหเปนโซลูชั่น เอ็นจิเนีย และ สถาปนิก IT ที่สามารถคิดคน
และเสนอวิธีการแกไขปญหาดวยระบบสารสนเทศและการวิเคราะหความตองการ
ของบริษัทลูกคา

อาชีพเปาหมาย

โซลูชั่น เอ็นจิเนีย วิศวกรระบบเครือขาย ผูจัดการโครงการ
สถาปนิก IT วิศวกรระบบ (SE) เปนตน

สาขาวิชาสารสนเทศศาสตร   หลักสูตร 4 ป   ★ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

เพื่อเปนวิศวกรที่สามารถสรางระบบสารสนเทศ
สรางและพัฒนาบุคลากรใหสามารถสรางระบบสารสนเทศที่มั่นคงและปลอดภัย นักศึกษาจะไดรับ
ความรูและเทคนิคเกี่ยวกับระบบเครือขาย ระบบฐานขอมูล การรักษาความปลอดภัยของขอมูล 

อาชีพเปาหมาย

วิศวกรระบบเครือขาย วิศวกรรักษาความปลอดภัย ผูควบคุมระบบเครือขาย
วิศวกรระบบฐานขอมูล วิศวกรระบบ (SE) เปนตน

สาขาวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอร   หลักสูตร 3 ป   ประกาศนียบัตร

เพื่อเปนผูสรางเกมสที่มีความรูดานเทคนิคการพัฒนาที่ล้ำหนา
สรางและพัฒนาบุคลากรใหเปนผูสรางตัวหลักของทีมพัฒนาเกมส เชนนักวางแผนเกมสที่
สามารถมองภาพรวมของผลงานเกมส และออกแบบความนาสนใจของเกมสที่ทำใหผูเลนเกมส
ตองหลงใหล หรือเกมสโปรแกรมเมอรที่สามารถพัฒนาเกมสที่ใชความคิดขั้นสูง เชน เกมส
ออนไลน หรือ เกมส 3D

อาชีพเปาหมาย

เกมสโปรแกรมเมอร
ผูเขียนบทเกมส

นักวางแผนเกมส
นักออกแบบเกมสคอมพิวเตอรกราฟฟค เปนตน

สาขาวิชาการพัฒนาเกมส   หลักสูตร 3 ป   ประกาศนียบัตร

เพื่อเปนผูนำดานการผลิตเกมสในยุคตอไป
สรางและพัฒนาบุคลากรใหเปนผูอำนวยการดานเทคนิคที่สามารถนำทีมงานดานเทคนิค และ
เปนผูอำนวยการเกมสที่สามารถนำทีมงานดานการผลิต ที่มีความรูทางดานเทคนิคการผลิตเนื้อหา 
การเขียนโปรแกรม และมีทักษะการจัดการที่จำเปนตอการพัฒนาทีมงาน และความเปนผูนำ 

อาชีพเปาหมาย

ผูอำนวยการเกมส
ผูผลิตเกมส
ผูวางแผนเกมส

ผูอำนวยการดานเทคนิค
เกมสโปรแกรมเมอร
นักออกแบบเกมสคอมพิวเตอรกราฟฟค เปนตน

สาขาวิชาเกมสและความบันเทิง   หลักสูตร 4 ป   ★ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

เพื่อเปนชางเทคนิคที่มีความเชี่ยวชาญในพื้นฐานการเขียนโปรแกรมและ IT
หลักสูตรนี้พัฒนาโปรแกรมเมอร วิศวกรระบบและผูควบคุมระบบดวยพื้นฐานเรื่องคอมพิวเตอร 
เครือขายและทฤษฎีสารสนเทศ รายวิชาในหลักสูตรนี้ ไดแก IT ระหวางประเทศ การประมวลผล
ขอมูลและการพากษเสียง IT

สาขาวิชาการประมวลผลขอมูล   หลักสูตร 2 ป   ประกาศนียบัตร

หลักสูตรธุรกิจ IT นานาชาติิสำหรับเฉพาะนักศึกษาตางชาติ
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เพื่อเปนผูเชียวชาญในการพัฒนาระบบประมวลผล
สรางและพัฒนาบุคลากรใหเปนสถาปนิก IT ผูจัดการโครงการที่สามารถสั่งการและดูแลกำกับทีม
นักพัฒนา นอกเหนือจากความรูดานเทคโนโลยีเกี่ยวกับฮารดแวรและซอฟตแวรแลว นักศึกษาจะไดรับ
ความรูอยางกวางขวางทางดานเทคนิคที่เกี่ยวของกับการพัฒนาระบบประมวลผล ตั้งแตการใหคำ
ปรึกษา การออกแบบ การพัฒนา การดำเนินงาน การเก็บรักษา จนถึงการควบคุมระบบประมวลผล

อาชีพเปาหมาย

สถาปนิก IT
วิศวกรอิเล็กทรอนิกสเชิงกล

วิศวกรระบบประมวลผล
วิศวกรระบบ (SE)

นักพัฒนาฮารดแวร เปนตน

สาขาวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ   หลักสูตร 4 ป   ★ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง

เพื่อเปนวิศวกรควบคุมที่มีความรูพื้นฐานเกี่ยวกับฮารดแวรและซอฟตแวร
ในหลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร นักเรียนไดรับความรูและเทคนิคเกี่ยวกับระบบฝงตัว
ดวยการสรางหุนยนตและอุปกรณสื่อสารตางๆ เราจะฝกอบรมนักเรียนใหกลายเปนวิศวกร
ระบบและโปรแกรมเมอรที่สามารถมีบทบาทสำคัญและเปนศูนยกลางในสถานที่ปฎิบัติงานพัฒนาได

อาชีพเปาหมาย

วิศวกรระบบประมวลผล
วิศวกรระบบ (SE)

วิศวกรอิเล็กทรอนิกสยานยนต
นักควบคุมโปรแกรม เปนตน

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน   หลักสูตร 2 ป   ประกาศนียบัตร

Information & Communication
สาขาวิชาสารสนเทศและการสื่อสาร

หลักสูตรสารสนเทศและการสื่อสาร   หลักสูตร 1 ป แบบเรียนเต็มวัน/ภาคค่ำ 2 ป

เปนหลักสูตรระยะสั้นที่เหมาะสำหรับผูที่อยากมีทักษะความรูดาน IT ติดตัว นักศึกษาสามารถเลือกเรียนวิชาตามระดับ
ทักษะและความตองการของแตละบุคคล ไมวาจะเปนการเขียนโปรแกรม การพัฒนาระบบ เรียนรูคุณสมบัติที่เกี่ยวของ
กับสารสนเทศ และวิธีการใชโปรแกรมสำนักงาน เปนตน ซึ่งตรงตามวัตถุประสงคที่ตั้งไว 

KCG ไดสรางหลักสูตรพิเศษเพื่อตอบสนองความตองการของนักศึกษาตางชาติ เพื่อสรางวิศวกร 
IT ที่จะมีบทบาทสำคัญทั่วโลก นักศึกษาสามารถลงทะเบียนในเดือนเมษายนหรือตุลาคม

KCG มีพนักงานจำนวนมากที่รับผิดชอบดูแลกิจการของนักศึกษาตางชาติ เจาหนาที่เหลานี้จะ
ชวยเหลือนักศึกษาในเรื่องตางๆ ตั้งแตการเรียนไปจนถึงการใชชีวิตในมหาวิทยาลัยและการหางาน
พารทไทม เราตองขอบคุณการทำงานหนักของพวกเขาเพราะนักศึกษาตางชาติจำนวนมากจากทั่วทุกมุมโลก
ที่มาเรียนที่ KCG สามารถมีความสุขกับชีวิตนักศึกษาไดเปนอยางดี

หลักสูตรพิเศษ
สำหรับนักศึกษาตางชาติของ KCG
นักศึกษาสามารถลงทะเบียนไดในเดือนเมษายนหรือตุลาคม

เพื่อเปนวิศวกรที่สามารถพัฒนาผลิตภัณฑดวยเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว
นักศึกษามีสวนรวมในการศึกษาระบบสมองกลฝงตัวโดยฝกการประดิษฐหุนยนต อุปกรณสื่อสาร 
วิศวกรรมยานยนตและการควบคุมไมโครโปรเซสเซอร ผูสำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรนี้สามารถทำงาน
เปนวิศวกรระบบ โปรแกรมเมอรและวิศวกรรมเมคคาทรอนิกสซึ่งจะมีบทบาทสำคัญและอยูในแถวแนวหนา
ของการพัฒนาผลิตภัณฑได รายวิชาในหลักสูตรนี้ ไดแก ขอมูลระหวางประเทศ วิศวกรรมคอมพิวเตอร
และการควบคุมยานยนต

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  หลักสูตร 3 ป  ประกาศนียบัตร

อาชีพเปาหมาย

วิศวกรระบบประมวลผล วิศวกรอิเล็กทรอนิกสเชิงกล วิศวกรระบบ (SE)
วิศวกรอิเล็กทรอนิกสยานยนต นักควบคุมโปรแกรม นักพัฒนา ECU
วิศวกรอิเล็กทรอนิกสบนเรือ เปนตน

สำหรับเฉพาะนักศึกษาตางชาติ  หลักสูตรขอมูลระหวางประเทศ
หลักสูตรการออกแบบศิลปะนานาชาติ หลักสูตรขอมูลการทองเที่ยวระหวางประเทศ

สำหรับเฉพาะนักศึกษาตางชาติ หลักสูตรสารสนเทศศาสตรนานาชาติ
หลักสูตรขอมูลศิลปะนานาชาติ หลักสูตรขอมูลธุรกิจระหวางประเทศ

ปี 1

ปี 2

ปี 3

คนหาอาชีพดีๆ ในญี่ปุนหรือที่ประเทศบานเกิดของคุณ!

จากเปาหมายที่จะเปนสังคมขนสงดิจิทัลและการเปลี่ยนสูอุตสาหกรรมสีเขียว 
รวมทั้งการบริการเคลื่อนที่ที่ใชเทคโนโลยีที่ล้ำสมัย KCG มุงตอบสนองความตองการ
ใหมๆ ของสังคมดวยการบมเพาะวิศวกรยานยนตที่จะกลายเปนผูนำดานอุตสาหกรรม
ยานยนตแหงอนาคต ผูสำเร็จการศึกษาหลักสูตรจะไดรับ “ประกาศนียบัตร” 
ซึ่งทำใหสามารถประกอบอาชีพในประเทศบานเกิดหรือในญี่ปุน หรือสมัครเขาศึกษาใน
มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) ของกลุม KCG Group เพื่อศึกษา
ตอในระดับปริญญาโท

หลักสูตรนี้เหมาะสำหรับผูมีเปาหมายที่จะทำงานเปนวิศวกรบริการเทคนิคระดับแนวหนาที่
ลูกคาพึงพอใจและมั่นใจ นักศึกษาจะไดเสริมสรางความสามารถทางภาษาญี่ปุนที่จำเปน
สำหรับการศึกษาเฉพาะทาง ในขณะเดียวกันก็จะไดรับความเขาใจที่ถูกตองเกี่ยวกับ
โครงสรางพื้นฐานและฟงกชันของรถยนต การเรียนครอบคลุมตั้งแตวิศวกรรมยานยนต
ตลอดจนพื้นฐานดาน IT   รวมถึงการเขียนโปรแกรม ระบบคอมพิวเตอร และวงจรดิจิตอล 
สิ่งที่ไดรับในหลักสูตรนี้คือทักษะการสื่อสารที่จำเปนสำหรับธุรกิจ

หลักสูตรมุงเนนไปที่รถยนต โดยครอบคลุมการตรวจ
สอบพื้นฐานของรถยนตอยางเจาะลึก ตั้งแตโครงสราง
ไฟฟาไปจนถึงอิเล็กทรอนิกส วงจรลอจิก และการ
บริการ นักศึกษาสามารถนำเทคโนโลยีและความรูที่เรียน
ในชั้นเรียนไปปฏิบัติในการทดลอง การปฏิบัติจริง 
และกิจกรรมที่กำหนดดวยตนเอง เพื่อสัมผัส
ประสบการณทักษะการบริการที่ใกลเคียงกับทักษะที่ใชใน
โลกแหงความเปนจริงที่สุดเทาที่จะเปนไปได

นักศึกษาจะไดรับความรูเก่ียวกับรถยนตอยางลึกซ้ึงย่ิงข้ึน
โดยผานการเรียนรูจากการถอดแยกช้ินสวน การตรวจ
สอบ และการปรับแตงอุปกรณไฟฟา นักศึกษาจะไดเรียนรู
ทฤษฎีในช้ันเรียนและนำไปปฏิบัติอยางละเอียด พรอมท้ังเรียน
รูเทคโนโลยีการควบคุมยานยนตท่ีสามารถนำมาใชเปนทักษะ
ท่ีพรอมใชงานในอุตสาหกรรมยานยนต สำหรับผูท่ีตองการ
ประกาศนียบัตรดาน IT และคุณวุฒิดาน IT อ่ืนๆ 

หลักสูตรการควบคุมยานยนตนานาชาติ สาขาวิชาสารสนเทศและการประยุกตใช   หลักสูตร 3 ป
ประกาศนียบัตร   วิทยาเขตหนาสถานีรถไฟเกียวโต
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ปี 1

ปี 2

ทักษะที่จำเปนในโลกปจจุบัน คือ ความเชี่ยวชาญทั้งในดานธุรกิจและ IT เนื่องจาก
เทคโนโลยีดิจิทัลใหมๆ ไมวาจะเปน AI, IoT, คลาวดคอมพิวติ้ง, VR/AR, โดรนและ 5G 
เกิดขึ้นอยางตอเนื่องทำใหรูปแบบธุรกิจที่มีอยูเดิมถูกพลิกโฉมอยางรวดเร็ว หลักสูตรนี้ 
จะสอนดาน IT และธุรกิจเพื่อบมเพาะบุคลากรดาน DX ซึ่งจะเปนผูที่สามารถนำเทคโนโลยี
ใหมๆ มาใชในการทำงานเพื่อสรางโมเดลธุรกิจที่แปลกใหม และปฏิวัติโมเดลธุรกิจที่มีอยู
ผูสำเร็จการศึกษาหลักสูตรจะไดรับ “ประกาศนียบัตร” ซึ่งทำใหสามารถประกอบ
อาชีพในประเทศบานเกิดหรือในญี่ปุนได

หลกัสตูรนีเ้ปดสอนสำหรบันกัศกึษาทีม่าจากวฒันธรรมทีไ่มใชตวัอกัษรจนีเปนหลัก โดยสอน
ความรูเฉพาะทางและเสรมิสรางความสามารถดานภาษาญีปุ่นทีจ่ำเปนสำหรับธรุกจิ พรอม
ท้ังวางรากฐานในดาน IT และธุรกิจ นอกเหนอืจากพ้ืนฐานคอมพิวเตอร Microsoft Office 
และทกัษะการนำเสนอแลว ชัน้เรยีนยงัเปดสอนวชิาวศิวกรรมศาสตรเปนภาษาญีปุ่น รวมทัง้
วชิาอืน่ๆ ทีส่อนเปนภาษาญีปุ่นอกีดวย เพือ่เพิม่พนูทกัษะของนกัศกึษาในการจดัเตรยีมเอกสาร
และการสือ่สาร

นักศึกษาสามารถเลือกหลักสูตรที่ตองการเพื่อพัฒนาทักษะและความรูเพิ่มเติมในหลากหลาย
สาขาวิชาที่เกี่ยวของกับธุรกิจและ IT นอกเหนือจากพื้นฐาน SAP และโลจิสติกส ซึ่งเปน
ระบบที่ใชสำหรับการบริหารจัดการองคกรแลว ยังมีหลักสูตรตางๆ เกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรม การจัดการ และอ่ืนๆ ซ่ึงบมเพาะความสามารถในการตอบสนองตอความตองการ
การเปลี่ยนแปลงทางดิจิตอล (DX) ในสาขาอุตสาหกรรมที่หลากหลาย

หลักสูตรธุรกิจ IT นานาชาติ สาขาวิชาการประมวลผลขอมูล   หลักสูตร 2 ป
ประกาศนียบัตร   วิทยาเขตหนาสถานีรถไฟเกียวโต

คนหาอาชีพดีๆ
ในญีปุ่นหรอืทีป่ระเทศ
บานเกิดของคุณ!

ปี 1

ปี 2

ในหลักสูตรนี้ นักเรียนจะไดเรียนรูความรูพื้นฐานเกี่ยวกับ ICT ซึ่งเปนสิ่งสำคัญในยุคใหม
ของธุรกิจ โดยจะไดเรียนรู “การรวบรวมขอมูล การวิเคราะหขอมูล การถายทอดขอมูล 
และการสรางการเชื่อมตอ” เพื่อใชประโยชนจากบริการเครือขายสังคมออนไลน (SNS) 
ในธุรกิจ รวมถึงทักษะที่ทันสมัยในดาน ICT หลักสูตรนี้มุงเนนการฝกฝนนักเรียนใหเปน
มืออาชีพระดับสากลที่สามารถใช SNS เพื่อธุรกิจไดอยางเต็มประสิทธิภาพ พรอมทั้ง
สามารถปรับตัวในสังคมที่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วไดอยางดีเยี่ยม
ผูสำเร็จการศึกษาหลักสูตรจะไดรับ “ประกาศนียบัตร” ซึ่งทำใหสามารถประกอบ
อาชีพในประเทศบานเกิดหรือในญี่ปุนได

ในปแรก คณุจะไดพฒันาทกัษะภาษาญีปุ่นทีเ่กีย่วของกบัธรุกจิใหแขง็แกรงยิง่ขึน้ และเรยีน
รูพืน้ฐานของ ICT และธรุกจิ หลกัสตูรจะครอบคลมุถงึการใชงาน Microsoft Office 
พืน้ฐานเก่ียวกบัคอมพวิเตอร ทกัษะการนำเสนอ และวิชาภาษาญีปุ่น เชน “ภาษาญีปุ่นเชิง
เทคนคิ” ทีจ่ะชวยพฒันาทกัษะการเขยีนและการสือ่สารของคณุ

นักเรียนสามารถเลือกวิชาเรียนที่สนใจจากรายวิชาตางๆ มากมายที่เกี่ยวของกับธุรกิจและ 
ICT เพื่อพัฒนาทักษะและความรูของตนใหดียิ่งขึ้น นักเรียนจะไดเรียนรูพื้นฐานเกี่ยวกับ
โซเชียลมีเดียและเน้ือหาท่ีจำเปนในการสรางเน้ือหาสำหรับ SNS ตางๆ เชน X (Twitter เดิม) 
และ Facebook รวมถึงพัฒนาทักษะดานการออกแบบธุรกิจที่ชวยใหพวกเขาสามารถทำให
บริษัทของตนเขาสูระดับโลกได

หลักสูตรธุรกิจ ICT นานาชาติ สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบพื้นฐาน   หลักสูตร 2 ป
ประกาศนียบัตร   วิทยาเขตคะโมะกะวะ

คนหาอาชีพดีๆ
ในญีปุ่นหรอืทีป่ระเทศ
บานเกิดของคุณ!

ปหนึ่ง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร A

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับเอกสารทางธุรกิจ

การปฏิบัติสเปรดชีตขั้นพื้นฐาน

บรรยายพิเศษ 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 1

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานในการนำเสนอ

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 1A

ภาษาญี่ปุนภาคปฏิบัติ 1

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 1B

การสนทนาภาษาญี่ปุน 1

วัฒนธรรมภาษาญี่ปุน 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเครื่องมือกราฟก

บรรยายพิเศษ 2

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 2

การปฏิบัติทั่วไปเกี่ยวกับการเตรียมเอกสาร

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร B

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ CAD

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 2A

ภาษาญี่ปุนภาคปฏิบัติ 2

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 2B

การสนทนาภาษาญี่ปุน 2

วัฒนธรรมภาษาญี่ปุน 2

ปสอง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

การเรียนรูจากโครงงาน 1

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร B

Web อนิเมชันประยุกต

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหา Web 2

ฝกปฏิบัติดานการสรางอาชีพ

การเตรียมเอกสารทางเทคนิค A

การฝกปฏิบัติภาษาญี่ปุนทั่วไป 1

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 3

ภาษาญี่ปุนเพื่อธุรกิจ 1

การเรียนรูจากโครงงาน 2A

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ 3DCG

วิชาเฉพาะทาง

ผูกำกับเว็บ (SNS)

ผูจัดการฝายปฏิบัติการ SNS

งานบริหารทั่วไป (งานธุรการทั่วไป ทรัพยากรบุคคล 
การบัญชี ธุรการฝายขาย ฯลฯ)

การสอบวัดความสามารถในการสรางผลงานดวย Illustrator®

การสอบวัดความสามารถในการสรางผลงานดวย Photoshop®

การสอบวัดความสามารถดานการตลาด SNS

การตลาดบนเว็บ (SNS)

การวางแผนเว็บและการประชาสัมพันธ

ที่ปรึกษา SNS

การเตรียมสอบวัดคุณวุฒิโอกาสทางอาชีพ

การรักษาความปลอดภัยขอมูล

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับ VBA A

การเตรียมเอกสารทางเทคนิค B

การฝกปฏิบัติภาษาญี่ปุนทั่วไป 2

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 4

ภาษาญี่ปุนเพื่อธุรกิจ 2

ปหนึ่ง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร A

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับเอกสารทางธุรกิจ

การปฏิบัติสเปรดชีตขั้นพื้นฐาน

บรรยายพิเศษ 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 1

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานในการนำเสนอ

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 1A

ภาษาญี่ปุนภาคปฏิบัติ 1

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 1B

การสนทนาภาษาญี่ปุน 1

วัฒนธรรมภาษาญี่ปุน 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเครื่องมือกราฟก

บรรยายพิเศษ 2

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 2

การปฏิบัติทั่วไปเกี่ยวกับการเตรียมเอกสาร

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร B

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ CAD

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 2A

ภาษาญี่ปุนภาคปฏิบัติ 2

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 2B

การสนทนาภาษาญี่ปุน 2

วัฒนธรรมภาษาญี่ปุน 2

ปสอง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

การเรียนรูจากโครงงาน 1

เศรษฐศาสตรโลก

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ ERP

ภาพรวมของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส

ฝกปฏิบัติดานการสรางอาชีพ

การเตรียมเอกสารทางเทคนิค A

การฝกปฏิบัติภาษาญี่ปุนทั่วไป 1

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 3

ภาษาญี่ปุนเพื่อธุรกิจ 1

การเรียนรูจากโครงงาน 2A

หวงโซอุปทาน

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิระดับ
นานาชาติ A

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับ VBA A

การเตรียมเอกสารทางเทคนิค B

การฝกปฏิบัติภาษาญี่ปุนทั่วไป 2

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 4

ภาษาญี่ปุนเพื่อธุรกิจ 2

วิชาเฉพาะทาง
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หลักสูตรแบบสหวิทยาการนี้สำรวจการใช Generative AI ในหลากหลายประเภท รวมถึงนวัตกรรมสำหรับอุตสาหกรรมระดับภูมิภาคที่ยั่งยืน การคา การเงิน 
โลจิสติกส ขอมูลทางการแพทย และการลงทุนระหวางประเทศ นักศึกษาในหลักสูตรนี้ยังไดรับทักษะและความรูเกี่ยวกับการวางแผนทรัพยากรองคกร (ERP) 
ซึ่งเปนระบบการจัดการแบบบูรณาการที่ชวยใหบริษัทตางๆ สามารถจัดการทรัพยากรทางธุรกิจจากสวนกลางเพื่อเพิ่มมูลคาสูงสุด
หลักสูตรนี้มุงเนนการพัฒนาทักษะการจัดการเพื่อเสนอกลยุทธการจัดการสำหรับองคกรระดับโลกและขับเคลื่อนองคกรไปขางหนาจากมุมมองเชิงคุณคาในอนาคต

ปีหนึ่ง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร A, B

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับเอกสารทางธุรกิจ

การปฏิบัติสเปรดชีตขั้นพื้นฐาน

บรรยายพิเศษ 

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 1, 2

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานในการนำเสนอ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเครื่องมือกราฟก

การปฏิบัติทั่วไปเกี่ยวกับการเตรียมเอกสาร

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ CAD

แนะนำโดยคณะ

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 1A, 1B, 2A, 2B

ภาษาญี่ปุนภาคปฏิบัติ 1, 2

การสนทนาภาษาญี่ปุน 2

วัฒนธรรมภาษาญี่ปุน 1, 2

ปีสอง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

การเรียนรูจากโครงงาน 1, 2A

เศรษฐศาสตรโลก

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ ERP

ภาพรวมของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส

ฝกปฏิบัติดานการสรางอาชีพ

หวงโซอุปทาน

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิระดับนานาชาติ A

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับ VBA A

แนะนำโดยคณะ

การเตรียมเอกสารทางเทคนิค A, B

การฝกปฏิบัติภาษาญี่ปุนทั่วไป 

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 3, 4

ภาษาญี่ปุนเพื่อธุรกิจ 1, 2

ปีสาม
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

คณิตศาสตรสารสนเทศ

ภาพรวมของระบบองคกร

การออกแบบฐานขอมูล

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิระดับนานาชาติ B

เทคนิคการบริหารโครงการ

การบริหารธุรกิจ

การวิจัยการดำเนินงาน

การเรียนรูจากโครงงาน 2B

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานดานสถิติ

การปฏิบัติ SPI

การทำเหมืองขอมูล

แนะนำโดยคณะ

การฝกปฏิบัติภาษาญี่ปุนทั่วไป 3, 4

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 5, 6

ภาษาญี่ปุนภาคปฏิบัติ 3, 4

การเตรียมเอกสารทางเทคนิค C

วิชาเฉพาะทาง

หลักสูตรบริหารธุรกิจนานาชาติ สาขาวิชาสารสนเทศและการประยุกตใช   หลักสูตร 3 ป
ประกาศนียบัตร   วิทยาเขตหนาสถานีรถไฟเกียวโต

มุงมั่นที่จะเขาเรียน
ในหลักสูตร

ปริญญาโทที่ KCGI!มุงมั่นที่จะเขาเรียนในหลักสูตรปริญญาโทที่ KCGI! พรอมแลวสำหรับการลงทะเบียน

ปหนึ่ง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ
พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร A

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับเอกสารทางธุรกิจ

การปฏิบัติสเปรดชีตขั้นพื้นฐาน

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 1, 2

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานในการนำเสนอ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเครื่องมือกราฟก

บรรยายพิเศษ

พื้นฐานของ Web อนิเมชัน

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหา Web 1

การฝกปฏิบัติการออกแบบ

แนะนำโดยคณะ
ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 1A, 1B, 2A, 2B

ภาษาญี่ปุนภาคปฏิบัติ 1, 2

การสนทนาภาษาญี่ปุน 1, 2

วัฒนธรรมภาษาญี่ปุน 1, 2

ปสอง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ
การเรียนรูจากโครงงาน 1, 2A

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร B

Web อนิเมชันประยุกต

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหา Web 2

ฝกปฏิบัติดานการสรางอาชีพ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ 3DCG

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ CAD

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิระดับนานาชาติ A

แนะนำโดยคณะ
การเตรียมเอกสารทางเทคนิค A, B

การฝกปฏิบัติภาษาญี่ปุนทั่วไป 1, 2

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 3, 4

ภาษาญี่ปุนเพื่อธุรกิจ 1, 2

ปสาม
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ
ภาพรวมของ UI/UX

พื้นฐานการวาดภาพ A, B

พื้นฐานของการสรางตัวละคร

การสรางแบบจำลอง 3DCG และอนิเมชัน 1

การตัดตอวิดีโอ (เอฟเฟกตพิเศษ)

การเรียนรูจากโครงงาน 2B

การปฏิบัติ SPI

การสรางแบบจำลอง 3DCG และอนิเมชัน 2

การประยุกตใช GenAI (Adobe)

แนะนำโดยคณะ
การฝกปฏิบัติภาษาญี่ปุนทั่วไป 3, 4

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค 5, 6

ภาษาญี่ปุนภาคปฏิบัติ 3, 4

การเตรียมเอกสารทางเทคนิค C

วิชาเฉพาะทาง

หลักสูตรนี้มีมุมมองระดับโลกในการฝกฝนวิศวกรดานการผลิตอนิเมะและมังงะดิจิตอลที่มีทักษะทั้งดาน AI การจัดการ และการตลาด
หลังจากไดรับความรูพื้นฐานแลว นักศึกษาจะไดเรียนรูการใชแอปพลิเคชันการวาดภาพ เชน Maya และ AutoDesk และแอปพลิเคชันคอมพิวเตอรกราฟก 3D เชน 
Blender นักศึกษายังจะไดทำงานเกี่ยวกับการผลิตวิดีโอสงเสริมการขายโดยใช AI ดวยความรวมมือกับสถาบันการศึกษาในประเทศอื่นๆ รวมไปถึงไดรับโอกาสในการ
ศึกษาภาพประกอบและ AI ระดับแนวหนา หลักสูตรนี้ชวยเพิ่มพูนความรูของนักศึกษาเกี่ยวกับ Generative AI เชิงประยุกตโดยเฉพาะ

หลักสูตรเทคโนโลยีมังงะและอนิเมะนานาชาติ สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ   หลักสูตร 3 ป
ประกาศนียบัตร   วิทยาเขตคะโมะกะวะ
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ปีหนึ่ง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร A

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับเอกสาร
ทางธุรกิจ

การปฏิบัติสเปรดชีตขั้นพื้นฐาน

บรรยายพิเศษ 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเครื่องมือกราฟก

บรรยายพิเศษ 2

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 2

แนะนำโดยคณะ

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานในการนำเสนอ

พื้นฐานของ Web อนิเมชัน

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหา Web 1

การฝกปฏิบัติการออกแบบ

ปีสอง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

การเรียนรูจากโครงงาน 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ CAD

การเรียนรูจากโครงงาน 2A

แนะนำโดยคณะ

Web อนิเมชันประยุกต

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหาเว็บ 2

ฝกปฏิบัติดานการสรางอาชีพ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ 3DCG

CAD ประยุกต

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิ
ระดับนานาชาติ A

ปีสาม
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

ภาพรวมของ UI/UX

พื้นฐานการวาดภาพ A

การเรียนรูจากโครงงาน 2B

แนะนำโดยคณะ

พื้นฐานของการสรางตัวละคร

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิ
ระดับนานาชาติ B

การออกแบบฐานขอมูล

พื้นฐานของอนิเมชัน 3D

ภาพรวมของสถาปตยกรรม

การปฏิบัติ SPI

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานดานสถิติ

พื้นฐานการวาดภาพ B

อนิเมชัน 3D ประยุกต

ปีสี่
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

การเรียนรูจากโครงงาน 3A

การเรียนรูจากโครงงาน 3B

แนะนำโดยคณะ

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิ
ระดับนานาชาติ C

การเขียนโปรแกรม AI 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับระบบเสียง
และศาสตรดานเสียง

Basics of 3D Animation

การศึกษา Fintech ขั้นสูง

การเขียนโปรแกรม AI 2

ภาพรวมของการประมวลผลขอมูล
สิ่งแวดลอม

Appllied 3D Animation

วิชาเฉพาะทาง

สาขาวิชานี้เหมาะสำหรับผูที่ตองการเปนผูกำกับศิลป นักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีแสวงหาความเปนไปไดของศิลปะดิจิตอลในทุกดาน 
จินตนาการถึงงานศิลปะในรูปแบบที่สมบูรณกอนที่จะเริ่มตนโปรเจค พรอมทั้งฝกฝนทักษะดานการวางแผนและการจัดการเพื่อนำโปรเจคไปสูความสำเร็จ
นักศึกษาจะไดเรียนรูเทคนิคการผลิตขั้นสูง ทักษะในการสรางคอนเซปต รวมถึงการรับฟงความตองการของลูกคา 
และความสามารถในการเจรจาตอรองและนำเสนองาน

หลักสูตรขอมูลศิลปะนานาชาติ สาขาวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ   หลักสูตร 4 ป
★ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง   วิทยาเขตระคุโฮะคุ

มุงมั่นที่จะเขาเรียน
ในหลักสูตร

ปริญญาโทที่ KCGI!

ปีหนึ่ง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร A

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับเอกสารทางธุรกิจ

การปฏิบัติสเปรดชีตขั้นพื้นฐาน

บรรยายพิเศษ 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 1

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับการเขาถึง

บรรยายพิเศษ 2

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 2

แนะนำโดยคณะ

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานในการนำเสนอ

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร B

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหา Web 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเครื่องมือกราฟก

ปีสอง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

การเรียนรูจากโครงงาน 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับอัลกอริทึม

การเรียนรูจากโครงงาน 2A

แนะนำโดยคณะ

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับ VBA A

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหา Web 2

ฝกปฏิบัติดานการสรางอาชีพ

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับ VBA B

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ CAD

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิ
ระดับนานาชาติ A

ปีสาม
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการพัฒนาระบบ

ภาพรวมของระบบองคกร

การเรียนรูจากโครงงาน 2B

แนะนำโดยคณะ

พื้นฐานของ Web อนิเมชัน

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิ
ระดับนานาชาติ B

การออกแบบฐานขอมูล

ภาพรวมของระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ PHP

การปฏิบัติ SPI

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานดานสถิติ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ Python

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการจัดการเครือขาย

ปีสี่
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

การเรียนรูจากโครงงาน 3A

การเรียนรูจากโครงงาน 3B

แนะนำโดยคณะ

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิ
ระดับนานาชาติ C

การเขียนโปรแกรม AI 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับระบบเสียง
และศาสตรดานเสียง

พื้นฐานของอนิเมชัน 3D

การศึกษา Fintech ขั้นสูง

การเขียนโปรแกรม AI 2

ภาพรวมของการประมวลผลขอมูลสิ่งแวดลอม

อนิเมชัน 3D ประยุกต

วิชาเฉพาะทาง

สาขาวิชานี้ใหความรูพื้นฐานอยางละเอียดเกี่ยวกับวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ ตั้งแตการเขียนโปรแกรมพื้นฐานและการออกแบบระบบไปจนถึงเทคโนโลยีขั้นสูง 
นักศึกษาที่มีเปาหมายจะเปนโซลูชั่น เอ็นจิเนียและสถาปนิก IT จะสามารถวิเคราะหความตองการของบริษัทระดับโลกเพื่อเสนอและใชโซลูชั่นโดยใชระบบ IT ได
สาขาวิชานี้มุงมั่นที่จะสรางบุคลากรระดับโลกที่สามารถตอบสนองความตองการของสังคมที่ขับเคลื่อนดวย IT ขั้นสูงโดยใช Generative AI, IoT และอื่นๆ

หลักสูตรสารสนเทศศาสตรนานาชาติ สาขาวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ   หลักสูตร 4 ป
★ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง   วิทยาเขตระคุโฮะคุ

มุงมั่นที่จะเขาเรียน
ในหลักสูตร

ปริญญาโทที่ KCGI!
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การปฏิบัติขั้นพื้นฐานในการนำเสนอ

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับ VBA

การปฏิบัติทั่วไปเกี่ยวกับการเตรียมเอกสาร

การปฏิบัติในการเตรียมสอบคุณสมบัติ

ภาพรวมของระบบองคกร

ภาพรวมของระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการจัดการเครือขาย

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเครื่องมือกราฟก

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ Python

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการพัฒนาระบบ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ PHP

การออกแบบฐานขอมูล

การเรียนรูจากโครงงาน

ฝกปฏิบัติดานการสรางอาชีพ

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานดานสถิติ

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค

การปฏิบัติ SPI

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหาเว็บ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับอัลกอริทึม

การปฏิบัติสเปรดชีตขั้นพื้นฐาน

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับการเขาถึง

วิชาเฉพาะทางปจจุบันเทคโนโลยีขั้นสูง เชน AI และระบบไซเบอรกายภาพถูกนำไปใชในฉาก
ตางๆ มากมาย พรอมกันกับที่ DX กำลังกาวหนาไปอยางรวดเร็ว ในขณะ
เดียวกัน การใชงาน 5G ก็ยังคงดำเนินตอไป และ Metaverse กำลังแพร
กระจายไปทั่วโลก ในหลักสูตรนี้ นักศึกษาจะเสริมสรางทักษะภาษาญี่ปุนที่
จำเปนในการศึกษาเฉพาะทางและไดรับพื้นฐานอยางละเอียดเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศซึ่งเปนพื้นฐานสำหรับการพัฒนา DX 
นอกจากนี้ นักศึกษายังสามารถเรียนวิชาที่ตนสนใจจากวิชาเลือกที่หลาก
หลาย เพื่อเพิ่มพูนทักษะดานไอทีในระดับที่ซับซอน ครอบคลุมหัวขอมากมายที่
สำคัญในสาขาธุรกิจไอที ทั้งเรื่องฐานขอมูล การเขียนโปรแกรมและเทคโนโลยี
เครือขาย ตลอดจนภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิคและวิชาอื่นๆ ที่เปนภาษาญี่ปุน 
หลักสูตรมุงบมเพาะบุคลากรที่มีความเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
และความสามารถทางภาษาญี่ปุนที่จำเปนสำหรับธุรกิจผานรายวิชาเหลานี้
ผูสำเร็จการศึกษาหลักสูตรจะไดรับ “ประกาศนียบัตร” ซึ่งทำใหสามารถ
สมัครเขาศึกษาในมหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) 
ของกลุม KCG Group เพื่อศึกษาตอในระดับปริญญาโท หมายเหตุ: สามารถเลือกและศึกษารายวิชาในคณะอื่นไดเชนกัน

29

หลักสูตรขอมูลระหวางประเทศ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร   หลักสูตร 3 ป
ประกาศนียบัตร   วิทยาเขตระคุโฮะคุ

มุงมั่นที่จะเขาเรียน
ในหลักสูตร

ปริญญาโทที่ KCGI!

ปีหนึ่ง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร A

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับเอกสารทางธุรกิจ

การปฏิบัติสเปรดชีตขั้นพื้นฐาน

บรรยายพิเศษ 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 1

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเครื่องมือกราฟก

บรรยายพิเศษ 2

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการใชขอมูล 2

แนะนำโดยคณะ

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานในการนำเสนอ

พื้นฐานของ Web อนิเมชัน

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหา Web 1

ภาพรวมของการศึกษาดานการทองเที่ยว

ปีสอง
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

การเรียนรูจากโครงงาน 1

การฝกปฏิบัติดานการถายภาพ

การเรียนรูจากโครงงาน 2A

แนะนำโดยคณะ

ภาพรวมของการจัดการแหลงทองเที่ยว

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหาเว็บ 2

ฝกปฏิบัติดานการสรางอาชีพ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ 3DCG

CAD ประยุกต

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิ
ระดับนานาชาติ A

ปีสาม
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

ภาพรวมของ UI/UX

ธุรกิจการทองเที่ยวรูปแบบใหม

การเรียนรูจากโครงงาน 2B

แนะนำโดยคณะ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการพัฒนาระบบ

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิ
ระดับนานาชาติ B

การออกแบบฐานขอมูล

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับ VBA A

ภาพรวมของระบบสารสนเทศเพื่อ
การจัดการ

การปฏิบัติ SPI

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานดานสถิติ

การปฏิบัติดานสถิติเชิงพลวัตในการทองเที่ยว

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับ VBA B

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานเกี่ยวกับการเขาถึง

ปีสี่
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

บังคับ

การเรียนรูจากโครงงาน 3A

การเรียนรูจากโครงงาน 3B

แนะนำโดยคณะ

การฝกปฏิบัติการสอบวัดคุณวุฒิ
ระดับนานาชาติ C

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ ERP

การศึกษา Fintech ขั้นสูง

การทองเที่ยวขาเขา

การฝกปฏิบัติดานการพัฒนา ERP

การบริหารธุรกิจ

การฝกปฏิบัติภาคสนามเกี่ยวกับ
วัฒนธรรมเกียวโต

วิชาเฉพาะทาง

นักศึกษาจะไดเรียนรูวิธีบูรณาการและจัดการทรัพยากรการบริหารโดยรวมของบริษัท ไมวาจะเปนบุคลากร สินคา เงินทุน และขอมูล 
โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ จุดมุงหมายคือเพื่อสรางที่ปรึกษาดาน IT และผูจัดการโครงการที่มีบทบาทอยางแข็งขันในสังคมโลก
KCG ไดจัดทำหลักสูตรที่สอนทักษะที่นักธุรกิจตองการเพื่อพัฒนาบุคลากรที่มีทักษะเพื่อประสบความสำเร็จในโลก IT ในสาขาอุตสาหกรรมที่หลากหลาย

หลักสูตรขอมูลธุรกิจระหวางประเทศ สาขาวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ   หลักสูตร 4 ป
★ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง   วิทยาเขตระคุโฮะคุ

มุงมั่นที่จะเขาเรียน
ในหลักสูตร

ปริญญาโทที่ KCGI!
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หมายเหตุ: สามารถเลือกและศึกษารายวิชาในคณะอื่นไดเชนกัน

ภาพรวมของการศึกษาดานการทองเที่ยว

การฝกปฏิบัติดานการถายภาพ

ภาพรวมของการจัดการแหลงทองเที่ยว

ธุรกิจขนสงดานการทองเที่ยว

การสื่อสารดานการทองเที่ยว

การปฏิบัติในการเตรียมสอบคุณสมบัติ A, B

ธุรกิจการทองเที่ยวรูปแบบใหม

การฝกปฏิบัติภาคสนามเกี่ยวกับวัฒนธรรมเกียวโต

การปฏิบัติดานสถิติเชิงพลวัตในการทองเที่ยว

การทองเที่ยวขาเขา

วิชาเฉพาะทางหลักสูตรนี้ใชประโยชนจากสถานที่ตั้งของ KCG ในเกียวโต ซึ่งเปนพื้นที่
ทองเที่ยวที่โดดเดนที่สุดแหงหนึ่งของญี่ปุน เปนหลักสูตรเต็มรูปแบบเพื่อ
ศึกษาบริการการทองเที่ยวและรูปแบบธุรกิจใหมที่ใชไอที นักศึกษาจะแกไข
ปญหาตางๆ ที่พื้นที่ทองเที่ยวเผชิญอยู เชน การจัดเตรียมขอมูลการทอง
เที่ยว การแปลงบันทึกกิจกรรมการทองเที่ยวเปนขอมูลที่ใชงานได 
การวิเคราะหและการพยากรณ หลักสูตรนี้พัฒนาบุคลากรที่สามารถนำ
อุตสาหกรรมการทองเที่ยวที่ยั่งยืนไปสูความสำเร็จ
ผูสำเร็จการศึกษาหลักสูตรจะไดรับ “ประกาศนียบัตร” ซึ่งทำใหสามารถ
สมัครเขาศึกษาในมหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) 
ของกลุม KCG Group เพื่อศึกษาตอในระดับปริญญาโท

ผูจัดการควบคุมแผนการเดินทาง

คุณวุฒิผูจัดการควบคุมแผนการเดินทางมี
ความจำเปนสำหรับการเปนผูควบคุมทัวรระดับ
อาวุโสที่รวมในทัวรและการเดินทางเปนกลุมที่
วางแผนโดยบริษัทตัวแทนทองเที่ยว

ผูดูแลการเดินทางที่ผานการรับรอง

“ผูดูแลการเดินทางที่ผานการรับรอง” คือคุณวุฒิระดับชาติที่กำหนดภายใตพระ
ราชบัญญัติบริษัทตัวแทนทองเที่ยว ซึ่งจำเปนตองมีในการขายการเดินทางใน
ประเทศหรือตางประเทศในนามของบริษัทตัวแทนทองเที่ยวทองเที่ยว พระราช
บัญญัติบริษัทตัวแทนทองเที่ยวกำหนดใหสำนักงานขายทุกแหงของบริษัทตัวแทน
ทองเที่ยวตองมีผูดูแลการเดินทางที่ผานการรับรองอยางนอยหนึ่งคน

คุณวุฒิที ่สามารถนำไปใชได

การสอบประกาศนียบัตรผูอำนวยการธุรกิจการทองเที่ยวขาเขา

การสอบประกาศนียบัตรผูอำนวยการธุรกิจการทองเที่ยวขาเขาเปนการทดสอบความสามารถที่รับรอง
วาผูไดรับประกาศนียบัตรมีความรูที่จำเปนในการพัฒนาธุรกิจการทองเที่ยวขาเขาโดยมุงเปาไปที่นักทอง
เที่ยวชาวตางชาติที่มาเยือนญี่ปุน การที่จะผานการทดสอบนี้ไดตองใชความรูเกี่ยวกับสถานการณ
ปจจุบันและแนวโนมของการทองเที่ยวขาเขา ความสามารถในการวางแผนโครงการธุรกิจการทองเที่ยว
ขาเขาที่สามารถดึงดูดลูกคาได ความเขาใจและความสามารถในการตอบสนองตอนักทองเที่ยวชาวตาง
ชาติที่มาเยือนญี่ปุน และความรูเกี่ยวกับ “การทองเที่ยวรูปแบบใหม” และการกอตัวของพื้นที่ทองเที่ยว

หลักสูตรขอมูลการทองเที่ยวระหวางประเทศ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร   หลักสูตร 3 ป
ประกาศนียบัตร   วิทยาเขตระคุโฮะคุ

มุงมั่นที่จะเขาเรียน
ในหลักสูตร

ปริญญาโทที่ KCGI!

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับเครื่องมือกราฟก

การฝกปฏิบัติการออกแบบ

พื้นฐานของอนิเมชัน 3D

การปฏิบัติในการเตรียมสอบคุณสมบัติ

การฝกปฏิบัติ CAD

พื้นฐานของการผลิตเนื้อหาเว็บ

การปฏิบัติทั่วไปเกี่ยวกับการเตรียมเอกสาร

ภาพรวมของสถาปตยกรรม

พื้นฐานของ Web อนิเมชัน

พื้นฐานของการออกแบบ UI/UX

พื้นฐานการวาดภาพ

การเรียนรูจากโครงงาน

ฝกปฏิบัติดานการสรางอาชีพ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับมังงะ

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับอนิเมะ

การผลิตตัวละคร

การฝกปฏิบัติดานการวาดภาพตัวละคร

การผลิตวิดีโอ

การปฏิบัติขั้นพื้นฐานในการนำเสนอ

ภาษาญี่ปุนเชิงเทคนิค

วิชาเฉพาะทางหลังจากที่นักศึกษาไดรับทักษะพื้นฐานดานคอมพิวเตอรและความตองการ
ของสังคมฐานความรูแลว ในหลักสูตรนี้ นักศึกษาจะสะสมพื้นฐานดาน
ศิลปะและการสรางแนวคิด รวมทั้งเรียนรูทักษะการผลิตเชิงปฏิบัติ 
จนกลายเปนผูเชี่ยวชาญในการใชซอฟตแวรมาตรฐานอุตสาหกรรม 
หลักสูตรนี้บมเพาะผูที่มีความคิดสรางสรรคและนักออกแบบที่เปยมดวย
ทักษะดานไอทีที่ทันสมัย ตลอดจนมีความคิดสรางสรรคและมีความสามารถ
ในการพัฒนาสิ่งใหมๆ
ผูสำเร็จการศึกษาหลักสูตรจะไดรับ “ประกาศนียบัตร” ซึ่งทำใหสามารถ
สมัครเขาศึกษาในมหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสารสนเทศเกียวโต (KCGI) 
ของกลุม KCG Group เพื่อศึกษาตอในระดับปริญญาโท

หมายเหตุ: สามารถเลือกและศึกษารายวิชาในคณะอื่นไดเชนกัน

โฆษณาครบรอบ 50 ปของกลุม KCG Group (URL: kcg.ac.jp/gainax)

หลักสูตรศิลปะและการออกแบบนานาชาติ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร   หลักสูตร 3 ป
ประกาศนียบัตร   วิทยาเขตระคุโฮะคุ

มุงมั่นที่จะเขาเรียน
ในหลักสูตร

ปริญญาโทที่ KCGI!
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สาขาวิชาสารสนเทศประยุกตนานาชาติ

ปจจุบันญี่ปุนเผชิญกับปญหาการขาดแคลนบุคลากรดาน IT อยางมาก ภายในป 2030 คาดวาจะขาดแคลนเพิ่มขึ้นเปนประมาณ 450,000 คน
(แบบสำรวจความตองการบุคลากรดาน IT (ภาพรวม), METI, เมษายน 2019)
จากสถานการณเชนนี้ KCG จึงตองการบุคลากรที่มีความสามารถเพื่อศึกษาดานITและเปนผูนำในอุตสาหกรรม IT ระดับโลก ดวยเปาหมายดังกลาว KCG 
จึงกอตั้งหลักสูตรออนไลนแบบยืดหยุน

KING-LMS คือระบบการจัดการการเรียนรูที่ล้ำสมัยของ KCG 
ชวยใหเขาถึงทรัพยากรการเรียนรูไดตลอด 24 ชั่วโมงผาน 
KING-LMS นักศึกษาสามารถเขาเรียนตามกำหนดเวลาของ
ตนเอง โดยใชวิดีโอบรรยายและเอกสารประกอบการเรียนที่มีให
ลวงหนา
นักศึกษาสามารถดูและฟงการบรรยายกี่ครั้งก็ไดตามที่ตองการ 
เพื่อยกระดับการศึกษาตามความประสงค

ขอดีของหลักสูตรออนไลนแบบยืดหยุนได

หลักสูตร

เรียนดวยตนเองทุกที่
ที่คุณตองการ!

เปลี่ยนหลักสูตร
เปนแบบเต็มเวลาได!

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงเปนวุฒิการศึกษาที่มอบใหกับผูที่
ปฏิบัติตามเงื่อนไขของสถาบันและสำเร็จหลักสูตรการฝกอบรม
ผูเชี่ยวชาญสี่ปที่โรงเรียนอาชีวศึกษาขั้นสูง MEXT รับรอง
ประกาศนียบัตรขั้นสูงวามีระดับเทียบเทากับปริญญาตรีของ
มหาวิทยาลัย
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงนี้ มอบใหกับผูที่ไมเพียงแคมีความรู
เทานั้น แตยังตองมีทักษะในสาขาเฉพาะทางอีกดวย ดวยเหตุนี้ 
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงจึงไดรับการยอมรับใหมีระดับ
เทียบเทาหรืออาจเหนือกวาปริญญาตรีขึ้นเรื่อยๆ คาดวาผูถือ
ประกาศนียบัตรขั้นสูงดาน IT จะมีเปนที่ตองการมากในอนาคต

ในสาขาวิชาสารสนเทศประยุกตนานาชาติ เรามีหลักสูตรการ
เรียนแบบเรงรัดท่ีเรียกวา “สคูลล่ิง (Schooling)” การเรียนแบบ
สคูลลิ่ง (Schooling) นักเรียนจะไดเรียนตัวตอตัวแบบติดเขม 
ไดรับคำแนะนำโดยตรงจากอาจารยผูสอน
การเรียนแบบสคูลลิ่ง (Schooling) เปดสอนเปนระยะเวลาสอง
สัปดาห ปละสองครั้ง: ในฤดูรอนตั้งแตเดือนสิงหาคมถึงเดือน
กันยายน และในฤดูใบไมผลิตั้งแตเดือนกุมภาพันธถึงเดือนมีนาคม 
หองเรียนสำหรับการเรียนแบบสคูลลิ่ง (Schooling) อยูที่
KCG วิทยาเขตหนาสถานีเกียวโต เดินเพียง 7 นาทีจากสถานี
เกียวโต การคมนาคมที่เกียวโตเชื่อมตอถึงกันทุกที่ทำใหการเดิน
ทางสะดวกสบาย

ไดประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง
เมื่อสำเร็จการศึกษา!

การเรียนแบบเรงรัดแบบสคูลลิ่ง
(Schooling): เพิ่มประสิทธิภาพของคุณ!

● ภาควิชาศิลปะและการออกแบบ

● ภาควิชาธุรกิจและการจัดการ

● ภาควิชาคอมพิวเตอรวิทยาศาสตร

● ภาควิชาเกมสดิจิตอลและความบันเทิง

● ภาควิชาวิศวกรรมศาสตร

หลักสูตร
ออนไลนแบบ
ยืดหยุนได

Flexible Online Course
หลักสูตรออนไลนแบบยืดหยุนได

ชั้นเรียนแบบตัวตอตัว หลักสูตรพื้นฐาน หลักสูตรการประยุกต หลักสูตรการ
ตอบสนองอาชีพ

ไดรับฐานความรูอยางกวาง
ขวางในหลากหลายสาขา

ผลิตผลงานตนฉบับ
และดำเนินแผนงานที่ทาทาย

ไดรับฐานความรูอยางกวาง
ขวางในหลากหลายสาขา

ใหความชวยเหลือ
ดานการจัดหางาน

เรียนรูเพิ่มเติม

นักศึกษาตางชาติของ KCG: ขอกำหนดในการสมัคร

ผูสมัครจะตองเปนชาวตางชาติที่มีคุณสมบัติตรงตามเกณฑแตละขอตอไปนี้

(1) ผูสมัครที่สำเร็จการศึกษาหรือคาดวาจะสำเร็จการศึกษาในโรงเรียนเปนเวลา 12 ปในญี่ปุนและ/หรือในประเทศบานเกิดของผูสมัคร หรือมีคุณสมบัติที่จะเขามหาวิทยาลัย

 ในประเทศบานเกิดของผูสมัคร หรือมีคุณสมบัติเทียบเทาตามขางตน

 ผูสมัครจะตองมีความประพฤติดีใน KCG มีอายุ 18 ปขึ้นไป มีคุณสมบัติตรงตามเงื่อนไขหนึ่งขอหรือมากกวาจากหาขอตอไปนี้ และมีทักษะภาษาญี่ปุนในการเขาใจการบรรยาย

1) ผูสมัครสอบผานระดับ N1 (ระดับ 1) หรือ N2 (ระดับ 2) ของการสอบวัดระดับความสามารถทางภาษาญี่ปุน (JLPT) ซึ่งดำเนินการโดย Japan Foundation และ 

Japan Educational Exchanges and Services

2) ผูสมัครไดรับคะแนนรวมอยางนอย 200 คะแนน (รวมการอาน การฟง และความเขาใจในการฟง/การอาน) จากการสอบเพื่อศึกษาตอประเทศญี่ปุน (EJU) ซึ่งดำเนินการ

โดย Japan Student Services Organisation (JASSO)

3) ผูสมัครไดรับคะแนนรวมอยางนอย 400 คะแนนในการสอบวัดระดับคันจิของญี่ปุน (Japan Kanji Aptitude Test) ซึ่งดำเนินการโดย Japan Kanji Aptitude Testing 

Foundation (JKATF) หรือการทดสอบการฟง/การอานของ JLRT (การทดสอบการเขียน)

4) ผูสมัครไดรับการศึกษาภาษาญี่ปุนเปนเวลา 6 เดือนขึ้นไปที่สถานศึกษาเพื่อสอนภาษาญี่ปุนใหกับชาวตางชาติที่ไดรับการรับรองตามประกาศของรัฐมนตรีวาการกระทรวง

ยุติธรรมตามความเห็นของรัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการ วัฒนธรรม กีฬา วิทยาศาสตร และ เทคโนโลยี (โดยมีอัตราการเขาเรียนในสถานศึกษาดังกลาวตั้งแต 

90% ขึ้นไป)

5) ผูสมัครไดรับการศึกษา 1 ปขึ้นไปในสถาบันการศึกษาตามที่ระบุไวในมาตรา 1 ของพระราชบัญญัติการศึกษาในโรงเรียนของญี่ปุน (โรงเรียนประถมศึกษา มัธยมศึกษา

ตอนตน มัธยมศึกษาตอนปลาย วิทยาลัยเทคนิค วิทยาลัย มหาวิทยาลัย หรือบัณฑิตวิทยาลัย)

* รวมถึงวุฒิปริญญาตรีนานาชาติ (โปรดสอบถามรายละเอียด)

(2)  ผูสมัครมีสถานภาพการพำนักที่จำเปน (สถานะวีซา) เพื่ออยูในประเทศญี่ปุนอยางตอเนื่องตั้งแตเวลาที่เขาศึกษาใน KCG จนถึงเวลาที่สำเร็จการศึกษา

 * นักศึกษาตางชาติ ผูพำนักถาวร คูสมรสหรือสมาชิกในครอบครัวของผูมีสัญชาติญี่ปุน ฯลฯ

(3)  ผูสมัครไดรับการแนะนำโดยอาจารยใหญหรือครูของโรงเรียนที่ผูสมัครเรียน

(4)  คาใชจายทั้งหมดสำหรับการพำนักในญี่ปุนของผูสมัครไดรับการรับรอง

การคัดเลือกเขาศึกษา (การสอบเขาสำหรับนักศึกษาตางชาติ)

การคัดเลือกตามเอกสาร   ผูสมัครจะไดรับการตรวจสอบตามเอกสารที่สงมา เปนตน

การคัดเลือกโดยการสัมภาษณ   ผูสมัครจะไดรับการสัมภาษณและสอบปากเปลาตามเอกสารที่สงมา เปนตน

* การสัมภาษณและการสอบปากเปลาอาจจัดขึ้นในสถานที่ที่กำหนดหรือทางออนไลนโดยผานทางวิดีโอคอล (ซูม ฯลฯ) ผูสมัครที่สอบทางออนไลนจะตองมีสภาพแวดลอมที่

เหมาะสมสำหรับการสื่อสารออนไลนที่บานของตน ฯลฯ ในขณะที่ทำการสอบ รวมถึงคอมพิวเตอรสวนบุคคล ไมโครโฟน ลำโพง กลอง (ผูสมัครจะตองสามารถถายทอดสด

ผานวิดีโอได) และการเชื่อมตออินเทอรเน็ต

* ผูสมัครจะไดรับแจงเวลา วันที่ และสถานที่ (รูปแบบ) ของการสัมภาษณและการสอบปากเปลาเมื่อไดรับบัตรผูสอบแลว (โดยหลักแลว จะไดรับภายในสองสัปดาหหลังจากทาง 

KCG ไดรับเอกสารที่ผูสมัครสงมา)
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ฉันอยากเรียนตอที่ญี่ปุน ซึ่งเปนประเทศที่ฉันรูสึกสนใจมาตลอด ที่ญี่ปุนฉันอยากเรียนดาน IT 
เพราะเปนสิ่งจำเปนมากในอนาคต และอยากเรียนดานธุรกิจดวยเชนกัน ดวยเหตุนี้ฉันจึงสมัคร
เรียนที่ KCG
โดยพื้นฐานแลวฉันไมเคยไดรับการฝกฝนดานคอมพิวเตอรมากอน ดังนั้นอาจารยตองใชความ
อดทนมากในการสอนฉันในทุกๆ วิชา ฉันไดรับความรูและทักษะทีละนอยและรูสึกไดถึงความกาวหนา
ในสิ่งที่ฉันเรียน วันหนึ่งฉันอยากทำงานเปนผูเชี่ยวชาญดานการตลาดตางประเทศ ฉันตองการ
เผยแพรผลิตภัณฑและเทคโนโลยีของญี่ปุนไปยังบานเกิดของฉันที่อินโดนีเซีย และทั่วโลก

สาขาวิชาพื้นฐานทางธุรกิจ

สาธารณรัฐอินโดนีเซีย

สักวันหนึ่งฉันอยากทำงานดานการตลาดระหวางประเทศ

ฉันอยากเรียนที่ญี่ปุน ประเทศผูน้ำดานเทคโนโลยี ถาเปนไปได ฉันอยากทำงานดานบัญชีเหมือน
แมของฉัน ฉันจึงสมัครเรียนที่ KCG เพื่อใหไดความรูและทักษะดาน IT และธุรกิจ
ฉันเคยเรียนรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรดวยตัวเอง ตอนนี้ฉันกำลังเรียนรูจากอาจารยของฉันที่ KCG 
อาจารยฉันใจดีและตั้งใจสอนมาก ทำใหฉันจึงรูสึกสนุกเมื่อเขาชั้นเรียนเกี่ยวกับธุรกิจและวิชาอื่นๆ 
ในอนาคตฉันอยากทำงานเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมธุรกิจออนไลน

สาขาวิชาพื้นฐานทางธุรกิจ

สาธารณรัฐอินโดนีเซีย

ฉันตองการศึกษาเทคโนโลยีที่ยิ่งใหญที่สุดในโลก

ผมคิดอยูเสมอวาอยากไปญี่ปุนและเปนนักวาดการตูนมังงะมาตลอด เพราะผมสนใจความลงลึก
และความละเอียดออนของการตูนมะงะญี่ปุน ดวยเหตุนี้ หลังจากที่ผมเขาเรียนที่โรงเรียนสอนภาษา
ญี่ปุน ผมจึงสมัครเรียนที่ KCG ที่ KCG มีอุปกณเครื่องมือการเรียนรูที่ทันสมัยที่สุดสำหรับ
การศึกษาดานการตูนมังงะ
อาจารยที่ KCG อธิบายทุกเรื่องอยางตั้งใจและสรางสภาพแวดลอมการเรียนที่งายตอการตั้ง
คำถาม ชีวิตนักเรียนของผมเต็มไปดวยความรูรอบตัว ผมสนุกกับการเรียนและตั้งใจเรียนอยาง
เต็มที่ หลังจากผมเรียนจบ ผมอยากทำงานกับสำนักพิมพของญี่ปุน มันคงเปนเรื่อที่ดีมากถาผม
มีซีรี่ยมังงะเปนของตัวเอง

สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบพื้นฐาน
หลักสูตรมังงะและอนิเมชัน

สาธารณรัฐกัวเตมาลา

ศึกษาเรียนรูดานการตูนมังงะในญี่ปุน
ดวยอุปกรณเครื่องมือการเรียนรูที่ทันสมัยที่สุด

ในประเทศของผม ทางเลือกในการประกอบอาชีพดาน IT มีจำกัด เนื่องจากเรามีมหาวิทยาลัย
อยูไมมากนัก ผมจึงตัดสินใจมาเรียนตอที่ญี่ปุน ทุกคนที่ KCG เปนมิตร ทำใหผมสามารถมีสมาธิ
กับการเรียนรูเกี่ยวกับเกมสที่นี่ไดเปนอยางดี
ผมไดรับการฝกฝนดานตางๆ มากมาย มันเปนการเรียนรูที่สนุกมาก ประเทศญี่ปุนปลอดภัยและ
มีสภาพแวดลอมทางธรรมชาติดีเยี่ยม ที่เกียวโตผมหลงเสนหความงามของสีสันบนภูเขาอาราชิ
ในชวงฤดูใบไมเปลี่ยนสี หลังจากที่ผมเรียนจบ ผมอยากทำงานในบริษัทญี่ปุนเพื่อหาประสบการณ 
แลววันหนึ่งผมจะกลับไปกัวเตมาลาและเปดบริษัทพัฒนาซอฟตแวรเกมสของตัวเอง

สาขาวิชาพื้นฐานการพัฒนาเกมส

สาธารณรัฐกัวเตมาลา

ความฝนของฉันคือการกอตั้งบริษัทเกมในประเทศบานเกิดของฉัน

ผมมีรุนพี่คนหนึ่งไปเรียนตอที่ญี่ปุน ผมเลยคิดวา “ผมก็อยากไปเรียนตอเหมือนกัน!” ผมเลยสมัคร
เรียนตอที่ KCG มันเปนครั้งแรกของผมที่ไดเรียนเกี่ยวกับ IT อยางจริงจังและมันเปนเรื่องที่ยาก
มาก แตอาจารยของผมใจดีคอยใหคำแนะนำฉันอยูเสมอ อีกทั้งอุปกรณคอมพิวเตอรที่นี่เปนรุนใหม
ลาสุด การเรียนที่นี่สนุกมาก ผมมีความสุขมากกับชีวิตการเปนนักเรียน
หลังจากเรียนจบ ผมอยากเขาทำงานในบริษัท IT ที่ญี่ปุน เรียนรูงานที่บริษัทนั้นและเก็บเงินสักกอน 
หลังจากนั้นผมจะกลับทาจิกิสถานเพื่อตั้งบริษัทพัฒนาซอฟตแวรประยุกต ผมหวังเปนอยางยิ่งวา
ผมจะไดมีสวนชวยในการพัฒนา IT ในบานเกิดของผม

สาขาวิชาการประมวลผลขอมูล
หลักสูตรการประมวลผลขอมูล

สาธารณรัฐทาจิกิสถาน

ผมอยากมีสวนรวมในการพัฒนาดาน IT ในประเทศบานเกิดของผม

เทคโนโลยีเปล่ียนแปลงชีวิตของมนุษยใหสมบูรณย่ิงข้ึน ผมเขาเรียนท่ี KCG เพราะผมต้ังใจท่ีจะเรียน
ดาน IT และอยากมีบทบาทสำคัญตอสังคม ในฐานะสถาบันการศึกษาแหงแรกของญี่ปุนที่มุงเนน
ใหความรูดานคอมพิวเตอร ที่นี่จึงมีประวัติศาสตรและผลงานดานการศึกษาเกี่ยวกับ IT ผมรูสึกวา
ผมไดเขามาเรียนรูอยูในโรงเรียนที่ดีจริงๆ
ผมรูสึกประหมาเพราะไมเคยเรียนคอมพิวเตอรมากอน โชคดีมากที่อาจารยของผมที่ KCG ตั้งใจ
สอนและอธิบายทุกเรื่องเพื่อทำใหผมเขาใจงายขึ้น ผมสนุกกับการเขียนโปรแกรมโดยไมรูตัว 
ในอนาคตผมอยากหางานทำที่บริษัทเกี่ยวกับ IT ในญี่ปุนและจะไมหยุดเขียนโปรแกรม อยากทำงาน
ที่ทำใหชีวิตสะดวกสบายมากขึ้นเพื่อคนทั่วโลก

สาขาวิชาการประมวลผลขอมูล
หลักสูตรการประมวลผลขอมูล

สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว

รูสึกถึงผลลัพธที่ไดจากการศึกษาที่ KCG

ผมชื่นชมเทคโนโลยีที่ล้ำหนาของญี่ปุนมาโดยตลอด เชนเกมส Pokémon เปนเกมสที่สนุกมากและ
มีเทคโนโลยีที่เหนือกวาเกมสอื่นในโลก ไมมีอะไรจะทำใหผมมีความสุขไดมากกวาการไดศึกษาเรียนรู
เกมสที่ประเทศญี่ปุน
KCG จัดเตรียมสภาพแวดลอมการเรียนรูที่ตื่นตาตื่นใจมาก กับคอมพิวเตอรฮารดแวรและ
ซอฟตแวรใหมลาสุด เปาหมายของผมคือการเขารวมบริษัทสรางคอนเทนตรายใหญในญี่ปุน 
ผมสามารถพูดไดทั้งภาษาญี่ปุนและภาษาสเปน ดังนั้นการไดรับความรูดาน IT จะยิ่งชวยใหผม
สามารถมีสวนรวมในธุรกิจระดับโลกได

สาขาวิชาพื้นฐานการพัฒนาเกมส

ราชอาณาจักรสเปน

ผมตองการมีสวนรวมในธุรกิจสรางคอนเทนตระดับโลก

ฉันมีความสนใจในประเทศญี่ปุนเพราะเปนประเทศที่มีวัฒนธรรมที่แตกตางจากประเทศบานเกิดของ
ฉันอยางสิ้นเชิง ฉันตองการศึกษาอยางลึกซึ้งยิ่งขึ้นเกี่ยวกับสิ่งที่ฉันเห็นในวิดีโอและสิ่งที่เห็นจาก
ภาพถายของมหาวิทยาลัยในมาดากัสการ ฉันลงสมัครเรียนที่ KCG ตามคำแนะนำจากทุนรัฐบาล
ญี่ปุน MEXT ฉันดีใจมากที่ไดมาเรียนที่ KCG
ในชั้นเรียนของฉัน อาจารยของฉันสอนอยางละเอียดถี่ถวน โดยเริ่มจากพื้นฐาน อาจารยและเพื่อน
นักเรียนของฉันทุกคนใจดีมาก พวกเรามารวมตัวกันในเวลาวาง ความฝนของฉันคือการถายทอด
วัฒนธรรมญี่ปุนไปยังประเทศของฉันมาดากัสการและทั่วโลกผานวิดีโอ

สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบพื้นฐาน
หลักสูตรศิลปะและการออกแบบ

สาธารณรัฐมาดากัสการ

ฉันตองการเรียนรูภาษาญี่ปุนและเทคโนโลยีวิดีโอ

ญี่ปุนมีบริษัทมากมายที่นำเทคโนโลยีดานเกมสสุดล้ำมาประชันกัน เชน Nintendo, Sega และ 
Capcom และบริษัทเหลานี้กำลังมีบทบาทในประเทศแถบละตินอเมริกา ผมตองการเยี่ยมชมบริษัท
เหลานี้และศึกษาขอมูล ดังนั้นฉันจึงลงสมัครเรียนที่ KCG
สิ่งที่ยอดเยี่ยมมากสำหรับผมที่ KCG คือระบบหนวยประมวลผล ผมสามารถสรางอาชีพของ
ตัวเองได เรียนรูในสิ่งที่สนใจ เชน CPUs และการเขียนโปรแกรมเว็บ ถาผมมีพื้นฐานดานภาษา
ดีแลว ผมอยากไดงานทำเว็บไซตหลายภาษาที่เกี่ยวของกับการทองเที่ยว

สาขาวิชาการประมวลผลขอมูล
หลักสูตรการประมวลผลขอมูล

สาธารณรัฐเอลซัลวาดอร

ระบบหนวยประมวลผลทำใหผมสรางอาชีพของตัวเองได

โรงเรียนมัธยมหญิงลวนที่ฉันเรียนเปนหุนสวนกับ KCG และรุนพี่คนหนึ่งของฉันไดไปเรียนที่นั่น 
ฉันจึงรูสึกคุนเคยกับ KCG มาโดยตลอด ฉันรูวาฉันสามารถไดเรียนรูเฉพาะทางแบบเจาะลึกไดที่นี่ 
เพราะที่โรงเรียนมีคอมพิวเตอรและอุปกรณการเรียนการสอนอื่นๆ ครบครัน
ฉันตองการเรียนรูเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเกมสเพราะฉันชอบเนื้อหาเรื่องราวของเกมสที่สราง
ในญี่ปุน ฉันจึงลงทะเบียนเรียนที่ KCG ความฝนของฉันคือ สักวันนึงฉันอยากทำงานเปน
โปรแกรมเมอรที่บริษัทเกมสของญี่ปุน ถาฉันสามารถสรางเกมสจากจินตนาการของฉันเองและ
สามารถทำใหผูคนทั่วโลกสนุกกับมันได ฉันคงจะมีความสุขมาก

สาขาวิชาการประมวลผลขอมูล
หลักสูตรการประมวลผลขอมูล

สาธารณรัฐเกาหลี

การศึกษาเชิงลึกเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเกมส

นักศึกษาตางชาติหลายพันคนมาที่ KCG เพื่อศึกษาและเริ่มตนอาชีพที่นาตื่นเตน

ผมช่ือชอบเกมส มังงะ และอนิเมะของญ่ีปุนมาโดยตลอด เม่ือมีคนแนะนำใหผมไปเรียนตอตางประเทศ 
ผมจึงตัดสินใจวาอยากจะเตรียมตัวเองใหพรอมเผชิญสภาพแวดลอมใหมๆ ในอนาคต หลังจากเขา
เรียนที่โรงเรียนสอนภาษาญี่ปุน ผมสมัครเรียนที่ KCG เลย ผมอยากเรียนรูดาน IT ที่นี่ เพราะ
ผมตระหนักถึงพลังในการสรางสังคมแหงอนาคต 
KCG มีโครงการชวยเหลือนักศึกษาตางชาติ และมอบโอกาสตางๆ มากมายเพื่อการศึกษาตอใน
สาขาตางๆ นอกเหนือจากสาขาดาน IT ผมตั้งใจศึกษาเลาเรียนจนสามารถเขารวมงานที่บริษัท 
IT แหงหนึ่งของญี่ปุนได หลังจากนั้นไมนานผมก็สอบผานวิศวกร IT ขั้นพื้นฐานไดสำเร็จ

สาขาวิชาการประมวลผลขอมูล
หลักสูตรการประมวลผลขอมูล

สาธารณรัฐสังคมนิยมเวียดนาม

ใหการสนับสนุนที่อบอุนและความเปนเลิศดานการศึกษาทั่วไป
สำหรับนักเรียนตางชาติ

หลังจากผมจบการศึกษาจากมหาวิทยาลัยในประเทศจีน ผมทำงานเปนวิศวกรเครือขาย แตผม
คนพบตัวเองวาผมอยากทำงานดานครีเอทีพมากกวา หลังจากผมเขาเรียนที่ศูนยอบรมภาษาญี่ปุน 
Kyoto Japanese Language Training Center ผมไดเริ่มเรียนรูเกี่ยวกับเกมสที่ KCG
หลังจากที่ผมมาอยู KCG อาจารยของผมไดมอบความรูดานวิศวกรรมใหผม ผมรูสึกขอบคุณ
อาจารยทุกทานจริงๆ ผมและเพื่อนชาวญี่ปุนไดรับรางวัล KCG อวอรด เปนราวัลยอดเยี่ยม
สำหรับเกมสที่ผมกับเพื่อนรวมกันสรางขึ้น ผมสามารถเขาทำงานในบริษัทเกมสที่ผมสนใจมากที่สุด
ได ผมยังคงฝกฝนทักษะตอไปเพื่อมุงสูการเปนหัวหนาทีม

สาขาวิชาพื้นฐานการพัฒนาเกมส

สาธารณรัฐประชาชนจีน

ดวย KGC อวอรด รางวัลสถาบันที่มีความเปนเลิศ
จึงทำใหผมมั่นใจ

ความคิดเห็นของนักศึกษาตางชาติที่ KCG 
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ฤดูทั้งสี่ของนักศึกษา
กิจกรรมและงานประเพณีตางๆ ของ KCG ที่ถูกจัดขึ้นตลอดทั้งป

1

กุมภาพันธ์

▪ สิ้นสุดภาคการศึกษาฤดูใบไมรวง
▪ งานประกาศผลงานดีเดนของนักศึกษา 
 KCG AWARDS
▪ การสอบภาคการศึกษาฤดูใบไมรวง
▪ เจเค็ง (โจโฮ เก็นเต), 
 โครงการการรับรองเทคโนโลยีสารสนเทศ
▪ หยุดชวงฤดูใบไมผลิ
▪ งานใหคำปรึกษาดานอาชีพ
▪ งานบรรยายสรุปสรรหาบุคคลเขาทำงานท่ีวิทยาเขต
▪ เริ่มภาคการศึกษาฤดูหนาว

2

พฤศจิกายน

▪ งานเทศกาลประจำเดือนพฤศจิกายน
▪ งานใหคำปรึกษาดานอาชีพ
▪ การบรรยายทางวิชาการ
▪ งานชมศิลปะ
▪ สอบวัดระดับความรูดานคอมพิวเตอรกราฟฟค CG
▪ งานใหคำปรึกษาแกผูปกครอง

1 1

สิงหาคม

▪ สิ้นสุดภาคการศึกษาฤดูใบไมผลิ
▪ การสอบภาคการศึกษาฤดูใบไมผลิ
▪ การประชุมเชิงปฏิบัติการภาคฤดูรอนของ RIT
▪ หยุดชวงฤดูรอน
▪ สัมมนาสำหรับสอบวัดผลระดับชาติ
 ในชวงฤดูรอน
▪ เปดเรียนหลักสูตรภาคฤดูรอน
▪ ฝกงานดานธุรกิจ
▪ การประชุมปรึกษาเสนทางอาชีพ
▪ งานใหคำปรึกษาดานอาชีพ

8

พฤษภาคม

▪ วันระลึกครบรอบการกอตั้ง 
 (1 พฤษภาคม)
▪ การแขงขันกีฬา
▪ งานบรรยายสรุปสรรหาบุคคลเขาทำงาน
 ที่วิทยาเขต

5
พิธีเปดภาคการศึกษา

งานชมดนตรี

กิจกรรมเดินปาในชวงฤดูใบไมรวง

งานแขงขันกีฬา

การประชุมปรึกษาเสนทางอาชีพ

เปดเรียนหลักสูตรภาคฤดูรอน วันญี่ปุน

กิจกรรมเดินปาในชวงฤดูใบไมรวง

หลักสูตรภาคฤดูหนาว

งานเทศกาล
ประจำเดือนพฤศจิกายน

พิธีจบการศึกษา

งานประกาศผลงานดีเดนของนักศึกษา KCG AWARDS

งานเลี้ยงฉลองจบการศึกษา

กรกฎาคม

▪ งานบรรยายวัฒนธรรม
▪ สอบวัดระดับความรูดานคอมพิวเตอรกราฟฟค CG
▪ งานใหคำปรึกษาดานอาชีพ
▪ งานบรรยายสรุปสรรหาบุคคลเขาทำงาน
 ที่วิทยาเขต
▪ เทศกาลฤดูรอน

7
เทศกาลกิออน 
(ศาลเจายะซะกะและ
ที่อื่นๆ ในเกียวโต)

เทศกาลจุดไฟ โกะซัง 
(ไดมนจิยะมะ ฯลฯ)

▪ เจเค็ง (โจโฮ เก็นเต), 
 โครงการการรับรองเทคโนโลยีสารสนเทศ
▪ งานแขงขันกีฬา
▪ งานบรรยายสรุปสรรหาบุคคลเขาทำงาน
 ที่วิทยาเขต
▪ แนะแนวภาคการศึกษาฤดูใบไมรวง
▪ งานชมดนตรี
▪ ตรวจสุขภาพ กันยายน

9
ดูดวงจันทรยามเย็น 
(วัดไดคะคุจิ)

เทศกาลอะโอะอิ 
(ศาลเจาชิมะกะโมะ
และศาลเจาคะมิกะโมะ)

ตุลาคม

▪ เริ่มภาคการศึกษาฤดูใบไมรวง
▪ สอบวัดผลระดับชาติในชวงฤดูใบไมรวง
▪ กิจกรรมเดินปาในชวงฤดูใบไมรวง
▪ งานใหคำปรึกษาดานอาชีพ

10
เทศกาลแหงยุค 
(ศาลเจาเฮอันจิงกู)

▪ งานบรรยายวัฒนธรรม
▪ งานใหคำปรึกษาดานอาชีพ
▪ หยุดชวงฤดูหนาว ธันวาคม

12เทศกาลบอกลาปเกาโอะเคะระ
(ศาลเจายะซะคะ)

มกราคม

▪ เริ่มการบรรยายตอ
▪ งานชมดนตรี
▪ งานใหคำปรึกษาดานอาชีพ

1ยิงธนูระยะไกล 
(วัดซันจุซังเกนโด)

เทศกาลดอกบวย 
(ศาลเจาคิตะโนะ-เทงมังกู)

▪ เปดเรียนหลักสูตรภาคฤดูใบไมผลิ
▪ พิธีจบการศึกษา
▪ งานเลี้ยงฉลองจบการศึกษา
▪ งานบรรยายสรุปสรรหาบุคคลเขาทำงาน
 ที่วิทยาเขต
▪ สัมมนาสำหรับสอบวัดผลระดับชาติ
 ในชวงฤดูใบไมผลิ มีนาคม

3
เทศกาลคบเพลิง 
(วัดเซเรียวจิ)

เทศกาลใบเมเปล อะระชิยะมะ 
(อะระชิยะมะ)

เมษายน

▪ ปฐมนิเทศ
▪ พิธีเปดภาคการศึกษา
▪ ตรวจสุขภาพ
▪ เริ่มภาคการศึกษาฤดูใบไมผลิ
▪ งานเลี้ยงตอนรับนองใหมและ
 การแนะนำชมรม
▪ สอบวัดผลระดับชาติในชวงฤดูใบไมผลิ
▪ คายวันรับนอง
▪ กิจกรรมเดินปาในชวงฤดูใบไมรวง
▪ งานบรรยายสรุปสรรหาบุคคลเขาทำงาน
 ที่วิทยาเขต

4

ขบวนพาเหรดชมดอกซากุระ 
โทะโยะโทะมิ ฮิเดะโยะชิ 
(วัดไดโกะจิ)

กิจกรรมหลักในเกียวโต
ที่จัดชวงเวลาตางๆ ในหนึ่งป

มิถุนายน

▪ งานชมดนตรี
▪ งานบรรยายสรุปสรรหาบุคคลเขาทำงาน
 ที่วิทยาเขต

6เกียวโต ทะคิงิ โน 
(ศาลเจาเฮอัน จิงกู)



KJLTCโรงเรียนสอนภาษาญี่ปุ่น

ศูนยฝกอบรมภาษาญี่ปุนเกียวโต (KJLTC)

• ที่ “ศูนยฝกอบรมภาษาญี่ปุนเกียวโต  (KJLTC: Kyoto Japanese Language Training Center)” ของ KCG เปนหลักสูตรพิเศษสำหรับนักศึกษาตางชาติ เปดสอนภาษาญี่ปุน
เพื่อสอบเขาศึกษาตอในสถาบันการศึกษาระดับที่สูงขึ้นในประเทศญี่ปุน KJLTC เปนสถาบันการศึกษาภาษาญี่ปุนตามประกาศจากกระทรวงยุติธรรม

• หลักสูตรนี้เปน “หลักสูตรการศึกษาเพื่อเตรียมความพรอม” (สถาบันการศึกษาที่เปดสอนหลักสูตรนี้มีอยู 26 สถาบันภายในประเทศ และ 2 สถาบันในตางประเทศ) เปนหลักสูตร
ที่ถูกกำหนดขึ้นโดยกระทรวงศึกษาธิการของญี่ปุน ในกรณีนักศึกษาที่ไมจบการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานที่ใชกันทั่วไปในประเทศญี่ปุน ซึ่งใชเวลาไมนอยกวา 12 ป ถา
เรียนจบหลักสูตรนี้ กระทรวงศึกษาธิการจะรับรองคุณสมบัติใหนักศึกษามีสิทธิเขาศึกษาตอไมเฉพาะหลักสูตรของ KCG เทานั้น แตสามารถเขาศึกษาตอไดในสถาบันการศึกษา
ระดับที่สูงขึ้นของประเทศญี่ปุน

• นักศึกษาจะตองเรียนวิชา (พื้นฐานดาน IT) เรียนรูการใชงานโปรแกรมเชน โปรแกรมจัดการกับเอกสาร โปรแกรมตารางการจัดการขอมูล เปนตน ซึ่งเปนวิชาบังคับที่จะตอง
เรียนเพื่อเตรียมพรอมเขาศึกษาตอแผนกหลักสูตรของ KCG หลังจากเขาศึกษาตอที่ KCG ไดแลว วิชาทั้งหมดที่เรียนไปนั้นสามารถโอนเทียบหนวยกิตมาที่หลักสูตรของ KCG ได 

• สำหรับนักศึกษาที่ไดรับการพิจารณาวามีศักยภาพดานภาษาญี่ปุนเพียงพอแลว สามารถเขารับฟงบรรยายวิชาเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรในแผนกหลักสูตรของ KCG ได
• นักศึกษาผูที่จบหลักสูตรนี้ และจะเขาศึกษาตอที่แผนกหลักสูตรของ KCG จะไดรับสวนลดหรือยกเวนคาแรกเขาและคาเลาเรียน นอกจากนี้นักศึกษาที่จะเขาเปนนักศึกษาปกติของ 

KCGI ก็ถือเปน (นักศึกษาพิเศษ) จะไดรับสวนลดหรือยกเวนคาแรกเขาและคาเลาเรียนดวยเชนกัน

หลักสูตรเรียนเต็มวัน 1 ปี

วิชาภาษาญี่ปุน

วิชาพิเศษสอนเทคนิคการสอบวัดระดับความสามารถทางภาษาญี่ปุนและการสอบเพื่อศึกษาตอประเทศญี่ปุน

*เขาเรียนเดือนเมษายน หลักสูตรเรียนเต็มวัน 1 ปี ครึ่ง *เขาเรียนเดือนตุลาคม
*ผูที่มีความสามารถทางภาษาญี่ปุน เทียบเทาขอสอบวัดระดับความสามารถทางภาษาญี่ปุนระดับ N3 – N5  (หรือ ระดับ 3 – ระดับ 4 ของการสอบแบบเกา)

•สำหรับวิชาที่เกี่ยวกับภาษาญี่ปุน จะมีการปรับเปลี่ยนชั้นเรียนตามผลคะแนนสอบปลายภาคการศึกษาแตละภาคและผลคะแนนสอบตอนเขาเรียน
•แนะแนวการสอบวัดระดับความสามารถทางภาษาญี่ปุนระดับ N2 และ N1 ในเดือนกรกฎาคมและเดือนธันวาคม นอกจากนี้ยังมีแนะแนว “การสอบเพื่อศึกษาตอประเทศญี่ปุน”

◆ แนะนำหลักสูตร

◆ หลักสูตรที่เปดรับสมัคร (ชวงระยะเวลาของหลักสูตร ) เนื้อหาและจำนวนเปดรับสมัคร

◆ คุณสมบัติของผูสมัคร

หลักสูตรการ
ศึกษาเพื่อ
เตรียมความ
พรอม

หลักสูตร

การเขาศึกษาตอในสถาบันการศึกษาระดับสูงขึ้น (เชน โรงเรียนอาชีวศึกษา มหาวิทยาลัย เปนตน) ในประเทศญี่ปุน และตางประเทศ จะตองจบการศึกษาจากชั้น
ประถมและมัธยม ซึ่งใชเวลาไมนอยกวา 12 ป แตสำหรับนักศึกษาที่ไมจบการศึกษาตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานที่ใชกันทั่วไปในแตละประเทศ ถาเรียนจบ
หลักสูตรนี้ กระทรวงศึกษาธิการจะรับรองคุณสมบัติใหนักศึกษามีสิทธิเขาศึกษาตอไดในสถาบันการศึกษาระดับสูง (เชน โรงเรียนอาชีวศึกษา มหาวิทยาลัย เปนตน) 
ของประเทศญี่ปุน
(หลักสูตรการศึกษาเพื่อเตรียมความพรอม กระทรวงการศึกษาธิการเปนผูกำหนด)

• สอนทักษะความรูดานภาษาญี่ปุนที่จำเปนสำหรับการศึกษาในสถาบันการศึกษาระดับที่สูงขึ้นในประเทศญี่ปุน (เชน โรงเรียนอาชีวศึกษา มหาวิทยาลัย และบัณฑิต
วิทยาลัย เปนตน) และสอนเทคนิคการสอบวัดระดับความสามารถทางภาษาญี่ปุน ระดับ N1 และ N2

• มีการจัดชั่วโมงเรียนดวยการจัดแบงชั้นเรียนตามระดับความรูความสามารถดานภาษาญี่ปุนของนักศึกษา
• มีการจัดชั่วโมงเรียนวิชาภาษาญี่ปุนมากวา 20 ชั่วโมง ใน 1 สัปดาห (1 ภาคการศึกษา 20 สัปดาห, 1 ป 40 สัปดาห)

วิชาพื้นฐาน

นักศึกษาจะไดความรูที่จะนำไปใชในสถาบันการศึกษาระดับสูงขึ้น และเพิ่มทักษะความสามารถดานอื่นๆ นอกเหนือจากการเรียนภาษาญี่ปุน

ชื่อวิชา

เดือนที่เปด
ใหเขาเรียน ชื่อหลักสูตร จำนวนนักเรียน

ที่รับสมัคร

เนื้อหา

เนื้อหา

ภาษาญี่ปุน 1 (ไวยกรณ, ตัวอักษร และ คำศัพท) เสริมสรางทักษะความสามารถทางดานภาษาญี่ปุนที่จำเปนโดยรวมในเรื่องชีวิตทางสังคมหรือสาขาวิขาที่เชี่ยวชาญ ศึกษาไวยกรณ 
อักษรคันจิ และคำศัพท 

ชื่อวิชา เนื้อหา

ภาษาญี่ปุนทั่วไป วิจัยและศึกษาเทคนิคการทำขอสอบวัดระดับความสามารถทางภาษาญี่ปุนและขอสอบเพื่อศึกษาตอในประเทศญี่ปุนจากแบบทดสอบที่ผานมา

ชื่อวิชา เนื้อหา

วิชาพื้นฐาน ภาษาอังกฤษ, คณิตศาสตร, วิทยาศาสาตร (ฟสิกส เคมีและชีววิทยา), วิชาทั่วไป, วิชาพื้นฐานดาน IT (คอมพิวเตอร)

ภาษาญี่ปุน 2 (การฟง และ สนทนา) ฝกทักษะการฟงและทำความเขาใจ เรียนรูบทสนทนาที่จำเปนในชีวิตประจำวัน ในชีวิตทางสังคม และสาขาวิชาที่เชี่ยวชาญ 

ภาษาญี่ปุน 3 (การอาน)
เสริมสรางทักษะที่จำเปนเพื่อการอานและทำความเขาใจเกี่ยวกับชีวิตทางสังคม และสาขาวิชาที่เชี่ยวชาญฝกทักษะการอานและทำความเขาใจกับเนื้อหา
ในหนังสือพิมพ นิตยสาร วิทยานิพนธ และผลงานทางวรรณคดีตางๆ 

ภาษาญี่ปุน 4 (เรียงความ) เรียนวิธีเขียนวิทยานิพนธฉบับยอ, รายงาน, อีเมล, วิธีทำพาวเวอรพอย และเขียนจดหมายธุรกิจ

สถานการณในญี่ปุน เพิ่มความเขาใจใหลึกซึ้งเกี่ยวกับวัฒนธรรม สังคมของญี่ปุน รวมทั้งคานิยม และจริยธรรมของชาวญี่ปุน

เดือนเมษายน หลักสูตร 1 ป 
เตรียมความพรอมเพื่อเขาศึกษาตอ (1ป) 60 คน

เดือนตุลาคม หลักสูตร 1 ปครึ่ง 
เตรียมความพรอมเพื่อเขาศึกษาตอ (1.5 ป) 60 คน

มีการจัดชั่วโมงเรียนดวยการจัดแบงชั้นเรียนตามระดับความรู

*เรียน 6 – 8 ชั่วโมง ตอ 1 สัปดาห

หลักสูตรการศึกษาเพื่อเตรียมความพรอมดานความรูภาษาญี่ปุน ภาษาอังกฤษ และ
คณิตศาสตร ฯลฯ สำหรับผูที่ประสงคจะเขาศึกษาตอในสถาบันการศึกษาในระดับที่สูงขึ้นของ
ประเทศญี่ปุน (เชน โรงเรียนอาชีวศึกษา มหาวิทยาลัย เปนตน)

ผูสมัครจะตองมีคุณสมบัติตามเงื่อนไขดังตอไปนี้ทุกประการ
① บุคคลผูซึ่งสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรของสถาบันการศึกษาระดับมัธยมปลายในตางประเทศ (ผูที่ไดรับการศึกษาขั้นพื้นฐานมากกวา 12 ป หรือยังไมครบ 12 ป สำหรับ

ผูที่ยังศึกษาไมจบ)
② บุคคลผูซึ่งมีความประสงคที่จะเรียนภาษาญี่ปุน มีความรูภาษาญี่ปุนเทียบเทากับผลการสอบวัดระดับความสามารถทางภาษาญี่ปุนระดับ N5 (ระดับ 4) และตั้งใจที่จะศึกษาวิชา

ภาษาญี่ปุนอยางจริงจัง
③ บุคคลผูซึ่งมีความรูดานวิชาการพื้นฐานสำหรับเขาศึกษาตอในสถาบันการศึกษาระดับที่สูงขึ้น (เชน มหาวิทยาลัยหรือโรงเรียนอาชีวศึกษา เปนตน) ในประเทศญี่ปุน
④ บุคคลผูซึ่งสำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่มีอายุไมเกิน 23 ป, เปนบุคคลผูซึ่งสำเร็จการศึกษาระดับอนุปริญญาที่มีอายุไมเกิน 25 ป และ เปนบุคคลผูซึ่งสำเร็จ

การศึกษาระดับมหาวิทยาลัยที่มีอายุไมเกิน 27 ป
⑤ บุคคลผูซึ่งสามารถรับผิดชอบคาใชจาย เชน คาเลาเรียนและคาใชจายในชีวิตประจำวันระหวางที่พำนักอาศัยอยูในประเทศญี่ปุน
⑥ บุคคลผูซึ่งมีสุขภาพแข็งแรงทั้งทางรางกายและจิตใจ พรอมที่จะรักษาและปฏิบัติตามขอกำหนด กฎระเบียบของโรงเรียน และกฎหมายของประเทศญี่ปุนอยางเครงครัด
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หลังจากสำเร็จการศึกษาจาก KCG เสนทางอาชีพหนึ่งที่คุณสามารถ
ไปไดนอกจากการหางานทำทันทีคือการกาวไปสูสถาบันการศึกษาของ
กลุม KCGI KCGI เปนบัณฑิตวิทยาลัยแหงแรกของญี่ปุนที่เชี่ยวชาญ
ดาน IT นักศึกษาที่สำเร็จหลักสูตรที่ KCGI จะไดรับปริญญา
วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ (ระดับมือ
อาชีพ) ระดับนี้ถือเปนระดับสูงสุดของสาขา IT ประยุกตในญี่ปุน
โดยหลักการแลวคุณสมบัติในการลงทะเบียนเรียนที่ KCGI จะตอง
สำเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยสี่ปหรือประกาศนียบัตรชั้นสูงที่ได
จากการสำเร็จหลักสูตรสี่ปที่โรงเรียนอาชีวศึกษา อยางไรก็ตาม
ผูสำเร็จการศึกษาจาก KCG ถือวามีสิทธิ์ลงทะเบียนภายใตเงื่อนไข

พิเศษดังตอไปนี้ (ดูหลักเกณฑการสมัคร)
“ผูสมัครที่สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตร 3 ปที่ KCG, อายุ 22 ปขึ้นไป 
ณ วันที่ 1 เมษายนของปที่จะเขาเรียนที่ KCGI และไดรับการตัดสิน
วามีคุณสมบัติในการลงทะเบียนโดยพิจารณาจากการประเมินผลการ
เรียนที่ผานมา จึงจะไดรับการยอมรับวามีความสามารถทางวิชาการ
เทียบเทาหรือมากกวาผูสำเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัย”
การลงทะเบียนใน KCGI หลังจากสำเร็จการศึกษาจาก KCG จึงเปน
เสนทางที่เร็วที่สุดในการไปสูจุดสุดยอดของสาขา IT ประยุกต เราขอ
แนะนำเปนอยางยิ่งใหคุณไดรับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงที่ KCG 
กอน จากนั้นจึงเขาศึกษาตอในระดับปริญญาโทที่ KCGI

KCGI จัดหลักสูตรที่พัฒนาผูเชี่ยวชาญดาน IT ขั้นสูงตามความตองการของอุตสาหกรรม ผูสำเร็จการศึกษา
จาก KCGI สามารถทำงานในสาขาที่เกี่ยวของกับ IT ตามที่ระบุไวดานลาง

◆ ลักษณะเฉพาะที่โดดเดนของ KCGI

◆ สายงาน 

KCGI เปดสอนหลักสูตรมากมายดวยภาษาอังกฤษโดยเฉพาะ (“โหมดภาษาอังกฤษ”) ดังนั้น นักศึกษาจึงสามารถเรียนจบหลักสูตรและไดรับปริญญาโท
จากการเรียนเปนภาษาอังกฤษเทานั้น หลายหลักสูตรสอนโดยอาจารยระดับแนวหนาจากตางประเทศ ปจจุบันมีนักศึกษาตางชาติจากตางประเทศ 
17 ประเทศและภูมิภาคตางๆ อยูในวิทยาเขตที่ KCGI (รวมถึงผูสำเร็จการศึกษาในเดือนมีนาคม ค.ศ. 2024) นักศึกษาเหลานี้หลายคนเลือกที่จะเขาชั้นเรียน
ที่เปนภาษาอังกฤษ

ชั้นเรียนเต็มรูปแบบใน “โหมดภาษาอังกฤษ” เพื่อใหนักศึกษาเรียนรูดวยภาษาอังกฤษเทานั้น

■ การออกแบบหลักสูตรที่เหมาะกับความตองการของอุตสาหกรรมและความ
 กาวหนาของ IT
■ หลักสูตรที่รวมการเรียนรูเชิงปฏิบัติการและการเรียนรูงานในสถานที่จริง
 เขาไวดวยกันอยางลงตัว
■ แนวทางการศึกษาที่มีประสิทธิภาพซึ่งรวม e-learning เขากับการเรียนรู
 เฉพาะบุคคล

พื้นฐานที่อัดแนนในทักษะเชิงปฏิบัติการเพื่อประโยชนตอสังคม

■ การพัฒนาผูเชี่ยวชาญมากมายในสาขาเฉพาะดาน IT การจัดการ ฯลฯ
■ อาจารยผูสอนจำนวนมากมีประสบการณระดับมืออาชีพในการกำหนด
 กลยุทธดาน IT ในภาคเอกชน

การศึกษาที่มีความสมดุลระหวาง IT   (ICT) และการจัดการอยางเหมาะสม

■ ผูเขาเรียนสามารถมาไดจากหลากหลายสาขาทั้งในดานวิทยาศาสตรและ
 มนุษยศาสตร
■ นักศึกษาสามารถเริ่มการศึกษาตามระดับความรูเมื่อลงทะเบียนเรียน

การเปลี่ยนอาชีพมาทำงานในสายงาน IT

■ ดำเนินการสอนโดยผูนำระดับสูงในสาขา IT จากประเทศตางๆทั่วโลก

ความมุงมั่นที่จะมีสวนรวมในเวทีระดับโลก

■ คนหาอาชีพในอุดมคติของคุณดวยคำแนะนำของบรรดาอาจารยที่เอาใจใส
■ การสรางเครือขายกับเพื่อนบัณฑิต

การใชสิ่งที่คุณศึกษาเพื่อสรางบทบาทสำคัญในสังคม

◆ องคประกอบของหลักสูตร

เขาเรียนที่มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศ
เกียวโต (KCGI) เพื่อมุงเปาไปที่การศึกษาสูงสุดดาน IT
KCGI: The Kyoto College of Graduate Studies for Informatics

ลงทะเบียน

วิทยาศาสตรมหาบัณฑิตสาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ (ระดับวิชาชีพ)

รายวิชาบังคับ
● การสื่อสารระดับมืออาชีพในอุตสาหกรรม ICT     ● ทฤษฎีความเปนผูนำ     ● พื้นฐานโปรเจค

กลุมรายวิชาเลือก

มาสเตอรโปรเจค

กลุมรายวิชาติวเขม

● ปญญาประดิษฐ 
● วิทยาศาสตรขอมูล  
● การพัฒนาระบบเว็บไซต
● การบริหารเครือขาย  

● ความเปนผูประกอบการระดับสากล  
● ERP
● IT มังงะและอะนิเมะ  
● IT เพื่อการทองเที่ยว

เลือกหนึ่งในสาขาการเรียนแบบติวเขมขางตน

กลุมรายวิชาภาคอุตสาหกรรม
● การเงิน     ● การเกษตร     ● ทางทะเล  
● สุขภาพและการแพทย    ● การทำการตลาดผานเนื้อหา    ● การศึกษา    ● เกม

หลักสูตรตามความตองการ

สรางหลักสูตรของคุณเอง โดยเลือก
จากรายวิชาที่ไมบังคับที่เหมาะสมกับ
เปาหมายทางการศึกษาของคุณ

หรือ

CIO (ผูบริหารสูงสุดทางดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศขององคกร) ผูจัดการโครงการ สถาปนิกดาน AI

ที่ปรึกษาทั่วไปดานระบบ ผูประกอบการ สถาปนิกเทคโนโลยีสารสนเทศ

ผูเชี่ยวชาญมืออาชีพ
ดานการตลาดเว็บไซตที่ปรึกษาทั่วไปดานระบบ นักวิทยาศาสตรขอมูล

เรียนรูเพิ่มเติม
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KCGI 百万遍キャンパス 京都本校
Hyakumanben Campus, Kyoto Main School

KCGI 百万遍キャンパス 京都本校 新校舎
Hyakumanben Campus, Kyoto Main School, New Building

KCGI京都駅前サテライト
KCGI Kyoto Ekimae Satellite Campus 

KCG京都駅前校
KCG Kyoto Ekimae Campus

KCG 鴨川校
KCG Kamogawa Campus

KCG 洛北校
KCG Rakuhoku Campus

Nijo-jo castle
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รอบ KCG วิทยาเขต ระคุโฮะคุ 
สามารถเดินทางสัญจรไดอยางสะดวกจากสถานีรถไฟใตดิน คิทะโอะจิ และ
สถานีรถประจำทางไปยังเขตพื้นที่ ระคุโฮะคุ, ใจกลางเมืองเกียวโต และ
สถานีรถไฟเกียวโต ระแวกถนน คิทะยะมะ ซึ่งมีสิ่งกอสรางที่ทันสมัย
เรียงรายอยูนั้น เปนที่ตั้งของศาลเจา ศาลเจา คะมิงะโมะ จินจะ ที่ใช
ประกอบกิจกรรมในเทศกาล อะโอะอิ มะสึริ และเปนพื้นที่ที่คุณสามารถ
สัมผัสธรรมชาติใกลตัวที่สวนพฤกษศาสตร, บอน้ำ มิโดะโระงะ อิเคะ, และ
แมน้ำ คุโมะ

สถานที่นาสนใจ
ศาลเจา คะมิงะโมะ จินจะ     สวนพฤกษาศาสตรเกียวโต
บอน้ำ มิโดะโระงะ อิเคะ       ถนนคิตะยะมะ

รอบ KCG วิทยาเขต คะโมะงะวะ 
เปนทั้งเมืองและพื้นที่ที่อุดมสมบูรณไปดวยธรรมชาติ เปนเขตที่ตั้งของ
พระราชวังเกียวโต และศาลเจา คะมิงะโมะ จินจะ ที่ใชประกอบกิจกรรม
ในเทศกาล อะโอะอิ มะสึริ ซึ่งเปนหนึ่งในสามของเทศกาลที่มีชื่อเสียง
มากที่สุดในเกียวโต

สถานที่นาสนใจ
ศาลเจา ชิโมะงะโมะ จินจะ
พระราชวังเกียวโต
ปา ทะดะสุ โนะ โมะริ

พิพิธภัณฑสถานประวัติศาสตร

วัด ซันจูซันเงน โดะอุ
พิพิธภัณฑสถานแหงชาติเกียวโต
อาคารสถานีรถไฟเกียวโต
พิพิธภัณฑสัตวน้ำเกียวโต

บริเวณโดยรอบของ KCG วิทยาเขตเกียวโต 
เอะคิมะเอะ (บริเวณ KCGI เกียวโต เอะคิมะเอะ)

สถานีเกียวโต ที่มีทั้งรถไฟ JR รถไฟใตดิน และรถไฟคินเทสึผาน ถือเปน
ประตูเขาสูกรุงเกียวโตที่มีผูคนจำนวนมากจากทั่วประเทศหลั่งไหลเขามา 
บริเวณพื้นที่โดยรอบเกียวโต มีทั้งสิ่งกอสรางที่ทันสมัยและสิ่งกอสรางใน
ประวัติศาสตรอยูรวมกัน เปนเขตพื้นที่ที่ใหความรูสึกถึงบรรยากาศที่
แตกตางกันแตกลมกลืน

สถานที่นาสนใจ
วัด โทะอุจิ
วัด นิชิ โฮงวันจิ   วัด โทะอุฟุคะจิ
เกียวโตทาวเวอร
วัด ฮิงะชิ โฮงกังจิ

บริเวณโดยรอบวิทยาเขต KCGI Hyakumanben
วิทยาลัยหลักเกียวโต
มีสถานที่นาสนใจมากมายในบริเวณนี้เชน วัดวิหารทอง คินคะคุจิ ตัวแทน
ของวัฒนธรรม มุโระมะชิ ที่เกาแกของญี่ปุน, ศาลเจา เฮะอิอัน จิงงุ ที่ใช
ประกอบกิจกรรมในเทศกาล จิดะอิ มะสึริ ซึ่งเปนหนึ่งในสามของเทศกาล
ที่มีชื่อเสียงมากที่สุดของเกียวโต, ถนนแหงนักปราชญ เทสึงะคุ โนะ มะชิ 
ซึ่งขนาบดวยตนซากุระเรียงรายสองขางทาง,  สวนสัตวเมืองเกียวโต 
สวนสัตวที่ถือวาเกาแกที่สุดเปนอันดับสองของญี่ปุน และพิพิธภัณฑสถาน
ศิลปะเมืองเกียวโต เปนตน เปนเขตพื้นที่ที่ทานสามารถสัมผัสประวัติศาสตร
และวัฒนธรรมที่หลากหลายของเกียวโต

วัดวิหารทอง คินคะคุจิ
วัด นันเซนจิ
ศาลเจา เฮะอิอัน จิงงุ
วัด เออิคันโดะอุ
วัด ชิโอนจิ

ถนนแหงนักปราชญ เทสึงะคุ โนะ มะชิ
พิพิธภัณฑสถานศิลปะเมืองเกียวโต
สวนสัตวเมืองเกียวโต
พิพิธภัณฑสถานศิลปะสมัยใหมแหงชาติ
พิพิธภัณฑศิลปะ KYOCERA เมืองเกียวโต

สถานที่นาสนใจ

เกียวโต เมืองนักศึกษา
เกียวโต ราชธานีที่มีประวัติความเปนมากวา 1200 ป ในอดีตถือเปนเมืองนานาชาติและเขตศูนย
กลางทางวัฒนธรรมของญี่ปุน ปจจุบันเปนเมืองที่มีนักศึกษาหนุมสาวอาศัยอยูเปนจำนวนมาก
แตละวิทยาเขตของ KCG ตั้งอยูในพื้นที่ที่มีการคมนาคมขนสงที่สะดวกสบาย ทานสามารถ
เดินทางไปมาตามสถานที่ตางๆ ไดอยางสะดวก ไมเฉพาะแตในเขตพื้นที่ภายในเมืองเกียวโต
เทานั้น แตยังรวมถึงทุกพื้นที่ในเขตคันไซ ไมวาจะเปนจังหวัดโอซากา นารา โกเบ และ 
โอะสึ (จังหวัดชิงะ) เปนตน
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วิทยาเขต

อาคารภายนอกที่เปดรับแสงและเปนที่รูจักกันดี Annex 
มีสตูดิโอ e-learning รวมถึงพื้นที่สำหรับฝกควบคุมยานยนต
และรถจักรยานยนตที่ใชในหลักสูตรการควบคุมยานยนต 
อาคารหลักและอาคาร Annex ของวิทยาเขตเกียวโต 
เอะคิมะเอะเปนศูนยกลางที่ใหญที่สุดสำหรับการศึกษาดาน IT 
ระดับแนวหนาในใจกลางเกียวโต

อาคารที่มีผนังสีขาวตั้งตระหงานอยู
ทางทิศตะวันตกของสถานีเกียวโต เปน
อาคารที่โออาที่สุดในมหาวิทยาลัย

วิทยาเขตเกียวโต เอะคิมะเอะตั้งอยูในทำเลที่เหมาะสำหรับชีวิตนักศึกษา ทำเลที่ตั้งสะดวกสบายใชเวลาเดินเพียง 7 นาทีจากทางทิศตะวันตกของ
สถานีเกียวโต บริเวณใกลเคียงมีสิ่งอำนวยความสะดวกมากมายทั้งรานคาปลีก รวมถึงรานอาหาร ศูนยการคาใหญและหางสรรพสินคา

วิทยาเขตคะโมะกะวะ

วิทยาเขตระคุโฮะคุเปนวิทยาเขตของ KCGI ที่มี
ประวัติยาวนานที่สุด ที่ผานมาไดสงผูสำเร็จการ
ศึกษาเขาสูโลกแหงการทำงานจำนวนมากมาย 
วิทยาเขตระคุโฮะคุตั้งอยูทามกลางบรรยากาศที่
เงียบสงบของยานชิโมะกะโมะจึงเปนสภาพแวดลอม
ที่เหมาะสำหรับผูที่ตองการแสวงหาผลงานทาง
วิชาการ

วิทยาเขตคะโมะกะวะเปนสถาบันศิลปะดิจิตอลที่
โอบลอมไปดวยแสงแดดและสายลมออนๆ ริมฝง
แมน้ำคะโมะกะวะซึ่งดึงดูดนักออกแบบรุนใหมและ
คนที่มีความคิดสรางสรรคอื่นๆ แมน้ำคะโมะกะวะ
ที่ไหลอยูใกลๆ และริมฝงที่เขียวชอุมใหความรูสึก
ผอนคลายสรางบรรยากาศใหนักศึกษามีแรง
บันดาลใจและจินตนาการ

วิทยาเขตระคุโฮะคุ

วิทยาเขต
หนาสถานีรถไฟเกียวโต

วิทยาลัยการออกแบบวิทยาลัยเทคนิค

วิทยาลัยการออกแบบ วิทยาเขตคะโมะกะวะ
11 ทะนะกะชิโมะยะนะงิ-โจ, ซะเกียว-คุ, เกียวโต-ชิ, เกียวโต 606-8204

วิทยาลัยเทคนิค วิทยาเขตระคุโฮะคุ
17 ชิโมะกะโมะ-ฮนมาจิ, ซะเกียว-คุ, เกียวโต-ชิ, เกียวโต 606-0862

อาคารหลัก Annex

วิทยาเขตหนาสถานีรถไฟเกียวโต
10-5 นิชิคุโจ, เทะระโนะมะเอะ-โจ, มินามิ-คุ, เกียวโต-ชิ, 
เกียวโต 601-8407
■สาขาวิชาการจัดการสารสนเทศ (หลักสูตร 4 ป)
■สาขาวิชาสารสนเทศศาสตร (หลักสูตร 4 ป)
■สาขาวิชาเกมสและความบันเทิง (หลักสูตร 4 ป)
■สาขาวิชามังงะและอนิเมชั่น (หลักสูตร 3 ป)
■สาขาวิชาสารสนเทศประยุกต (หลักสูตร 3 ป)

■สาขาวิชาคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย (หลักสูตร 3 ป)
■สาขาวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอร (หลักสูตร 3 ป)
■สาขาวิชาการพัฒนาเกมส (หลักสูตร 3 ป)
■สาขาวิชาพื้นฐานทางธุรกิจ (หลักสูตร 3 ป)
■สาขาวิชาการบริหารสำนักงานแพทย (หลักสูตร 2 ป)
■สาขาวิชาการประมวลผลขอมูล (หลักสูตร 2 ป)
■สาขาวิชาพื้นฐานการพัฒนาเกมส (หลักสูตร 2 ป)
■หลักสูตรสารสนเทศและการสื่อสาร (หลักสูตรภาคค่ำ 1 ป / 2 ป)
■สาขาวิชาสารสนเทศประยุกตนานาชาติ (หลักสูตรออนไลน 4 ป)

■สาขาวิชาวิศวกรรมสารสนเทศ (หลักสูตร 4 ป) 
■สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร (หลักสูตร 3 ป)  
■สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรพื้นฐาน (หลักสูตร 2 ป)

■สาขาวิชาศิลปะและสารสนเทศ (หลักสูตร 4 ป)  
■สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ (หลักสูตร 3 ป)  
■สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบพื้นฐาน (หลักสูตร 2 ป)

■หลักสูตรวิศวกรรมซอมบำรุงยานยนต

ถนนคิตะโอะจิ โดริ
ไปสถานีคิตะโอะจิ

โรงเรียน
มัธยมปลายระคุโฮะคุ

วิทยาลัยเทคนิค
วิทยาเขตระคุโฮะคุ

ศาลเจาชิโมะกะโมะ

วิทยาลัยการออกแบบ
วิทยาเขตคะโมะกะวะ

KJLTC

ถนนฮะจิโจ โดริ

สถานี
เกียวโต

ถนนชิโอะโคะจิ โดริ

โรงแรมรีกะ รอยัล โฮเทล เกียวโต 

โรงแรมมิยะโกะ 
โฮเทล เกียวโต ฮะจิโจ

หอเกียวโต ทาวเวอร

ทางออก
ฝงตะวันตก ฮะจิโจ

ทางออก จูโอ

รถไฟชินคันเซ็น โทะไคโด

มิยะโกะมิจิ

วาโก

หางอีออน 
เกียวโต

ไดรับการรับรองจากโรงเรียนอาชีวศึกษาจังหวัดเกียวโต (หลักสูตรดานเทคนิค)

อาคารในวิทยาเขตทั้งหมดเชื่อมโยงกันดวยรถรับสงโดยเฉพาะที่ใหบริการฟรี 
นักศึกษาสามารถเขาชั้นเรียนในอาคารอื่นไดโดยการเปลี่ยนสายรถรับสง

อาคารในวิทยาเขตทั้งหมดเชื่อมโยงถึงกันดวยรถรับสง

แมน้ำกะโมะ

ถนนคะวะบะตะ โดริ

ถนนคะระวะมะจิ โดริ

ถนนฮิงะชิโอะจิ โดริ

ถนนอิมะเดะกะวะ โดริ

สถานี
เดะมะจิยะนะงิ

แฟมิลี่มารท

สาย
เคฮ

ัง KCGI

สายเจอาร เกียวโต 
สายคินเท็ตสึ 
เกียวโต

ถนนโฮะริคะวะ โดริ
ถนนอะบุระโนะโคะจิ โดริ

KCGM

วิทยาเขตหนา
สถานีรถไฟเกียวโต

ถนนชิโมะกะโมะ ฮนโดริซุปเปอรมารเก็ต รานโยชิโนะยะ

ราน
ขนมเคก

รานหนังสือ
ธนาคารเกียวโต

สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG)

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษา
สำหรับสารสนเทศเกียวโต (KCGI)
บัณฑิตวิทยาลัยเทคโนโลยีสารสนเทศประยุกต
ความเชี่ยวชาญในเทคโนโลยีธุรกิจเว็บ
7 ทะนะกะมนเซ็น-โจ, ซะเกียว-คุ, เกียวโต-ชิ, เกียวโต 606-8225

โรงเรียนอาชีวศึกษา
ยานยนตเกียวโต (KCGM)
73 โทะจิฮิงะชิ-มนเซ็นโจ, มินามิ-คุ, เกียวโต-ชิ, เกียวโต 601-8428

ศูนยฝกอบรมภาษาญี่ปุน
เกียวโต (KJLTC)
11 ทะนะกะชิโมะยะนะงิ-โจ, ซะเกียว-คุ, เกียวโต-ชิ, เกียวโต 606-8204

สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) เปนสถาบันเครือขายที่ใกลชิดกับสถาบันการศึกษาอื่นในกลุม KCG Group 
เปนสถาบันการศึกษาระดับโลกที่ทำงานรวมกับมหาวิทยาลัยตางๆ และรัฐบาลของตางประเทศ 
ในฐานะผูนำการศึกษาดาน IT มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษาสำหรับสารสนเทศเกียวโต (KCGI) 
มีความมุงมั่นที่จะมอบการศึกษาดาน IT ที่ดีที่สุดในโลกใหแกนักศึกษาทุกคน

Rochester Institute of
Technology  

KCGI กอตั้งขึ้นในปค.ศ.2004 เปนบัณฑิตวิทยาลัย
ผูเชี่ยวชาญดาน IT โดยเฉพาะแหงแรกของญี่ปุน 
(เปดสอนในระดับปริญญาโท) นักศึกษาที่ KCGI จะ
ไดรับความรูและทักษะขั้นสูงในดาน IT การจัดการและ
สาขาประยุกตโดยมีเปาหมายที่จะเปนผูมีบทบาทและ
เปนผูนำในสังคมและเวทีโลก เมื่อสำเร็จการศึกษาที่ 
KCGI นักศึกษาจะไดรับระดับการศึกษาที่สูงที่สุดใน
ญี่ปุนในสาขา IT ประยุกต: วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต
 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ (ระดับมืออาชีพ)

เปนมหาวิทยาลัยที่เปดสอนวิชาวิศวกรรมศาสตร กอตั้ง
ขึ้นเมื่อป ค.ศ. 1829 เปนที่รูจักกันดีในประเทศสหรัฐ
อเมริกาวา เปนมหาวิทยาลัยแรกๆ ที่เปดสอนสาขาวิชา
ดาน IT (ค.ศ. 1991) เรามีผลงานอันดับตนๆ ในสหรัฐ
อเมริกาในดานคอมพิวเตอรกราฟก เกมและ IT และมี
สัมพันธภาพที่ดีฉันทพี่นองกับสถาบันการศึกษา
คอมพิวเตอรเกียวโต (KCG) ในป ค.ศ. 1996

ศูนยฝกอบรมเพื่อการศึกษาภาษาญี่ปุนนี้ เปนสถาบัน
การศึกษาภาษาญี่ปุนที่ไดรับการรับรองจากสมาคม
สงเสริมการศึกษาภาษาญี่ปุน เปดสอนหลักสูตรการ
ศึกษาเพื่อเตรียมความพรอมซึ่งเปนหลักสูตรที่ถูกกำหนด
ขึ้นโดย กระทรวงศึกษาธิการของญี่ปุน 

พัฒนา IT ระดับสูงใหสอดคลองกับเทคโนโลยี
ยานยนตยุคอนาคต และสรางผูเชี่ยวชาญการปรับ
แตงรถยนตที่เพียบพรอมไปดวยความรูและเทคโนโลยี
ดานเครือขาย

KCG

KCGI

KCGM

KJLTC

สำนักงานที่นิวยอรก
K y o t o  C o m p u t e r  G a k u i n  -  U. S. A.

สำนักงาน KCG ปกกิ่งกอตั้งขึ้นในปค.ศ. 2002 
ภายในหอสมุดแหงชาติของจีนในกรุงปกก่ิงเพ่ือเปน
ฐานในการแลกเปลี่ยนกับมหาวิทยาลัยของจีน ซึ่ง 
KCG กำลังเสริมสรางความสัมพันธใหแข็งแรง 
KCG เปดสำนักงาน KCG ตาเหลียนในป ค.ศ. 
2008 และสำนักงาน KCG เซี่ยงไฮในป ค.ศ. 
2018, โดยการสนับสนุนการศึกษาดาน IT แก
มหาวิทยาลัยของจีน, รวมถึงกิจกรรมอื่นๆ 

ถือเปนสำนักงานในตางประเทศที่ดำเนินงานโดย
กลุมของ KCG Group ตั้งอยูในตึกเวิลดเทรด
เซ็นเตอร (WTC) ที่กรุงนิวยอรกในป ค.ศ. 2000 
หลังจากนั้นไดรับความเสียหายจากการโจมตีของ
ผูกอการรายในประเทศสหรัฐอเมริกา ปจจุบันกลับ
มาดำเนินกิจการอีกคร้ัง มีสำนักงานตั้งอยูที่ 
Rockefeller Center

สำนักงานที่ปกกิ่ง
สำนักงานที่ตาเหลียน
สำนักงานเซี่ยงไฮ 

K y o t o  C o m p u t e r  G a k u i n  -  C h i n a

เครือขายเพื่อการศึกษา

มหาวิทยาลัยบัณฑิตศึกษา
สำหรับสารสนเทศเกียวโต

สถาบันการศึกษาคอมพิวเตอรเกียวโตโรงเรียนอาชีวศึกษายานยนตเกียวโต

ศูนยฝกอบรมภาษาญี่ปุนเกียวโต


